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In hierdie Leerderaktiwiteitsboek is aktiwiteite vervat wat vir 40 dae van onderrig in kwartaal 4
beplan is. Daar is konsepontwikkeling-aktiwiteite, individuele leerdersaktiwiteite en speletjies wat
die leerders in pare en in groepe kan speel. Die oplossings vir die aktiwiteite kan in hierdie boek
ingeskryf word.

Die materiaal word in ’n tweetalige formaat aangebied. Ons hoop dat die aanbieding van die
aktiwiteite in twee tale die leerders sal help om vertroud te raak met wiskundewoorde in hul
huistaal asook in Engels. Dit behoort hulle vir die lewenslange leer van wiskunde toe te rus.

As die leerders elke dag en elke kwartaal stelselmatig deur hierdie werkboek-aktiwiteite werk,

sal hulle die hele wiskundekurrikulum vir die jaar dek. Ons hoop dat hierdie aktiwiteite 'n prettige
manier bied om hulle te help om grondslagkennis van wiskunde op te doen.

Die aanvang van elke nuwe dag word met ’n groen banier aangedui.

DAG 1« DAY 1

Stel getalle voor
Representation of numbers

Onder die banier is daar ’n vloeidiagram wat die opeenvolging van aktiwiteite vir die dag opsom.

KOLKAART-
.3 | HOOFREKENE CETALKOMBINASIES SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS DOT CARDS NUMBER BONDS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Hoofrekene is die eerste aktiwiteit van elke dag. Die onderwyser begelei die leerders deur
hierdie aktiwiteit.

Al die ander bladsye in die boek is vir die leerders wat selfstandig of in groepe, met die onderwyser
se begeleiding en ondersteuning, daaraan moet werk. Dit kan die vorm van werkkaarte of
speletjies aanneem om die begrippe wat op daardie dag behandel is, vas te 1é. Speletjies word met
behulp van tekenprente van leerders aangebied om te wys hoe die speletjie gespeel moet word.

Alle instruksies en inligting

....................................................... Word in Afr‘ikGOnS gegee,

) met die Engelse vertaling
daar onder.

@ \/\/gs die 9eta| met kolle, Jte||ir\95, blokkies, simbole en woorde.

Show the number using dots, tdllies, cubes, sgmbols, and words. ﬁ
s

00 o [eseseelx

SEeS
i Die leerderswerkkaarte

bevat 'n vitgewerkte
voorbeeld (deur die grys
agtergrond en die rooi
potlood aangedui).

Dag 5 van elke week word vir vaslegging en assessering beplan.
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This Learner Activity Book has activities planned for 40 days of teaching in Term 4. There are
concept development activities, individual learner activities and games for learners to play in pairs
and groups. Answers to the activities can be written in this book.

The material is presented using a bilingual format. We hope that presenting the activities in two
languages will help learners to become familiar with maths words in both their home language and
in English. This will equip them for lifelong learning of maths.

If learners work systematically through these workbook-style activities every day and every term,
they will cover the whole maths curriculum for the year. We hope that these activities will be a fun
way to help them acquire foundational maths knowledge.

The start of each new day is shown with a green banner.

DAG 1+ DAY 1

Stel getalle voor
Representation of numbers

Underneath the banner is a flow diagram that summarises the sequence of activities for the day.

KOLKAART-
.3 | HOOFREKENE CETALKOMBINASIES SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS DOT CARDS NUMBER BONDS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Mental Maths is the first activity every day. The teacher will lead this activity.

All the other pages in the book are for learners to work on independently or in groups with
guidance and support from the teacher. They may be worksheets or games, for consolidation of
the concepts covered that day. Games are presented using cartoons of learners to show how the
game should be played.

All instructions and
. information are given in
L Afrikaans with an English

@ WHS die 9eta| met kolle, J£e||ihgs, blokkies, simbole en woorde. translation below.
Show the number using dots, tdllies, cubes, sgmbo|s, and words.
v

99§ [sseseew]

SES
six Learner worksheets

have a worked example
(indicated by the grey
background and the
red pencil).

Day 5 of each week is planned for consolidation and assessment.

o



DAG 1+ DAY 1

Tel op met basis tien-blokkies
Addition using base ten blocks

[HOOFREKENE TEbXZE%VgLJDE ’ 3 (SPELETJIE ' 3 (KONSEPONTWIKKELING l 3 [WERKKAARTEJ
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

Speletjie: Hoeveel 10’e is daar? Hoeveel 1’e? ™
Game: How many 10s? How many 1s?

e Werk saam in pare metJu||e blokkies.

Work in pairs with your blocks. @
* Boudie getoﬂ metJu||e blokkies. -

Build the number using your blocks.

e Hoeveel I0’e is daar™
Hoeveel I'e?

How many 10s? How many Is?

 Wat is die 9eta|?

L What number? D
L7 4+ 20 = & tiene ene
47 is dieselfde
as 40 en /. L4 Vs
47 is the same as 40 and 7. ﬁ?ﬁ%ﬁﬁﬁ@@
Kom ons ‘te|
nou 20 bg. + 2 o)
Now let’s add 20.
Jy kan met ) Daar iS DOOr iS 6 7
blokkies opte|.
Kom ons tel 10'e oﬁgsame aH:esame Ek h -t
en I'e bymekaar. LS 6 tiene. 7 ene. €
You can UseIHOCkS There are 6 tens | There are 7 ones aH.',esame 67
to alc(J)d. Ledtls add aH:ogether. aH:ogether. T have 67 qltogethep
O Telop.
Add.
39 + 50 = 89 64 + 20 = 28 + 70 =
45 + 30 = /7 + 10 = 52 + 40 =

(2]



Jy kan met blokkies optel. Wanneer jy
die I'e bymekaartel, wat kry jy? Wanneer
Jjy die 10’e bymekaartel, wat kry jy?

YOU can use bIOCI(S tO Odd \/\/hen you OCId ‘H’\e |S, What

do you 9e‘t? When you add the 10s, what do you get? _t e
ueouwe
I I + 2 0]
3 tiene en 2 tiene b ene en O ene S b
IS 9e|9|< aan S tiene. |is 9e|g|< aan k4 ene.
3tensand 2 tensis 5 tens. 4 ones and 0 ones is 4 ones. Ek het a|‘tesame SLI-
I have 54 a|toge’cher.

Elale Elals
ee® | | eeew | |
EI( he‘l‘. a|'tesame . EI( heJl: aH:esame .
I I'\ave _ a|toget|ﬁer. I have _ a|‘t09e‘t|f\er‘.
SLalals
eeeww | | L A
EI( Ine't a|'l',esame . EI( het OH:,eSOme .
I have __ a|togeﬂ'\er. I have - a|‘t09e‘l:|ﬂer‘.

Addition using base ten blocks ERYLELRKRMN TR @



DAG 2 = DAY 2

Tel op met basis tien-blokkies
Addition using base ten blocks

(HOOFREKENE TEbXEﬁL(;/gLJDE l 3 [SPELETJIE l 3 (KONSEPONTWIKKELING l 3 (WERKKAARTEJ
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

26 + 33 = % tiene ene
tens ones
26 is dieselfde
as 20 en 6. 2 6
26 is the same as 20 and 6. % % %
Om 33 bg te tel,
is dieselfde as
om 30 en 3 bg + 3 3
te tel Slele
Adding 33 is the same as
adding 30 and 3.
Kor ore tel Daar is Daar is 5 g
LO’e el? I'e altesame altesame Ek het
Leizzd(:’l;s 5 tiene. 9 ene. " =
and Is. There are S tens There are 9 ones altesame Sq
aH’.ogether. a|t09ether. I have 59 a|together.

p
2 tiene en 3 tiene maak 5 tiene.
6 ene en 3 ene maak 9 ene.

Ek het altesame 54.

2 tens and 3 tens makes 5 tens.
6 ones and 3 ones makes 9 ones.

T have 59 aH:ogether.

” Tel op met blokkies.

Add using blocks.

= /7

65 + 12 43 + 52

37 + 2|

56 + 32 L7 + 22

76 + 13




Jy kan met blokkies optel. Tel die 10e
en I'e bymekaar. Hoeveel is daar altesame?
You can use blocks to add. Add the 10s and Is. f
HOW mUCh do HOU hOVe OHZOge‘H’\er? ) -t e
I I Uml wl sl s 2 8
(ml sl sl s
+ |
N
2 tiene en | tien 8 ene en | een 3 9
maak 3 tiene. maak 9 ene. Ek het ot
2 tens and | ten makes 3 tens. 8 ones and | one makes 9 ones. el altesame 3q
T have 39 aH:ogether.

+ 315 + k16
v DR
Sl al SISl
Ek het altesame . Ek het altesame .
I have . a|togeﬂ'\er. I have o a|t09et|ﬂer.

LSS Ul
ELELE Tew

+ | |2 II + 2|3
L=l =[a]=

Ek het dltesame ____. Ek het dltesame .

I have - a|t09ether. I have - al‘toge‘theh

Addition using base ten blocks ERYLELRKNM.[ThY @




DAG 3 » DAY 3

Trek af met basis tien-blokkies
Subtraction using base ten blocks

TREK VEELVOUDE

(HOOFREKENE VAN 10 AF
MENTAL MATHS

SUBTRACT MULTIPLES OF 10

bl — 30 =

SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING
GAME

CONCEPT DEVELOPMENT

H

ERKKAARTE
WORKSHEETS

ene

ones

% tiene
tens

64 is dieselfde
as 60 en L.

64 is the same as 60
and 4.

L ELEEELE

Kom ons trek
nou 30 af.

Now let’s subtract 30.

ELEL LS

Jy kan met

blokkies

aftrek.
Trek die 10'e

enl'e af

Daar b|g
3 tiene oor.

There are 3 tens
left over.

Daar is nog
L ene.
There are still

4 ones.

3 Lt

Daar b|g 34 oor.

There is 34 left over.

YOU can use

blocks to
subtract.
Subtract the

10s and Is.

6 tiene neem weg 3 tiene gee
3 tiene. 3 tiene en 4 ene maak 34.

6 tens take away 3 tens leaves
3 tens. 3 tens and 4 ones makes 34.

O Trek of

Subtract. f
57 -20= 37 bh -30 = 86-50=___
35-10=___ 94 -40 = ____ 68-20=___
63-30=___ /1-50=___ S9-40=__




Jy kan met blokkies aftrek.
Trek die 10'e en I'e af. Hoeveel bly oor?

You can use blocks to subtract.
Subtract the 10s and Is. How much is left over?

&
]

&

awe

O

7 tiene neem weg
3 tiene gee 4 tiene.

7 tens take away 3 tens leaves
4 tens.

Daar is nog

3 ene.

There are still 3 ones.

t

7 | 3
- 310

b | 3

Daar b|g 43 oor.

There is 43 left over.

vew 3149 S| 7
(Sl S Sl el e
vee | | vewe ( |
wee [(_ 2|0 - 410
uew uee
oo uveee
DOOF blld oor. DOGF blg oor.
Thereis ____left over. Thereis ____left over.
b |7 S| 5
oo Ll
veew® ( | vee | |
— 110 - - 310
oo N\
uewew oo
Daar blg oor. Daar blg oor.
Thereis ___left over. Thereis ___left over.

Subtraction using base ten blocks ERYLLRKN [T @



DAG 4 * DAY 4

Trek af met basis tien-blokkies
Subtraction using base ten blocks

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

TREK VEELVOUDE
VAN 10 AF

SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING
SUBTRACT MULTIPLES OF 10 CAtlE

CONCEPT DEVELOPMENT

H

ERKKAARTE
WORKSHEETS

49 -2 =

& tiene ene
tens

ones

49 is dieselfde
as 40 en 9.

- ueee
:2C;sq‘.the same as 40 Sl 1=
Kom ons JCrek
nou 2| af. .
Now let’s subtract 2I. veeeX

Daar b|g
2 tiene oor.

There are 2 tens
left over.

DOOF blg

8 ene oor.

There are 8 ones
left over

2 8

Daar b|g 28 oor.

There is 28 left over.

4 \
k tiene neem weg 2 tiene gee 2 tiene.
9 ene neem weg | een gee 8 ene.
2 tiene en 8 ene maak 28.

4 tens take away 2 tens leaves 2 tens.
9 ones take away | one leaves 8 ones.
2 tens and 8 ones makes 28.

“ Trek af met blokkies.

Subtract using blocks.

67 -3 =16 84 — 42 = 59-27 =

/7 =33 = 48 — 67 =

4L5-33 =




Jy kan met blokkies aftrek.
Trek die 10’en die I'e af. Hoeveel bly oor?

You can use blocks to subtract.
Subtract the 10s and Is. How much is left over?

SR EL S

XXX X

5 tiene neem weg
3 tiene gee 2 tiene.

S tens take away 3 tens leaves
2 tens.

S5 ene neem weg
L ene gee | een.

S ones take away 4 ones

leaves | one.

t | e
S S
3 b
2 I

Daar b|9 2| oor.

There is 21 left over.

uee
vee | @ | vea | |
ve¥ _ _
XXX XX
Daar blg oor. Daar‘ blg oor.
Thereis ____left over. Thereis ____left over.
vseue
veeewew | | veee | |
ueuw
neeeX w X% X %
Daar blg oor. Daar‘ blg oor.
Thereis ____left over. Thereis ____left over.

Subtraction using base ten blocks ERYEEURERM TR



DAG 5 * DAY 5

Vaslegging
Consolidation
p
WERKKAART WERKKAART
\ WORKSHEET P[ WORKSHEET]
e B
Kom ons praat Wiskunde!
Let’s talk Maths!
In Afrikaans sé ons: In English we say;
basis 10-blokkies base 10 blocks
Een 10 is dieselfde as tienl'e. One 10 is the same as tenls. ™
Tell0'eenleop. . Addl0sandls. .
Trek 10’e en I'e af. Subtract 10s and Is.
L T —— )

0 Los op. J_H kanJou blokkies gebruik.

Solve. >/OU can use your blOCI(S.

tiene ene tiene ene
tens ones tens ones

3 7 6 2

-+ 5 0 — 3 0
tiene ene tiene ene
tens ones tens ones

5 6 7 8

- L | - 5 2
tiene ene tiene ene
tens ones ‘tens ones

L L S 6

+ 2 5 -3 A




@ Los op met blokkies. Skrgf neer waJth gedoen het om dit

uit te werk.

Solve using blocks. Write what you did to work it out.

tiene

ene
‘tens ones
6 3
+ 2 S
tiene ene
‘l’.ens ones
2 L
+ S |

tiene

ene
‘l‘.ens ones
7 g
— L 2
tiene ene
‘l’.ens ones
S g
— 3 6

9 Los die woordprob|eme op. J_U kanJou blokkies 9ebrui|<.

So|ve tlr\e WOFCJ prob|ems. YOU can use your lDIOCI(S.

spend a|together?

Thembi koop ‘n boek vir R45 en ‘n spee|din9 vir R53.

Hoeveel gee sy altesame uit?
Thembi bough‘t a book for R45 and a J(’.o§:| for R53. How much did she

Ntando het R65 en hg betaal Rt om ‘n bal te koop.

Hoevee| blg daar OOI’"’.P
Ntando had R65 and he spent Rtk on a ball. How much does he have left?

Consolidation ERVEEL RN TES




DAG 1 DAY 1

Gebruik getaltabelle
Using number tables

GETALFEITE TOT 20

HOOFREKENE
MENTAL MATHS NUMBER FACTS TO 20

SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Speletjie: Breek 12 af - deel-deel-geheel
Game: Break 12 - part-part-whole

Bou 'n Jt'.or‘ihg met 12 blokkies.

Make a tower with 12 cubes.

Breek die JCOring in 2 dele.

Break the tower into 2 parts.

Teken Ih dee|—o|ee|—9ehee|—prent.

DY'GW a par‘l‘.—part—who|e picture.
Skryf 2 opte”in%s?e‘toﬂsinne en
2 af rekkingsge alsinne.

Write 2 addition and 2 subtraction number sentences.

Vs

9ehee|

whole

Ons kan enige getal in 2 kleiner
etalle afbreek. Ons noem die groot
getal die geheel (hele). Ons noem

die kleiner getalle die dele.

We can break any number into 2 smaller
numbers. We call the big number
the whole. We call the smadller

numbers tl"!e EOFtS.

slsls; 7
deel deel
POI”t pqrt

Ons skrgf die 3 geta”e
op’n geta|tabe| in.

We write the 3 numbers
in a number table.

“ Voltooi die 9eta|tabe||e.

Comp|e‘te the number‘ tab|es.

penme @95 gEraes O5F Ee SoSSIOS

eEbEE s semsem oY serassos e




J-g kan optellings— en
aftrekkingsgeta|sinne met
behu|p van ‘n 9eta|+.abe| maak.

Opte”ing en aftrekking
is verwant aan mekaarl!
KanJg dit sien?
Addition and subtraction

are re|aJ£ed! Can you see?

You can use a number table
to find addition and subtraction

number sentences

— e, BESISIRSIS: optelling aftrekking
addition subtraction
2 8+7=15 5-8=7

S ! 7+8=15 5-7=38

@ Skrgf 2 opte”ings— en 2 aftrekkingsgetdsinne.

Write 2 addition and 2 subtraction number sentences.

opte”ing on”trekking

addition subtraction

25

OOOCSOCOJOOCIDCRY

Using number tables ERYE XN TR



DAG 2 = DAY 2

Optellingswoordprobleme
Addition word problems

HOOFREKENE GETALFEITE TOT 20 SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS NUMBER FACTS TO 20 GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

~N

Bg opte”ing word
twee dele saamgevoeg
om ‘n geheel te kry.

In addition, two parts
come Jtogeﬂmer
S to make a whole. )

~
VUUO teken 7 doe|e aan. Neo teken b doe|e aan.
Hoevee| doe|e het hu”e a|tesame aangeteken?

Wgs die prob|eem met blokkies.

Vugo scored 7 9oa|s. Neo scored & 9oa|s.
How many 9oa|s did Jcheg score a|together?
Show the prob|em using blocks.

. J
deel deel geheel
part part whole
T 1 1 T 1
Sesiessle: + [e]€fefer =  [Eles[es[E[sle]e]s e
L ] L ] L ]
7 doele 4 doele Il doele
7 goa|s b 9oa|s [ 9oa|s
9e|nee|
whole

optemng
[sfe]slele[e]ee]es]s: I addition

slefsle[e]s]e: OOy 7 L 7+ 4 =1

deel deel

PCJF'I.'. part

0 Nozi het 7 albasters. Mlu het 5 dlbasters. @

Hoevee| a|basters het hu”e a|tesame?

Nozi has 7 marbles. Mlu has 5 marbles. How many marbles do ‘U’\eg

have a|t09ether? opte"mg

addition
SIS ess, SRS

Sina het 6 boeke gelees. Mila het 5 boeke 9e|ees.
Hoeveel boeke heg hulle altesame 9e|ees?

Sina read 6 books. Mila read 5 books. How many books did theg
read altogether?

RIS Rlsls: @e1sise!

optemng
addition




Owam hard|oop 9 kilometer. Lviwe hard|oop S kilometer.
Hoeveel kilometer hard|oop hulle altesame”

Owam ran 9 kilometres. Tviwe ran 5 kilometres.

How many kilometres did H’\eg run oH;ogether?

OO

optemng
addition

Qom Jola het 7 ngunikoeie.
Qom Cina het 3 ngunikoeie.

Hoeveel koeie het hulle altesame”

Baba Jola had 7 Nguni cows. Baba Cina had 3 Nguni cows.
How many cows do Jtheg have a|t09eﬂ"\er?

optemng
addition
wlsle
@ Voltooi die getaltabelle.
Comp|ete the number ‘l‘.ab|es.
18 7 12 8 20 40
15 6 3k 10 30 15

9 Skrgf n woordprob|eem vir die geta”e in die tabel.

Write a word prob|em for the numbers in the table.

OUCE

Addition word problems ERYEEL XN VWi



DAG 3 » DAY 3

Aftrekkingswoordprobleme
Subtraction word problems

HOOFREKENE GETALFEITE TOT 20 SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS NUMBER FACTS TO 20 GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Tannie Viwe bak 1l koeke. Sy verkoop
4 koeke. Hoeveel koeke het sy oor?
Wys die probleem met blokkies.

Ma'Viwe baked Il cakes. She sold .

How many cakes remain?

Show the prob|em using blocks.

s
\

r

Wanneer ons aftrek, begin ons
met die grootste getal en ons
neem ‘n deel daarvan weg.

Die ander deel bly dan oor.
\/\/I"\eh we Subtract, we Start

with a bigger number and we take

away a part from it. We are left
with the other part.

deel deel

POFJC POFJC

9ehee|

who|e

on”trekking

subtraction

OO O RIS 7

b -l =7

deel deel

POF'I." part

0 Tata het 14 koeie. HH verkoop S.
Hoeveel koeie het hg nou”

Tata has I+ cows. He sells 5. How many cows does he have now?

af’crekking

subtraction

Qom Jola het 12 koeie. Hg verkoop 3.
Hoeveel koeie het hg nou”

TOtCI J_OIG hOS |2 cows. He se||s 3. HOW many cows CJOGS he I'\GVQ I"\OW,.P

aﬂ:rekking

subtraction




Litha en Ina het saam Il dlbasters.
Litha het 5 dlbasters. Hoeveel dlbasters het Ina”

AH.ogeJcher, Litha and Ina have Il marbles. Litha has 5 marbles.

HOW many morb|es does Ih(] have?

on”trekking

subtraction

Ava en Olu het hierdie kwartadl 13 boeke 1?e|ees.

AVO he't 6 boeke ge|ees. Hoevee| boeke he O|u 9@'665?
Ava and Olu read 13 books this term. Ava read 6 books.

HOW many bOOI(S dld OIU read? O'F'trekklng

subtraction

@ Voltooi die getaltabelle hier onder. Dink ‘n Woordprob|eem
vir elke getcﬂtabd uit.

Comp|ete Jthe number tab|es be|ow. Make up a WOFd prob|em 'FOF each number Jf,ab|e.

20

20

Subtraction word problems ERYEEL ARV



DAG 4 * DAY 4

Aftrekking as verskil
Subtraction as difference

HOOFREKENE GETALFEITE TOT 20 SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING
MENTAL MATHS NUMBER FACTS TO 20 GAME CONCEPT DEVELOPMENT

WERKKAARTE
WORKSHEETS

Ek het 10 slotte en 6 sleutels.
Hoeveel meer slotte as sleutels het ek?
Hoeveel sleutels ontbreek?

T have 10 locks and 6 kegs. How many more locks
than kegs do I have? How many kegs are missing?

Vs

.

N
Wanneer ons dinge vergelyk,

trek ons ook af. Ons vergelyk

‘'n geheel met een van die dele.

\A/hen we compare, we OlSO
subtroct. We compare a Who|e

'tO one O'F the POFtS.

SY-R-NS

verskil

difference

b 0-6=14

deel deel

P(Jl"t PCJF{'.

” Daar is 9 slotte en 7 sleutels. Hoeveel sleutels ontbreek?

There are 9 locks and 7 kegs. How many kegs are missing?

verskil

difference

Daar is 13 potte en 7 deksels.
Hoeveel deksels ontbreek?

There are 13 pots and 7 lids. How many lids are missingf.'>

verskil

difference




Hoevee| |emoene WOFd nog benodig
SOdOt Ol dle |eerders een |emoen I(Oﬂ I(FH?

There are 15 learners and 1 oranges. How many more oranges are
needed so that dll learners get one orcmge?

Daar is 15 leerders en |l lemoene. I

verskil

difference

Daar is 12 leerders en 8 reénjasse.
Hoeveel leerders krg nie 'n reenjas nie™

There are 12 learners and 8 raincoats. How many learners do not get a raincoat?

verskil

difference

@) Voltooi die getaltabelle.
9

Comp|ete ‘H\e number ‘tab|es.

20 15 30
|4 8 20

20 25 60
16 17 40

9 Skrgf n woordprob|eem om die geta”e wat hier onder
gewys word, te ver9e|g|<.

\/\/rite a WOFd prob|em tO compare 'H'\e numbers SI’\OWF\ be|ow.

Subtraction as difference RYLELFAR LK



DAG 5 * DAY 5

Vaslegging
Consolidation

7

WERKKAART

WERKKAART
WORKSHEET

WORKSHEET

-

Kom ons praat Wiskunde!

Let’

In Afrikaans sé ons:

s talk Maths!

In English we say;

We start with 2 parts.

\/\/e make a who|e.

Subtraction: we compare a bigger
number with a smaller number.

0 Sina het 8 boeke 9e|ees. Mila het 6 boeke 9e|ees.

Hoevee| boeke het hu”e aH‘.esame 9e|ees?
Sina read 8 books. Mila read 6 books. How many books did Jcheg

read a|t09ether?

SNSRI, ST

optemng
addition

@ Litha en Ina het dltesame 13 dlbasters.
Litha het 7 albasters. Hoeveel dlbasters het Ina®

Litha and Ina have 13 marbles a|‘t09ether. Litha has 7 marbles.

HOW many marb|es does Ina have?

aftrekking

subtraction




€©) Hoe laat is dit?

What is the time?

Q Los op.

Solve.

DA I I (I [ ) S I S [ N N O N
S50 5l 52 53 54 5556 57 58 59 60 6l 62 63 64 65 66 67 68 69 70

35+ 7 = SS9+ 2 = 63-6 = 65-9=___

6 Een gebraaide mielie kos R10. Hoeveel betadl ek vir:

One roasted maize costs RI0. How much do T pay for:

2 9ebroaide S 9ebroaide
mielies? mielies?
2 roasted meadlies? 5 roasted meadlies?
7/ gebraaide 10 gebraaide
mielies? mielies?
7 roasted mealies” 10 roasted mealies?

@ Skrgf die 9eta|simboo| neer.

Write the number sgmbo|.

nege—en—sestig ses—en—sewentig
sixtg—nine seventy—six
@ [Halveer: Verdubbel
Ha|ve: Doub|e:
5 1S 5 1S

Consolidation ERVEEERITES



DAG 1+ DAY 1
Simmetrie

Symmetry

HOOFREKENE WYS MY N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Speletjie: Vinnige wiskunde met dobbelstene - jaag na 100
Game: Fast maths with dice - race to 100

e Madk beurte. Gooi die dobbelstene.

Take turns. Roll the dice.

e Onthou Ju||e getoﬂ.

Remember your number.

o Tel die geta”e bgmekaar.

Add the numbers together.

e Hou aan opte| totdatju”e

bg 100 kom.
Keep going till you get to 100.

N

-

|

\
‘n Lyn van simmetrie werk soos
'n spieel in 'n simmetriese vorm.

Kyk na hierdie lyne van simmetrie.

A line of sgmmetrg acts like
amirror ina sgmme’criccﬂ shape.

Look at these lines of symmetry

0 Trek |9ne van simmetrie op elke vorm.

Draw lines of sgmmetrg in each slnape.

S\

@ Omkring die vorms wat ‘n korrekte |gn van simmetrie het.

Circle the shapes with a correct line of sgmmetrg




9 Trek die lyne van simmetrie op hierdie insekte.

Draw the lines of sgmmetrg in these insects.

&

Q Hoeveel |Hne van simmetrie kanJU op die Jf.ekenir\ge hier

onder raaksien” Trek die |gne.

HOW many |ines O'F sgmmetrg can you see Ta) H’\e drowings be|ow? DFCIW H’\em

4

6 Teken ‘n sirkel.

Draw a circle.

Hoeveel |9ne van simmetrie kanJg op
‘n sirkel trek?

HOW many |ines O'F sgmmetrg can you CIFOW on a cir‘c|e?

Teken 'n gesig.

DFOW a 'FCICG.

Hoeveel |gne van simmetrie kanJg op
n gesig trek?

HOW many |ines OF sgmmetrg can you erW on a 'FOCE?

Waarom kan jy meer lyne van
simmetrie op ‘n sirkel as op
‘n gesig trek?

Why can you drow more |ines OF
sgmmetrg on a circ|e 'H'\Oh on a face?




DAG 2 = DAY 2

Simmetrie

Symmetry

HOOFREKENE WYS MY N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

0 Trek die |gne van simmetrie op die vorms hier onder.

DFGW ‘H\e |ines O'F sgmmetrg on ‘U’\e shapes be|ow.

a)

b)

)

k)

d)

h)

N
Al die tekeninge het nie lyne van
simmetrie nie!l Wees versgtng'

Toets die lyne deur dit op papier
in die helfte te vou.

Not all of the drawings have
lines of symmetry! Be careful!

Test by folding paper.




@ Maak patrone wat 2 |Hne van simmetrie het.

Make patterns 'U’\Gt have 2 |ines O'F sgmmetrg

9 Maak patrone wat 4 |gne van simmetrie het.

Make patterns that have & lines of sgmme‘trg




DAG 3 » DAY 3
3D voorwerpe

3-D objects

HOOFREKENE WYS MY 'N GETAL!
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER!

SPELETJI

E KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

“ Skrgf die naam van elke vorm neer.
\/\/ri‘te the name O'F each shape.

> O

@ POS bgmekaar.

Match.

9 POS bgmekaar.

Match.

bOX

boks ' ° o

S|||nder Py ®
cg|inder

|<an net 9'9

slide on|g

sphere

sfeer ‘ ’ ° o

kon neJc I"O|

ro|| OHIH

Q Hoeveel is daar?

HOW mang?

kan 9'9 en I'"Ol

slide and roll

T W

hoeke

corners

kante

edges

aansigte

'FOCQS




6 Tel. Bou torings!

Count. Build towersl!

@ Kleur die blokkies in om die
9eta| te wys.

COlOUF in Jthe blOCI(S tO Sl’\OW ‘H’\e number.

6 Ver9e|g|<. Skl’gf\ >, < OF = neer.

Compare. Write >, < or =.

&=
2

— <>
NS

@ Hoeveel meer sfere as
silinders is daar™?

HOW many more spheres 'H'\Oh cg|inders
are Jchere?

3-D objects ERAVEELE-ER [V



DAG 4 * DAY 4

Posisie en rigting

Position and dire

ction

HOOFREKENE WYS MY 'N GETAL! SPELETJI
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME

E KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Gebruik hierdie leidrade

om die vorms in te kleur.

USG these c|ues
tO co|our ﬂ'\e ShOPeS.

Die onderste driehoe
The bottom J(‘.riomgle is green.

k is groen.

Die sirkel aan die regterkant is blou.

The circle on the righ’c is blue.

Die boonste vierkant
IS 9ee|.
The tOP square iS ge”ow.

Die vorm onder
die blou sirkel is rooi.
The shope be|ow ‘l‘.he

blue circle is red.

Die sirkel bo die
driehoek is groen.
The circle above the Jl'.ricm9|e

Is green.

Die boonste driehoek
IS rooil.

The Jtop Jcriom9|e is red.

Die vorm wat oorb|9,
IS 9ee|.

The remaining shape is ge”ow.

OC




@ Verduidelik vir jou maat hoe |y van een p|e|< na ‘n ander

p|e|< op die rooster kan skuif. Dink ‘n storie uit oor waarheen

jyop pad is!

Exp|ain tO your partner hOW tO move from one PIQCG 'l',O another on the 9rld
Make a S'I.'.OFH about where you 90'

% A

Begin

Start

<=

vorentoe agtertoe na |in|<s na regs
forward backward right left

Position and direction ERYEELEEIM TR



DAG 5 » DAY 5

Vaslegging

Consolidation

- WERKKAART P[WERKKAART]
\ WORKSHEET WORKSHEET
e p
Kom ons praat Wiskunde!
Let’s talk Maths!
In Afrikaans sé ons: In En9|ish we say:
simmetries symmetrical N
lyn van simmetrie line of symmetry
L ontopof o
VOO in frontof &
AT e behind
langs e mext o
linksenregs o leftandright
OP en C]'F UP GNd dOWf'\
K o — )

“ Die klas het die 3D voorwerpe wat hulle rondom hulle kan

sien, getel. Dit is wat hulle ekrg het. Gesels meJcJou maat
oor d?e data wat in die gra%ek gewys word.

The class counted the 3-D obJecJts Jtheg could see around them. This is what theg found.
Talk to your partner about the data shown in the 9raph.

3D voorwerpe wat in die klas gesien is
3-D objects seen in class

12
10
8
6
L
| _
: B

2B & /. o




@ Trek ‘nlyn van simmetrie op elke prent.

Draw a line of sgmmetrg on each picture.

: ® 9

() ¢ G

9 Trek die Iyne van simmetrie op elke vorm.

Draw the lines of sgmmetrg in each shape.

Gesels met jou maat oor
die posisies van die
voorwerpe op elke prent. —
TG”< to Hour Partner Gbout
the positions of the obJects
in the picture.

. J

= o

'

Consolidation ERYEEEEI TR



DAG 1 DAY 1

Ranggetalle
Ordinal numbers

HOOFREKENE  FIZZ-POP - RANGGETALLE! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS FIZZ POP - ORDINAL NUMBERS! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Speletjie: Vinnige wiskunde met dobbelstene - jaag na O
Game: Fast maths with dice - race to 0

J Spee| Ta pare saam.
P|09 in pairs.

e Gooi die dobbelstene.

TrekHu||e getcﬂ van

100 ar.

Roll the dice. Subtract your number
from 100.

e Maak beurte. Gooi weer.
Take turns. Roll again.

* Hou aan aftrek JtotdatJ'UHe bg 0 uitkom.

Keep subtracting till you get to 0.

N\

” In watter posisie Is die ingek|eurde voorwerp’.P
What position is ‘H\e shaded obJect in?

I}

ﬁaﬁw B FER

eerste  tweede derde werde vyf'de sesde  sewende agste negende tiende
Iste 2de 3de Lde 5de 6de 7de 8ste qde 0de
2de

= %@%@%@%@%@%@%@%@%

VI W1 I V6 WIE MIE MIE NI NI

S8 ®




@ Omkring die korrekte antwoord.

Circle the correct answer.

00 = . ' > (T '
.. foroR® =
@ 090(3 . : ik AREA RN
Wie het eerste gekom? bok Jag|uiper
\/\/I’\O came ﬂrst? bUCk cheetah
Wie het laaste gekom? slak ski|pad
Who came last? snail tortoise
Wie het derde gekom'.P haas bok
Who came third? rabbit buck
Wie het sewende gekom’.P kat olifant
\/\/ho came sevenﬂ\? CO": e|ephant
Wie het tweede gekom? kamee|perd bok
Who came second? giraﬂ?e buck
Wie het agtste gekom’.P padda kat
Who came eighth? Frog cat
Wie het vierde 9e|<om? olifant hond
\/\/I’\O came 'FOUY"H'\? e|ephan‘t dog
Wie het negende 9e|<om'.P ski|pad slak
Who came ninth? tortoise snail
Wie het vgfde gekom? kat Jag|uiperd
\/\/ho came ﬂfth? Cat cheetah
Wie het sesde gekom'.P hond komee|perd
Who came sixth? dog giraffe

9 Kleur die korrekte sirkel in.

COlOUF Jche correct circ|e.

Die 3de sirkel van regs af
The 3rd circle from the right

0000000000

Ordinal numbers ERYEELEXEV (TR



DAG 2 = DAY 2

Ranggetalle
Ordinal numbers

HOOFREKENE  FIZZ-POP - RANGGETALLE! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS FIZZ POP - ORDINAL NUMBERS! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

O \Watter sirkel?

Which circle?
Trek ‘n kruisie deur die negende sirkel van regs af. ‘

Cross out the ninth circle from the righ‘t.

Teken ‘n gesig in die derde sirkel van regs af.
Draw a face in the third circle from the right.

Teken ‘n driehoek in die laaste sirkel van regs af.
Draw a JCriczr\9|e in the furtherest circle from the right.

Kleur die eerste sirkel van regs af in.
Colour in the first circle from the right.

Teken ‘n hart in die vierde sirkel van regs af.
Draw a heart in the fourth circle from the right.

Teken ‘n vierkant in die sewende sirkel van regs af.

Draw a square in the seventh circle from the right.

OROOOOOOOO

@ Kleur die korrekte sirkel of sirkels in:

COlOUF H’\e correct circ|e or circ|es:

die derde sirkel van regs af OOOOOOOOOO

the third circle from the right

die drie sirkels van regs af OOOOOOOOOO

three circles from the right

die vyfde sirkel van links af OOOOOOOOOO

the fifth circle from the left

die vyf sirkels van links af OOOOOOOOOO

five circles from the left

die agtste sirkel van regs af QQQQQQQQQO

the eighth circle from the right

die agt sirkels van regs af OOOOOOOOOO

eight circles from the right

o




9 Beantwoord die vrae

met behu|p van die
100-blok. 21122123 |24[25(26|27128]29]30

H e oquare to answer 311323334 (35|36(37(38|39 |40

4 |42 | 43|44 | 45|46 |47 |48 | 49|50
5I|52|53|5%|55|56 |57 58|59 60
6l | 62|63 |64 |65|66|67|68(69|70
717273 |7%|75|76|77|78|749|80
8l |82|83|84|85|86|87|88 89|90
ql | 92|93 |94 |95 (96 97| 9899|100

Wat is die eerste getar? f

What is the first number?

Wat is die laaste 9eta|?

What is the last number?

Omkring die tweede getoﬂ regs van die 9eta| 3.

Circle the second number to the right of the number 3lI.

Wat is die sewende 9efa| op die blok osjg bg | begin'.P

\/\/hdt is ‘l‘.he seventh number on the square, starting from |,P

Wat is die sewende geJcoﬂ na die 9eta| |”?

\/\/hat is ‘l’.he seventh number after the number |,P

Wat is die eerste 3 9eta||e links van die geta| 107
What are the first 3 numbers to the left of the number 107

Wat is die sewentiende 9e’£a| op die blok?

\/\/hat is ‘l’.he seven‘l‘.eenth number on ‘l’.he square?

Wat is die vyfde geta| na 107

What is the fifth number after 107

Wat is die vyftiende 9efa| na 107

What is the fifteenth number after 107

8 is die 9eta|.

8 is the number.

Ordinal numbers ERYCELE: XN [Ty




DAG 3 * DAY 3
Groepeer

Grouping

HOOFREKENE  FIZZ-POP - RANGGETALLE! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS FIZZ POP - ORDINAL NUMBERS! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

0 Hoeveel groepe Is daar”

HOW many 9FOUPS are ‘l’.here?

As ons I appe|s het:

Using [ app|es:

o o ol el D

3 groepe van 3

3 groups of 3
Hoeveel b|9 oor? 2

How many are left over? 2

#

As ons 9 appe|s het:

?ji‘é‘é‘é

groepe van S

—____groups of 5

Hoevee| blg OOI”’.P

HOW many are |eft over? .

As ons I+ appe|s het:

Using |4 app|es:

e’ "

groepe van 3

—___groups of 3

Hoevee| bly OOF?

HOW many are |e1°’t over? [

As ons I3 appe|s het:

'6id%

& &

groepe van 2

é &

"6é

&

&

—____groups of 2

Hoevee| bly OOI",.P

HOW many are |eFJC over? -

@ Maak JCe|<eninge om die groepe te krg.

DFOW tO ﬁnd ‘l’.he groups.

]y met 27 maak? 13

How many groups of 2 can you make
from 277 13

CEONCEONCEORCE)
CEORCEORCEORCOND),
©0©e@ ©©@ o @ o o
Hoeveel bly oor?

HOW many are |eft over?

Hoeveel groepe van 2 kan fHoevee| groepe van 4 kan

Jg met 50 maak”?

How many groups of & can you make
from 507

Hoevee| blg OOI“f.|>

HOW many are |eH‘. over? -




9 Hoeveel boksies van 10 kanjg maak? Hoeveel b|9 daar oor”
HOW mang bOXGS OF [0 can HOU make? HOW mang are |ef‘t over? f

J_g |<oop 4 boksies met 6 lekkers in elkeen.

You bug 4 boxes with 6 sweets each.

9088  |O|00/0|0| [0|0)000
& @ 0009 O©00e
0/0|0|0|0| (00000 |O00F

O @

Hoeveel boksies van 10 kanjg maak? >
How many boxes of 10 can you make?

Hoevee| |OS |e|<|<ers blg daar OOF? L
How many loose sweets are left over?

J_g koop 8 boksies met 4 poﬂode in elkeen.

You bug 8 boxes with & penci|s each.

Hoeveel boksies van 10 kanJg maak”?

How many boxes of 10 can you make?

Hoevee| |OS poﬂode bly daar OOI"f.P

HOW many |OOSG penci|s are |eft over?

J_H |<oop 5 boksies met 9 sjoko|ades in elkeen.

You bug S boxes with 9 chocolates each.

Hoeveel boksies van 10 kanjg maak”?

How many boxes of 10 can you make?

Hoevee| |OS sJoko|ades blH daar OOI"’.P

HOW many |OOS€ choco|a‘tes are |eft OVGT?

J_g koop 9 bokse met 7 suurlemoene in elkeen.

You bug 9 boxes with 7 lemons each.

Hoeveel bokse van 10 kanjg maak?

HOW many bOXGS O'F 0 can you make?

Hoevee| |OS suur|emoene blg daar OOI"r.|>

HOW many |OOS€ |emons are |e1”c over?




DAG 4 * DAY 4

Siglelglgle

HOOFREKENE  FIZZ-POP - RANGGETALLE! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS FIZZ POP - ORDINAL NUMBERS! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

“ \/erdee| 9e|gkop Hoevee| bly dOOF OOI"’.P

Share equo"g. HOW many are |ef“t over?

Share 25 flowers between 2 children.

&
2

25 + 2

Verdeel 25 blomme tussen 2 kinders.

= 12 en | wat oorbly

BPPPBR
B PP EHED
BPPPBR
BPPPBR

8& 25 = 2 =12and | left over

Verdeel 19 bdlle tussen 5 kinders.

Share 19 bdlls among 5 children.

en wat oorbly
and __ left ojer
Verdeel 30 blomme tussen 7 mense.
Share 30 flowers among 7 people.
o wat corbly
and __ left ojer




@ Verdee| 96|9|<OP Hoevee| bly daar OOI’"’.P

Shore equa”y. HOW many are |eH: over?

Verdeel 34 bdlle tussen 5 kinders.

Share 34 bdlls among S children.

4

'
X -
\\

3+ 5 = 6 4

en 4 wat oorbly

34 =+ 5 = 6 and 4 left over

Verdeel 27 sJoko|ades tussen 4 mense.

Share 27 chocolates among L peop|e.

en____ wat oorb|9
d_ eftovsr
Verdeel 33 poﬂode tussen 7 kinders.
Share 33 pencils among 7 children.
o wat corbly
and __ left 0\=/er
Verdeel 45 lemoene tussen 8 leerders.
Share 45 oranges among 8 learners.
o wat corbly
and __ left 0\=/er




DAG 5 * DAY 5

Vaslegging
Consolidation
p
WERKKAART WERKKAART
\ WORKSHEET P[ WORKSHEET]
e B
Kom ons praat Wiskunde!
Let’s talk Maths!
In Afrikaans sé ons: In English we say;
ranggetal i ordind number
eerste RSt
laaste i ast -
POSISIE POSILION
e AMOUR
verdee| share
N> i 'idl l—-—-e>_tttini0©0tii )

” Thandeka bak 32 |<o|wgntjies om bg die skool te verkoop.
Sg sit &4 ko|wgntjies in elke boks. Hoeveel bokse ko|wgntjies

|<an SH maak?
Thandeka bakes 32 cupcakes to sell at school. She puts L4 cupcakes in each box. How many

boxes Of\ CUPCleS can she make?

Thandeka kan  bokse

ko|wgntjies maak.

Thandeka can make bOXGS

O'F CUPCerS.

@ Khange verdeel 20 koekies tussen haar 4 maats. Hoeveel
koekies kry elke maat? Hoeveel koekies b|9 daar oor”

Khonge shares 20 biscuits amon% her 4 friends. How many biscuits will each friend get?
How many biscuits are left over™

Khange gee
koekies vir elke maat.
Daar b|9 _ koekies oor.

Khange 9ives each friend biscuits.

There are biscuits left over.




9 Kleur in:

Shade:
die tweede sirkel van regs af 0000000000
the second circle from the right
twee sirkels van regs af 0000000000
two circles from the right
die tiende sirkel van links af 0000000000
the tenth circle from the left
tien sirkels van links af 0000000000
ten circles from the left
die eerste sirkel van regs af 0000000000
the first circle from the right
een sirkel van regs af 0000000000
one circle from the right
die vierde sirkel van links af 0000000000

the fourth circle from the left

vier sirkels van links af

four circles from the left

dledderdfe sirkel van die sesde sirkel van
onaer a bo af
the third circle from the sixth circle from the top
drie sirkels van

ses sirkels van bo af
onder af

SIX CerleS ﬂ“om the tOP
three CirCleS ﬂ'om Jf.l'\e bo‘t‘tom

O Losop

So|ve.

Hoeveel groepe van 10 kanjg met 19 maak™

How many groups of 10 can you make from 197

Hoevee| groepe van |Or'> \/\/Ot blg daar OOI"r.|>
How many groups of 107 What is left over?

Consolidation




DAG 1 DAY 1

Verdubbel

Doubling

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

WYS MY N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Speletjie: Hoeveel 10’e is daar? Hoeveel 1’e?
Game: How many 10s? How many 1s?

e Werk in pare saam. \/\/gs die getcﬂ metJu||e basis
|O—9eta||<aarte.

Work in pairs. Show the number

using your base 10 number cards.

e Hoeveel 10’e is daar?
Hoeveel I'e?
How many 10s? How many Is?

o

Wat is die 9eta|?

What number?

ene

ones

Kom ons
verdubbel 3.
13 is dieselfde
as 10 en 3. Om

I3 te verdubbel,
beteken dat ons
twee 13's moet

gebruik.

cewe

cewe

Let’s double 13.

13 is the same as

Daar is altesame | Daar is altesame

2

2 tiene.

10 and 3. Doub|in9 6 ene.

I3 means we
take two I3s.

. J

Ek het

There are 2 tens aH:ogether.

There are 6 ones a|t09ether.

altesame 26.

I have 26 a|t09ether.

“ Verdubbel. Gebruikjou blokkies. . )

Doub|e. Use your blOCkS.

3 ene en 3 ene madk 6 ene.
| tien en | tien madak 2 tiene.

Ek het altesame 26.

Af 3 ones and 3 ones makes 6 ones.
| | 22 2' 32 | ten and | ten makes 2 tens.
T have 26 a|t09ether.
42 12 24 \{




Verdubbel 22.

Double 22. t €
2 2
Ul =
[ Verdubbel die |
getalle! Hoeveel
+ 2 2 is daar altesame?
NElE] Double the
numbers!
= - - - How much is
there altogether?
oo ’
e ee
Verdubbel 3. :
Double 3I. e

III v

O

IIIIII o

Verdubbel 4. | Verdubbel 24. | Verdubbel 23. | Verdubbel 33.

Double I4. Double 24. Double 23. Double 33.

Doubling



DAG 2 = DAY 2

Halving

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

WYS MY 'N GETAL!
SHOW ME A NUMBER!

SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING
GAME CONCEPT DEVELOPMENT

WERKKAARTE
WORKSHEETS

82 is dieselfde as
80 en 2. Ek kan die
helfte van 82 krg
deur die helfte
('n halwe) van 80 en

die helfte ('n halwe)
van 2 te kry.

82 is the same
as 80 and 2. I can
find half of 82 by
ﬂnding half of 80
and half of 2.

tiene ene
‘l’.ens ones
Die helfte van 8 tiene | Die helfte van 2 ene
is 4+ tiene. Is | een.
Half of 8 tensis & tens. Half of 2 ones is | one.

. 4

Die helfte van
82 is 4l.

Half of 82 is 4I.

” Krg die helfte van elke 9eta| meJtJou blokkies.

Find half of each number using your blocks.

28 w # o 42
86 48 66
@ Die helfte ('n halwe) Die helfte ('n halwe)
van 22 van 60
Half of 22 Half of 60
Die helfte ('n halwe) Die helfte ('n halwe)
van k6 van 82
Half of 46 Half of 82




tiene ene

ones

tens
I I Kry die
e helfte met

jou blokkies.

Use your blOCkS
to find half.

vae uee

Die helfte van 26 is 13 .. f

Half of 26 is 13 ..

N\

[ Omn die helfte
te krg, moeth
die helfte van
ueew die tiene en die
helfte van die
ene kry.
To find half, find
half of the tens
and half of
ee e e the ones

. J

Die helfte van 64 is . v

Half of 64 is

Die helfte van 82 is .

Half of 821is

Die helfte van 42 Die helfte van 68
Half of 42 Half of 68

Die helfte van 80 Die helfte van 86
Half of 80 Half of 86




DAG 3 » DAY 3

Fractions

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

WYS MY 'N GETAL!
SHOW ME A NUMBER!

SPELETJIE
GAME

KONSEPONTWIKKELING
CONCEPT DEVELOPMENT

ERKKAARTE
WORKSHEETS

n Maak ‘n regmerkie bg die breuk wat op die prenJl: omkring IS.

Tick the box to show what fraction has been circled.

O O O S D

een derde
one third

v

een ha|we

one hGI'F

een ha|we

one I"\OI'F

een vgfde
one fifth

66666

&)

een I(WCIF'I:,

one quorter

een derde
one third

een ha|we

one I"\Gl'F

een I(W(th

one quarter

CRICIERICIET

OO

een derde
one third

een ha|we

one hal'F

een kwart

one quarter

een derde
one third

N B()

&
e

&
&

&
@

een |"\O|W€

one half

een derde
one third

een derde
one third

een sesde

one sixth

$260ee

ReRieReR R RoRe®

een derde

one third

een ha|we

one hOl'F

een hOIWG

one l’\Ol'F

een vgfde
one fifth




Wanneer ons ie‘ts ge|gkop ‘l’.ussen

3 kinders verdeel, krg elke kind een derde.

\/\/hen we share equo”g amon

3 children, each child gets one third.

Hoevee| 96'%'(6 Dle breuk se Nnaam:
de|e iS dadr . Fraction name:

HOW many equa| parts
are Jthere?

Omkring die prente wat een derde wys.
Circle the pictures that show one third.

O D

Omkring die prente wat twee derdes wys.
Circle the pictures that show two thirds.

Wanneer ons iets gelgkop tussen
4 kinders verdeel, krg elke kind een kwart.
When we share equa”g among U
4 children, each child gets one quarten

9 Hoeveel 9e|%|<e Die breuk se naam:
de|e iS daar : Fraction name:
Q@ HOW mang equa| parts
are there?

Omkring die prente wat een kwart wys.
Circle the pictures that show one quarter.

Hoevee| 9e|%|<e Dle breuk se naam:
de|e iS daar . Fraction name:

HOW many equa| parts
are ‘there?

Vier kwarte is dieselfde as
een hele. KanJg dit raaksien?
6 Four quarters is the same Fractions ERYEEERILITES
as one whole. Can you see”




DAG 4 * DAY 4

Fractions

HOOFREKENE WYS MY N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

0 Sizwe |oop elke dag skool toe. Hahcpad skool toe is daar

‘n boom. Teken die boom op die 9eta||e|gn In.

Sizwe walks to school every dag. Hahcwag to school, there is a tree. Draw the tree
on the number line.

a gs;sg

| 1
<

7

Sg maat se huis is een kwart we op pad skool toe.
Teken ‘n vierkant om sy maat se ]qnuis op die 9eta||e|9n
te Wys.

His friend’s house is one quarter of the way to school. Draw a square to show his friend’s
house on the number line.

B
P | 1 1 1 (RN
Y 7

Daar is ‘n rivier wat een vgfde weg op pad skool toe is.
Trek 'n streep om die rivier op die 9eta||e|9n te Wys.

One fifth of the way to school, there is a river. Draw a line to show the river on the
number line.

%@

| | | | |
Y

2

N\

HH I(FH 'n hOhCI een sesde weg op pad SI(OOl Jtoe.

Teken ‘n kol om die hond op die geta||e|9n te wys.
One Sith’\ Of 'H'\e WGH 'tO SChOOI, there iS a dOg DY'OW a dOt 'tO Sl’\OW 'I;I'\e dog on U’\e

number line.
“nSmE
| RN

| | | | | |

7

@ Skrgf die 9eta| neer wat ha|ﬂoac| op hierdie twee

9e'|:o||e|gne staan.
Write the number that is hahcwag a|on9 these number lines.

| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 (RN

S0 307
¢ | | | | | | | | | | | 5
0 10



9 ng na die ingek|eurde dele van die pizza.
Skryf dan >, < of = neer.

Look at the coloured parts of the pizza. Write >, < or =.

@ ng na die ingek|eurde dele van die brode.
Skrgf dan >, < of = neer.

|_OO|( O't ‘l’.he co|ourec| par‘ts O'F the |OOV€S. \/\/riJCe >, < or =.

P

S N

)

)

T

Y

AT

— L

e .4

)

S
(I
W

[ Gesels met jou maat oor
die breukdele wat julle op
hierdie bladsy kan sien.

Talk to your friend about
the fraction par‘ts you

can see on this page.




DAG 5 * DAY 5

Vaslegging
Consolidation
r J [ ]
WERKKAART WERKKAART
WORKSHEET WORKSHEET
.
4 I

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

In Afrikaans sé ons: In English we say;

dubbel/verdubbel ~ double &

‘nhalwe/die helfte ~~~~ hdf

halveer o hdlve

eenhawe . onehdf &

eenderde one third

eenkwart one quarter

eenvyfde one fifth

een sesde one sixth
e — )

“ Omkring die prente wat een derde wys.

Circle the pictures that show one third.

@ Omkring die prenJce wat een kwart wys.

Circle the pictures that show one quarter‘

9 Verdubbel 12. | Verdubbel 25. | Verdubbel 23. | Verdubbel 3.

Double 12. Double 25. Double 23. Double 3.




Q Sizwe rus bg ‘n boom een derde weg op pad skool toe.
Teken die boom op die geta"e@n In.

Sizwe rests at a tree one third of the way to school. Draw the tree on the number line.

olmam

P | | | RN
< 7

6 BuHe I(I"H haar maat chee derdes weg op POCJ |<er|< Jtoe.

Teken haar maat se gesig op die 9eta||e|gn .
Buh|e mee‘ts her ‘Friend tWO ‘H‘\lrds O'F ‘H\e WOH tO chur‘ch. DFOW I'\er ﬂ‘iend's 'FGC@ on the

number line.
/ﬁ\

P | l l

AN
Y 7

@ Skrgf die getcﬂ neer wat ho|Fpad op elk van hierdie

9eta||e|gne S‘tOOﬂ.

Write the number that is hahowag a|on9 these number lines.

y4
N

1
0 10

N

o) ™=
o
(@)

N

|
0 20~

N

|
0 50°

@) Verdubbel die getadl
9

Doub|e Jthe number.

24 13 L
34 20 32
@ Krg die helfte.
Find half.
26 88 42
60 8L 18

Consolidation ERAYEELEXAV[TE)



DAG 1+ DAY 1
Meet kapasiteit

Measuring capacity

MAAK 20 ’ ' l
[HOOFREKENE MET KOLKAARTE (SPELETJIE [KONSEPONTWIKKELING (WERKKAARTEJ
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

Speletjie: 1, 2, 3 Wys - tel op ™
Game: 1, 2, 3 Show - addition

. Spee| saam In pare metJu||e 0-20-kaarte.
P|ag in pairs with your 0-20 cards.

e Albeileerders draai ‘n kaart om.
Both learners ﬂip a card.

* Tel op! Hou dltwee

kaarte asjg dit regkrg.

Add! Keep the cards if you 9et it right.
e Doen dit weer!

Go again!
N\ J
/.\ /.\ ;_/
| liter is dieselfde
> as 4 koppies.
A

[ litre is the same

@ C_\ as & cups.
| p—— pm—— e —

| koppie 2 koppies 4 koppies

| cup 2 cups 4 cups

” Kan die houer meer of minder as | liter hou? Omkring die
korrekte antwoord.

Does the container hold more or less than I litre? Circle the correct answer.

meer minder meer minder

more |ess more |ess




( 3\

Wanneer Jy skat, dinkjg na oor
wat die waarde kan wees. Dit moet
nabg aan die reite antwoord wees

@ Hoevee| I(OPPieS hetJH nOdig om ‘n goeie s a‘tting te wees.

om die bottels vol te maak™ When you estimate, you think
: about what the value will be.
How many cups do you need to fill It must be close to the right
tl’\e bottles? L answer to be a 900d estimate. )

ska‘t‘ting me‘ting

estimation measurement

Een |epe| water maak die bottel tot bg die eerste

merkie vol. Hoeveel |epe|s water is in die bottels ingegooi?

One spoon O'F Woter ﬂ”S thIS botﬂe up tO ﬂ'\e ﬁrst mark.

HOW many spoons O'F water have been put il"\tO the botﬂe? J

Measuring capacity ERYCELE XN (TR

o

()



DAG 2 = DAY 2

Skat en vergelyk kapasiteit

Estimate and compare capacity

HOOFREKENE MAAK 20
MENTAL MATHS

MET KOLKAARTE ’ 3 [SPELETJIE ’ 3 [KONSEPONTWIKKELING ’ a(WERKKAARTE)
GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

kapasiteit in koppies

capacity in cups

10 N2
g &
8 2 [ Daarwordop |
7] & oceel opprcd s
6| & et
5 & 2 container can hold,
4| &
3| © i ~a
2| © & ~ &
| © & & ~a 4
@ | ° | & | T | [
ketel koffiebeker bak maatbeker Talk to your friends
kottle mug bowl g about these questions,
Hoeveel om die @ vol te maak™ Jy nooi 7 maats na jou
How many fill the ? huis toe. Soujg | liter

Hoevee|
fill the

HOW many

Hoevee|

@ fill the

HOW many

?

10 4

@om die = vol te maak?

VO| JCe maak?

Hoevee| ppom Clle m VO| Jf.e maak?

= fill the

HOW many

=7

vrugtesap koop wat hulle
kan drink en waarom?

You have invited 7 friends to your house.

Would you bug | litre ofJuice for them
to drink and why?

Ma |<oop 2 liter melk.
Daar is 3 mense in ons
esin. Elkeen van ons drink

elke dag | liter melk. Het
Ma genoeg melk 9e|<oop’.P

Mom bugs 2 litres of milk. There are

3 peop|e in our fami|g Each of them drinks
| litre of milk every dag Did Mom bug
enough milk?




S kopples maak

SOOI @ een maatbeker vol

S cups s fill one Jug

Hoevee| koppies maak dle vo|9ende maatbekers VO|’.P
How mMany cups fill the Fo||owin9 J'ugs?

oo | DO W

[HRAUAURURUAY,
[HAUAUAURUAVAUAUAY,

SXI|= S XL = SX 3= 5X 2 =

10 kopples maak
een kete| VO|
10 cups fill one kettle.

SO
SO

Hoeveel koppies maak die vo|9ende ketels vol?

S S
A A R AR

@@?@@@@@@@

Estimate and compare capacity ERAYCELICEE [T}




DAG 3 » DAY 3

Werk met kapasiteit

Working with capacity

MAAK 20

(HOOFREKENE MET KOLKAARTE
MENTAL MATHS

SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MAKE 20 USING DOT CARDS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Hoevee| botte|s r')

HOW many botﬂes?

Hoeveel liter? 3

How many litres?

Hoevee| bOttGIS?

How many bottles?

Hoeveel liter?

How many litres?

N |—
o~
N I—
o~
N I—
o

Hoevee| bOttGlS?

HOW many bo‘t‘Ues?

Hoeveel liter?

How many litres?

Ma |<oop 2 liter melk, en Pa
koop nog 5 liter. Altesame

hoevee| iter me||< I(OOP hu”e?
Mom bugs 2 litres of milk and Dad bugs

another 5 litres. How many litres of milk did

‘H\eg bug a|together?

Jabu |<oop 2 liter kola-
koeldrank, en Vusi koop | liter.
Hoeveel liter kola-koeldrank
het hulle altesame?

Jabu bugs 2 litres of cola and Vusi bugs

I litre. How many litres of cola do Jcheg have

aH‘.ogether?




© Hoeveel bottels ?

HOW many botﬂes?

Hoeveel liter? 3 f

How many litres?

Hoeveel bottels?
How many bottles?
Hoeveel liter?

2 Q 2 E 2 E How many litres?

Hoeveel bottels?
8 8 8 8 8 HOW mang botﬂes?
Hoeveel liter?

20 20 28 20 202 20 | How manylitres?

Hoeveel bottels?
Hoeveel liter?
20 20 20 20

How many litres?

N [—
o~
N |—
o
N |—
@)
N [—
o~
N |—
o)
N [—
o~

Q Hoeveel liter is daar in elke boks?

How many litres in each box?

A B

NTES
(@)
N |—
o
N |—
o~
N |—
(@)
N |—
(@)
N |—
(@)

20 20

Watter boks kan meer liter hou?

Which box has more litres?

Hoevee| meer?

HOW many more?

Working with capacity ERYEELICRENC[VE



DAG 4 * DAY 4

Skat en meet kapasiteit
Estimating and measuring capacity

MAAK 20 ’ ’ ’
[HOOFREKENE MET KOLKAARTE [SPELETJIE [KONSEPONTWIKKELING (WERKKAARTE)
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

” Omkring die houer wat minder water kan hou.

Circle the container that will hold less water.

g OF
AN @B@

avE=

@ Jabu gaan haal 3 £ water bg die kraan. (Ons sé die houer wat |

meer kan hou, het 'n

SH m"Ma vra hom om IO P, te 9Gan haal. gro‘ter kapasiteit.
Hoeveel |iter Wa‘ter moet hH nog 900n hOOl? We say the container

'H\G't can ho|d more l’\GS

Jabu has collected 3 £ of water from the Jmp. His mother asked him a 9reater capacitg‘

'tO co||ech'. 10 R HOW many more |itres must he co||ech? 1\




9 Omkring die houer wat meer kan hou.

Circle the container that will hold more.

O \Watter houer kan meer hou?

Which container holds more?

Gesels met jou maats
oor hierdie vrae.

TO”( 'tO your ﬂ"lends

GbOUt ’chese ques‘tions.

d e 3

Estimating and measuring capacity ERYCELLER K




DAG 5 * DAY 5

Vaslegging
Consolidation

7

WERKKAART WERKKAART
L WORKSHEET WORKSHEET

-

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

In Afrikaans sé ons: In En9|is|n we say;

kapasiteit ~ copgcity

Die bottel kan 4 koppies water hou. The bottle holds & cups of water.

Een liter is dieselfde as & koppies. ~ One litre is the same as & cups. &8

'n Groot houer het 'n groot kapasiteit. A big container has alarge capacity
\_’._r_\._.'__<._!§_i_n_.h9He_t_.h_.e_..f_._.’_r.\_._ls_'@.i_n._k.qesa?iﬁ..e.i_t-. __________________ A small container has a small capacity. )

Hoeveel bottels?

HOW many bot‘Hes?

Hoeveel liter?

How many litres?

@ Omkring die houer wat meer water kan hou.

Circle the container that will hold more water.

© Tt

S ¢




9 Omkring die houer wat minder kan hou.

Circle the container that will hold less.

aC >,

o Hoeveel bottels?
Hoeveel liter?
20 20 28 20 20 20

How many litres?

Hoeveel emmerS?
How many buckets?

Hoeveel liter?
102 0L 102 |02 How many litres?

Hoevee| poJcJte’P

@ @ @ How many pots?
Hoeveel liter?
52 52 52

How many litres?

6 Hoeveel liter?

How many litres?

N —
o)
NI—
N |—
)
N |—
)

e

N |—
=)
N|—
o)
N|—
e
N |—
=)
N |—
=)
N |—
=)
N |—
=)
N|—
=)
N |—
o)
N |—
=)
N |—

Consolidation ERAYEE KA TR

o



DAG 1+ DAY 1

Tel op en trek af
Addition and subtraction

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

WYS MY N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING
SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT

WERKKAARTE
WORKSHEETS

Speletjie: Vinnige wiskunde met kaarte - trek af

Game: Fast maths with cards - subtract

e Sit die O—IO—geJta||<aarJte
op n hopie neer.

Place number cards 0 to 10 in a pi|e.

e Draai een kaart om.
F|ip one card.

e Trek die 9eta| van 50 af,

Subtract from 50.

Now Jtrg to subtract from 60, 70 and 80.

* Probeer nou om van 60, 70 en 80 af te trek.

NG J
26 + 71 = N Ot ] e
26 is dieselfde as
2 tiene en 6 ene. ) 6
26 is the same as 2 tens e w
and 6 ones. uew
Kom ons tel Nou
/| bg. + 7/
Now let’s add 7I. )
“ Daar is Daar is q 7
‘ Oltesame C]H;esame Ek h -t
9 tiene. 7 ene. e
There are 9 tens There are 7 ones a|‘tesame q7
a|t09ether. a|together. T have 97 altogether.

” Tel op met blokkies.

Add using blocks. i

18 + 31 = 6

3 + 42 =

63 + 25

75—k =

56 -32 =

ly — 23




Toee

I~

Los die aftrekkingsprobleem op. .
73-42 = Solve the subtraction problem.

XX

7 tiene neem weg
4 tiene gee 3 tiene.

7 tens take away & tens leaves
3 tens.

3 ene neem weg
2 ene gee | een.

3 ones take away 2 ones
leaves | one.

@ Tel op of trek aof

Add or subtract.

t] e &
7 | 3
— 4 |2
3 | |

Daar b|9 3l oor.

There is 3| left over.

@ —————————— ﬁﬁ ——————————
| | 7 + 2|6
uee voew
uouoe oo
Ek het altesame Ek het altesame
I have altogether. I have ____ altogether.
6|8 Cal 5|19
ueowuwe uee
veea |( [ vee | |
S| | vew - | |3
ueuw oy
vee)X XXX
DOOI“ blg oor. DGOI" blg oor.
Thereis ____left over. Thereis ____left over.

Addition and subtraction ERYEELEAN TR



DAG 2 DAY 2
Tel op en trek af

Addition and subtraction

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

WYS MY N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

O Telop.
Add.
vea | | va | |
Iml'E IRl
coew vewe
EI( het a|tesame . E|< het a|tesame .
I have - aH:ogeJcher. I have _ aH:ogeJcher.
uew
veee | | veea | |
UL O
EI( het a|tesame . E|< het a|tesame .
I have - aH:ogeJther. I have - oH:ogeJcher.

@ Tel op! Gebruik jou blokkies.

Add! Use your blocks.

Tel die ene op en tel die tiene op. .N
Add the ones Gnd Odd the ‘tehs.

2L|-+33=_7f 56 +13=___ N+ 47 =___
36 +3l=___ N+ 22=___ 84 +15=___
It +75=___ 56 +32=____ 23+ 4k =_
2+ 12=___ 27 +72=____ b3 +33=___




Trek die ene af

en trek die tiene aof.

€) Trek of Subtract the ones and
Subtract. subtract the tens.
II 2 |7 III Sl elw 3149
\ml ]S U]l
vevwwe | | veae | |
- ] vex |— ||/
Bl XXX
vou)X ’ XXX f
Daar b|gﬁoor. e Daar b|g 22 oor. 2 | 9
There is 16 left over. There is 22 left over.
ceee coee
veve | | vewee | [
veew vee
uea) X XXX
DOOF blg oor. DOOF bly oor.
Thereis ____left over. Thereis ____left over.
vuee vuew
veea | | veew | [
_ 3|5 4 4|7
TXX XXX
XXX XXX X

DOGF blg ______oor.

Thereis___ left over.

DC]CIF b'g ______oor.

Thereis____ left over.

0 Trek afl Gebruik jou blokkies.
J

Subtract! Use your blOCkS.

q7 - 35 = 62

f Le —-15=___

84t —63 =

Addition and subtraction ERYCELEAN[TWi



DAG 3 » DAY 3
Tel op deur 10 te oorbrug

Addition bridging 10

p
HOOFREKENE  WYS MY 'N GETAL! l s[SPELETJIE l B(KONSEPONTWIKKELING l B(WERKKAARTj
S MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
1 e
34 + 18 = N
3 tiene |
en | tien 4 ene en 8 ene 3 .
maak maak 12 ene. vweee| [ ____.
LI' 'I:iene. 4 ones and 8 ones
3tens and | ten makes 12 ones. » + | 8
makes 4+ tens. (el el =
O ﬁlﬁ,ﬁ
_— ' (
&« |12 ene = | tien As jy meer
as 10 ene het,
en 2 ene. ruil dit vir
12 ones = | ten and n tien om!
2 ones. ﬁ ﬁ When HOU hGVe
more than 10
. ones, eXCl"\On e
L" tlene for a tenl :
en | tien
maal(
S tiene 2 ene. S 2
4 tens and | ten 2 ones.
L h (|
makes 5 tens. 3L|- + |8 = 52

” Tel op! Gebruik jou blokkies.

Add! Use your blocks.

315 2 |9
01 (e[l =
[al Galalals

+ 2|7 + 4|5

a[alw el

s[alle (s[al=
IIIIII (ol IIIIIII (s[alel's




YOU can use blOCl(S tO Odd

Let's add 10s and Is.

Ty kan met blokkies optel. N
Kom ons tel 10’e en I'e op. )

67 + 25 = IIIIII |
6 7
Nl il N
\mliml\ul\s|

+ 2 S
/ | elee
12 ene =
een -tien en (Onthou om die\
ene vir ‘n tien

'twee ene. !
om te ruil.

12 ones = | ten Nl | Remember
Ohd 2 ones. to exchange.

Altesame.
Altogether.
ve 67 + 25 =92

@ Los op met blokkies.

Solve using blocks.

36+47=ﬁf57+35=_ 78 +16=_
65 +29=__ 49 + 16 = 28 + 45 =_
SS+29=__ | 39+26=__ 76 + b=
b + 28 = bl +18 = 82 +18=_

Addition bridging 10 RV AN ITE]



DAG 4 * DAY 4

Trek af deur 10 te oorbrug
Subtraction bridging 10

(HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! l B[SPELETJIE l a(KONSEPONTWIKKELING}(WERKKAARTj
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
62 — 29 = N,
t e
6 tiene -
rf'em Weg 10 ene en
. J|c°en gee 2 ene maak |
Iene. 12 ene. & 2
Iétteennlse;csl;z away |0 ones and 2 ones veuee
S tens makes |2 ones. veuue
| 1 ee
S tiene 12 ene neem
neem weg wegdere | coxx | 2 q
2 tiene gee gee 3 ene. XX X XX
3 'l:,iehe, 12 ones take away m ﬁ]
9 ones leaves 3 3
S tens take away 3
ones.
2 tens leaves
3 tens. 62 — 2q - 33
Onthoy, jy moet omruil as dit nodig is. .'
Remember to exchange |‘F HOU need ‘to.
” Trek afl Gebruikjou blokkies.
Subtract! Use your blocks.
ﬁ ﬁ ﬁ —————————— ﬁ ——————————
eeeee |— 5 | 4 - 215
veuue
uvew
al el sl sl s el sl sl s
ueX XX e XXX X
X XX X




Jy kan met blokkies aftrek. H
Kom ons trek 10’e en I'e af. )
YOU can use blocks to Subtrcct. &

Let's subtract 10s and Is.

73-35 =
Ruil om. Ll e
6 |

Exchange.

"
vouee
vuuee
_/\ uvew
cTeeew _ 3 5
Trek af! X X X
Subtract!

“‘ 3 8

/3-35 =238
@ Los op met blokkies.
Solve using blocks.

66—27=_qf 3-18=___ 52 -36=___
bS-29=_ 33-15=___ /5-48=___
84 -39 =_ 92 - 64 = _ 6l-25=___
/3-56=___ 64t —25=_ 33-1b=___
S6-12=___ 84 -45=_ L8—-17=__

Subtraction bridging 10 ERYCELEAR [V



DAG 5 » DAY 5

Vaslegging

Consolidation

WERKKAART
WORKSHEET

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

7
WERKKAART

WORKSHEET

-

In Afrikaans sé ons: In English we say;

basis 10-blokkies bose 0 blocks

Een (0 is dieselfde as tienl'e. = One 10 is the same as tenls. ™

telop add . -

trekaf subtract

ralom .. exchange
N Y,
O Tel op of trek of

Add or subtract.

o
vew® | | vee | |
I I + 2 | | I I + 2|2
o ]|
Ek het altesame . Ek het dltesame .
I have ____ aH’.ogeJcher. I have ____ a|t09eﬂ'\er.
(Sl ElE uee
vee | | vea | ]
uX X e
XXX XXX
DOOF bly oor. DOOF blg oor.
Thereis ____left over. Thereis ____left over.




@ Los op meJcJou blokkies.

Solve using your blocks.

33+ 12 = 12 + 46 = 22 + 45 =

32-1b=_ L6 -29=_ 9gqJ-65=__
9 Los op met blokkies. Skrgf neer waJch gedoen het om dit

uit te werk.
Solve using blocks. Write what you did to work it out.

35 + Ik = 8l-37 =

t e t e
+ —_

t e t e
+ —_

@ L_os die woordprobleme op. Jy kan jou blokkies gebruik.
P P-JY J 9

So|ve ‘the word prob|ems >/OU can use your blOCl(S.

Thembi koop ‘n boek vir R48 en ‘n spee|din9 vir R35.

Hoevee| be‘l’.aa| SH a|tesame?
Thembi bought a book for R48 and a tog for R35. How much did she spend a|t09ether?

Ntando het R65 en hg betaal R49 om ‘n bal te |<oop.

Hoevee| het hg OOI"’.P
Ntando had R65 and he spent R49 on a ball. How much does he have left?

Consolidation ERYEEL AR TES




DAG 1« DAY 1
Groepe van 2,5 en 10

Groups of 2,5and 10

MAAK 20 ’ ' ’
[HOOFREKENE MET KOLKAARTE (SPELETJIE [KONSEPONTWIKKELING [WERKKAARTE]
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

Speletjie: Hoeveel 10’e is daar? Hoeveel 1’e?
Game: How many 10s? How many 1s?

e Werk saam in pare. \/\/gs n geta| metJu||e basis
|O—9eta||<aarte.

Work in pairs. Show a number using
your base 10 number cards.

e Hoeveel I0’e is daar™
Hoeveel I'e?

How many 10s? How many Is?

« Wat is die 9eta|?

\/\/hdt number?

N

“ Hoeveel 2's is daar” Hoeveel b|g oor™

HOW many 2s are H’\ere? HOW many |e'F't over?

9e‘ta| Hoevee| groepe iS daar? Hoevee| bIH OOI"f.P
number How many groups? How many left over?
10 S o)
25
18

@ Hoeveel 5’e is daar? Hoeveel bly oor”

HOW many Ss are Jchere? HOW many |e'H', over?

4

getdl | Hoeveel groepe is daar? Hoeveel bly oor?
number How many groups? How many left over?
Ll 8 |
26
19




5 tone aan ‘n voet

5 toes on a foot

Hoevee| Jtone? 30
How many toes?

Hoeveel 5'e?

How many 5s?

Hoeveel 10"e” 3 ) 4
How many l0s?

Hoeveel 57

How many 5s?

Hoevee| Jtone?

Hoeveel 10'e?

How many |0s?

HOW mGnH toeS?
10 lekkers in ‘'n sakkie

|0 sweets in a bag

Hoeveel sakkies? 5
HOW momg ngS?

?
Hoeveel lekkers" 50

HOW many sweets?

?
Hoeveel b|g oor! 0

HOW many |e1°t over'.?

Hoevee| |e|<|<ers?

HOW many sweets?

Hoeveel sakkies?
HOW mang ngS?

Hoevee| |e|<|<ers bly OOF?

HOW many sweets Ie'F't over?

R DR VY Hoeveel lekkers?

HOW mang sweets?
LB IO IOEI®E  |Hoeveel sakkies?
w * m * * How many bags?

SOER VES (VEY (V€ Hoeveel lekkers b|9 oor?

HOW many sweets |eﬂ: over?

Groups of 2, 5 and 10 ERYVEELE: KR [TR



DAG 2 » DAY 2
Groepe van 3

Groups of 3
HOOFREKENE ) SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MET KOLKAARTE
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

0 Hoeveel 3's is daar” Hoeveel b|g oor™

HOW many 35’P HOW many |eH‘. over?

ge‘ta|

number

groepe van 3
groups of 3

blH oor

|ef"t over

16

5

24

8

0

. o

Gebruik Jou blokkies
om die 3's te kry.
Probeer om dit eers in
Jou kop uit te werk en

kgk dan ofjg reg is.

Use your blocks to find
the 3s. Trg to work

it out in your head
first, then check.

|4 N ’
\]

0/ 0

I

30
7/
22

45
39
Ll
36

Daar is 3 appe|s in een sakkie.
One bag has 3 app|es.

Hoeveel sakkies™ |
HOW mang bOgS?

Hoevee| OPPGIS?

HOW many GPPIQS?




Daar is 3 appe|s in een sakkie.
One bag has 3 app|es.

Hoevee| OPP@'S?

HOW many app|es?

Hoeveel sakkies™
HOW mang bOgS?

Hoevee| OPPG'S blg OOI“f.|>

HOW many OPP'ES |e1”c over?

Hoevee| OPPG'S?

HOW many app|es?

Hoeveel sakkies™
HOW mang bOgS?

00060660, 606000
0006066, 660060

Hoevee| OPP@'S blg OOI”’.P

HOW many app|es |e1”t over?

6660606  6.0.0.066.
0606060660, 000666
0606060660, 000666

6 Tel in 3's om te antwoord.

Count in 3s to answer.

appe|s sa|<|<ies appe|s Wdt oorb|g

apples bags left over apples

12 b 0
3l 10 | ‘f
17
25
42
39
27
L6
30

Groups of 10 ERYLELELE: KN [T)y.



DAG 3 * DAY 3
Groepe van 4

Groups of 4

MAAK 20 ’ ’ ’
[HOOFREKENE MET KOLKAARTE [SPELETJIE [KONSEPONTWIKKELING (WERKKAARTE)
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

0 Hoeveel &'s is daar™ Hoeveel b|9 oor’®

HOW many LI'S? HOW many |eﬂ: over?

9e‘l:a| groepe van & b|g oor

number groups OF L |eﬁ‘. over

40 10; 0
" o

22 S 2 -
Gebruikjou blokkies
|6 om die 4's te kry.
Probeer om dit eers
in jou kop uit te werk

N

3| en kgk dan ofjg reg is.
Use your blocks to find
28 the 4s. Trg to work it
out in your head first,
then check.

SO . y,

\
R

0/ 0
18 ?
37
25
49
3k

@ Daar is & lekkers in een sakkie.

One bag has i+ sweets.

Hoeveel sakkies? |

HOW many bags? f

Hoevee| |e|<|<ers? I

HOW many swee‘ts?




One bag has 4 sweets.

Daar is & lekkers in een sakkie.

Hoevee| |e|<|<ers?

HOW many sweets?

Hoeveel sakkies?

HOW many bOgS?

Hoevee| |e|<|<ers b'y OOI"’.P

HOW many swee‘l‘.s |eH’. over?

328328 2332
328328 23

%@%@ééé [ 33

328328 23

828338 232

Hoevee| |e|<|<ers?

HOW many sweets?

Hoeveel sakkies?

HOW many bags?

Hoevee| |e|<|<ers bly OOF?

HOW many sweets |e'F't over?

6 Telin 4's om te antwoord.

Count in 4s to answer.

lekkers

sweets

sakkies lekkers b|g oor

bags leftover sweets

8

23

2 0 *
5 3

R

17

g

49

3l

29

35

Groups of 4 AV E: RN [V



DAG 4 * DAY 4

Vermenigvuldiging en geld

Multiplication and money

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

MAAK 20 l l l
MET KOLKAARTE [SPELETJIE [KONSEPONTWIKKELING (WERKKAARTE)
GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

Een koeldrank kos R2. @@

One cooldrink costs R2.

Hoevee| |<oe|dran|<e? L|_
How many cooldrinks?

Hoeveel rand kos dit? Rs
How many Rands?

@ é = @ Hoeveel betaaUg ViIr:

Hoevee| |<oe|dran|<e?

How many cooldrinks?

Hoeveel rand kos dit?

HOW many ROhdS?

Hoevee| |<oe|dran|<e?

How many cooldrinks?

Hoeveel rand kos dit”?

HOW many Rands?

e HOW much CJO you pay FOI"I

i

Réfé X b =

i

i

R2 x 4+ = R8

R2 x 6 =

R2 x 8 =

R2 x I

R2 x5 =

R2 x 3 =

R2 x 12

R2 x 7 =

©

I(FH SH

Thaml het R20. Sg koop 2 koeldranke. Hoeveel |<|e|n9e|o|

Thami has R20. She bugs 2 cooldrinks. How much change does she 9et?




Q Een roomys kos R5S.

One ice cream costs R5S.

Hoevee| roomgse?

HOW mang ice creams?
g g g Hoeveel rand kos dit?
HOW mang ROﬁdS?

Hoeveel betaaUg VIr:
HOW much dO HOU POH FOY‘:

gx3=_ %XL|-=_ %x5=_ %X8=_

RS x 4 = RS x 5 = R5 x 8 = RSx10=___

Hoevee| roomgse?

HOW many ice creams?

Hoeveel rand kos dit?

HOW many ROHdS?

@ Een pakkie oartoppe|s|<gﬂes kos RIO.

One packe‘l: of chips costs RI0.

Hoeveel pc;||<|<ies’.'>

HOW many packets?

LART AR AR ARV . Hoeveel rand kos dit?

HOW many RGHCJS?

Hoeveel be’taa|J9 VIr:

B = How much do you pay for:
RIO x 4 = RO x5 = RIO x 8 = RiOx10=__

Multiplication and money RYEELE: KNV



DAG 5 * DAY 5

Vaslegging
Consolidation
p
WERKKAART l 5 WERKKAART
\ WORKSHEET [WORKSHEET]
e B
Kom ons praat Wiskunde!
Let’s talk Maths!
In Afrikaans sé ons: In English we say.
gelyke groepe ~~ ....equdgrouwps
3groepevan2is6. 3 groupsof2ise
6 groepe van3isl8. ~~  6groupsof3isl8 "
4 groepe vantisle. ~ bgroupsoflisle. g
Sgroepevans>is25. SgroupsofSis25.
2 groepevanl0is20. 2 groups of 10is20.
blH oor |e1°‘t over
R )

@ Voltooi die tabelle.

Comp|e‘l’.e the tab|es.

R2-munte

R2 coins

Hoeveel rand?
Rands

R5-munte

RS coins

Hoevee|rand?
Rands

RI0-note

RIO notes

Hoevee| rand?
ROF\CJS




Een boek
kos RIO.

One book
costs RI0.

&

Omuhle
het R33.

Omuhle has R33.

Hoevee| I(Oﬁ hy I(OOPf.|>

HOW many can he buy’P

Hoeveel |<|ein9e|d'.P
Change?

Een roomys Ntando Hoeveel kan hg koop?

I(OS RS het RLI-8 How mMany can he bug?

Sonsetfssc,ream % Ntando hasR48. | Hooyeel k|ein9e|d?
Change?

Een lekker Bheki Hoeveel kan hg |<00|:>f.'>

I(OS RZ het R27 How many can he bug?

o Tt (V& Bheki has R27. Hoeveel kleingeld?
Change?

Een appe| Fikile Hoeveel kan sy |<oop’.P

I(OS R3 het R3| How many can she buy?

?onset?&%lé ‘ Fikile has R31 Hoeveel |<|ein9e|d?
Change?

Een pen Noni Hoeveel kan sy |<oop'.P

I(OS RI+ het RZS How many can she buy?

One pen costs R Noni has R25. Hoeveel kleingeld™

b Change?

Een boek Omuhle Hoeveel kan hg |<oop’.P

I(OS RIO het RLl'q How many can he buy?

Sonsetsb(&(fé Omuhle has R4 | Hoayeel |<|eir\9e|dr.'>

Change?

Een roomHS Ntando Hoeveel I(On hy I(OOF)r.P

I(OS RS het R27 How many can he buy?

One ieg oream % Ntando hasR27. | Hoeveel kleingeld”
Change”

Een |e|<|(er Bhekl Hoeveel I(Oh hU I(OOF)’.P

I(OS RZ het R33 How many can he bug?

oot 2@ Bheki has R33 Hoeveel kleingeld™

Change?

Consolidation




HULPBRONNE : RESOURCES

tiene ene

tens ones

Plekwaardetabel



Dae van
die week

Days of the week

Maandag Dinsclag

MOﬂdOH Tuesdag

\/\/oensclag Donderdag

\/\/ednesdag Thursdag
Vrydag Saterdag
Fridag Saturdag
Sondag
Sundag




Maande '
van die jaar

Months of the year

do

Januarie Februarie
J_GI’\UOFH Februarg
Maart Apri|
March Apri|
Mei Junie
MOU J_une
Julie Augustus
J-Ulg AUgUSt
September Oktober
September Oc‘tober
November Desember
November December

Maande van die jaar



