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Toto aime les animaux. Il travaille dans un zoo.
Un jour, il vit que la cage de Gogo, le gorille était vide.
Toto fut choqué. Il partit a sa recherche.
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Gogo a du courir vers la jungle
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Il regarda derri

t regardaient Toto.
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Les animaux de la for

Mais Toto ne trouva Gogo nulle part.
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Toto dégaina ses jumelles.
Il parcourut la zone a coteé de la riviere.,
Gogo était-il de I'autre cote ?
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go n'avait ps &té retrouvé.
Toto prit une profonde inspiration et plongea dans la riviere.
Et si Gogo retenait son souffle et de se cachait sous |'eau ?




l‘ﬂm.ﬂn
sz AT AR

» -_!!',.!”

=

Moti, le chien eut pitié de lui.

Il aboya et regarda vers le magasin a proximite.
Ah ! Toto avait finalement une piste.
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Gogo était la, grignotant joyeusement des bananes. Quel grand désordre Gogo avait-il
mis !
Toto le regarda seulement, incapable de dire un mot !



Cher lecteur,
Veux-tu travailler dans un zoo ?

Qu'est-ce qui serait le plus amusant a
faire, si tu travaillais dans un zoo?

Combien de bananes penses-tu
gu'un gorille peut manger en une
seule fois ?

Combien de bananes manges-tu ?
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# 6FrameStoryChallenge: Un carnaval d'Art

Les illustrations de ce livre ont été créés dans le cadre du
# 6FrameStoryChallenge, une campagne en ligne gérée
par Pratham Books pour construire une riche banque
d'illustrations pour StoryWeaver. L'objectif de
#6FrameStoryChallenge était de raconter une bonne

histoire en utilisant seulement 6 illustrations.

La campagne a inspiré pres de 70 illustrateurs qui ont fait
don de leur temps et de leurs compétences a la premiere
plate-forme d'édition d'histoires libres d'Inde pour les
enfants. Ce qui a commencé comme une campagne
expérimentale s'est transformé en un carnaval de I'art,

donnant naissance a pres de 500 nouvelles illustrations.

Ces récits sans paroles, sans les barrieres linguistiques,
ont ouvert un monde de possibilités, en encourageant la
communauté grandissante de StoryWeaver a imaginer de
multiples histoires autour de ces images. Le #
6FrameStoryChallenge est un puissant rappel de la
nécessité d'une collaboration, pour se rapprocher de

notre mission: « Un livre dans la main de chaque enfant.»



