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Die onderrig van Grondslagfase-wiskunde met behulp van
Bala Wande

1. Wat is Bala Wande?

Bala Wande is Funda Wande se wiskundeprogram.

Funda Wande is 'n organisasie sonder winsoogmerk wat ten doel het om te verseker dat
alle leerders in Suid-Afrika teen 10-jarige ouderdom met begrip in hul huistaal kan lees.
Bala Wande is die wiskundeprogram wat hiermee gepaard gaan,
met die oogmerk om te verseker dat daar in die vroeé laerskooljare SRl
'n effektiewe grondslag in wiskunde by alle leerders in Suid-Afrika

gelé word.

Bala Wande?

Ons ontwikkel video- en gedrukte materiaal om onderwysers

met die onderrig van wiskunde van Graad R tot 3 by te staan. Al
ons materiaal is geredelik beskikbaar en omdat dit as Creative
Commons gelisensieer is, kan enigiemand daarvan gebruik maak.

Die ondersteuning wat die Bala Wande-program bied, sluit in:

1.1 Onderwysersgids
Wiskunde

Die Bala Wande-onderwysersgids is 'n dag-tot-dag-handleiding oor wiskunde- Mothematics
onderrig wat die leerders in staat stel om hul begrip van wiskunde uit te bou en,
met behulp van die hulpbronne in die Bala Wande-boks, berekeninge met
selfvertroue te doen.

Daar is riglyne van twee bladsye vir elke week se beplande lesaktiwiteite wat

oorsiginligting oor die komponente van hoofrekene en konsepontwikkeling

van die les verskaf, insluitende:

» die hulpbronne wat vir elke dag se aktiwiteite benodig word

» die doelwitte vir die daaglikse lesaktiwiteite

» die dinge wat in aanmerking geneem moet word wanneer Bala Wande
die lesaktiwiteite, wat vir die week beplan is, onderrig word. il

: , . Using the Bala Wande
Assessering op 'n deurlopende grondslag maak deel van die : I-5cg\~a<:ch‘erg(t’:id-egnd

Bala Wande-program uit. Die finale les vir elke week word
toegewys aan assessering oor en vaslegging van die inhoud
wat gedurende daardie week behandel is.

learner material




Using Bala Wande for teaching Foundation Phase
mathematics

1. What is Bala Wande?

Bala Wande is the mathematics programme of Funda Wande.

Funda Wande is a not-for-profit organisation that aims to ensure that all learners in

South Africa can read for meaning in their home language by the age of 10. Bala Wande
is the accompanying mathematics programme that aims to ensure
that all learners in South Africa get an effective grounding in Bala Wande
mathematics in the early primary school years.

We develop video and print materials to support teachers in - Bala Wi

: nde?
the teaching of mathematics in Grades R-3. All our materials are ala Wande
freely available and are Creative Commons licensed, so anyone
can use them.

The Bala Wande progamme support includes:

11 Bala Wande Teacher Guide

The Bala Wande Teacher Guide provides a day-by-day guide on how to teach Xﬂ?ﬁ!ﬁ!‘de

mathematics so that learners will develop their mathematical understanding and
begin to calculate with confidence using the resources in the Bala Wande box.

For each week of planned lesson activities, there is a two-page guide that gives

an overview of the Mental Maths and concept development components of the

lessons, including:

* resources teachers will need for each day’s activities

* oObjectives for the daily lesson activities

+ things to think about when teaching the lesson activities
for the week BalaWands

Assessment is built into the Bala Wande programme on a .
. ; : Using the Bala Wande
continuous basis. _ teacher guide and

learner material




1.2 Bykomende leerder-en-onderwyser- Wiskunde
ondersteuningsmateriaal eemats

Al die deelnemende skole ontvang bykomende
leerder-en-onderwyser-ondersteuningsmateriaal Wiskunde

Mathematics

(LOOM) wat met die Bala Wande-lesplanne verband
hou. Die Bala Wande-leerderaktiwiteitsboek (LAB) is
'n leerderswerkboek met sorgvuldig opeenvolgende
aktiwiteite wat met die KABV in lyn gebring is en

ten doel het om die werk te dek wat gedurende

die kwartaal gedoen moet word. Die LAB bevat
aktiwiteitskaarte vir konsepontwikkelingsaktiwiteite,

Wisiunde -

werkkaarte wat leerders individueel moet invul, en qurﬂ_eboek @

speletjies vir die aktiewe leer van die begrippe wat D

onderrig word.

Daar is ook 'n tweetalige woordeboek met wiskundewoordeskat in die
Bala Wande-program beskikbaar.

Ander LOOM wat voorsien word, is manipuleerbare voorwerpe soos tienrame, tellers, flitskaarte
(getalsimbole, getalname en kolkaarte), koppies en dobbelstene, stringe krale en multifix-kubusse
(blokkies).

Sien asseblief goed om die LOOM. Hierdie materiaal is duur en kan nie sommer vervang word nie.
Jy sal moet teken as bevestiging dat jy die boks aanvaar het en sal verantwoordelik gehou word vir
die versorging van al die materiaal wat aan jou gegee word.

| Bala Wande

1.3 Bala Wande-video’s deur meesteronderwysers

Die Bala Wande-video’s bevat kort snitte van klaskameropnames waarin kernaspekte van die
lesaktiwiteite toegelig word. Dit kan deur onderwysers gebruik word wanneer hulle voorbereiding
doen om die lesse self te onderrig. Langer snitte van die lesaktiwiteite word ook beskikbaar gestel.

Die video’s voorsien ons meesteronderwysers se insigte in bepaalde wiskundebegrippe of
onderrigtegnieke.

Voldoen Bala Wande aan die KABV?

Ja, die oogmerk van die Bala Wande-program is om leerders sodanig te onderrig dat hulle aan die

einde van Graad 3 met selfvertroue berekeninge kan doen. Dit is spesifiek vir die Suid-Afrikaanse

kurrikulum ontwikkel en voldoen aan die KABV. Bala Wande volg die gereorganiseerde KABV se

Onderrig van Wiskunde vir Begrip-program (TMU-program), met die DBO se vergunning.

» Die inhoud, tydstoekenning en assessering vir leer is alles op die KABV gebaseer.

» Die insette vir die weeklikse Dag 1tot 4 voorsien beplande lesaktiwiteite vir 4 dae. Dit behels
90-minuut-lesse (wat 'n daaglikse aanvangsaktiwiteit in die vorm van hoofrekene, die onderrig van
kernbegrippe elke dag, en enkele selfstandige of groepswerk-leerdersaktiwiteite elke dag insluit).

* Op Dag 5 word 'n geleentheid gebied om leer vas te 1 en te assesseer. Hierdie les duur 60 minute.

» Daar word assesseringskwartaalplanne en -puntestate voorsien. Al die assesserings word as
voorbeelde gegee om die onderrig-en-leer-program te ondersteun.



1.2 Additional LTSM materials Wiskunde

Mathematics

13

All participating schools receive additional Learner and
Teacher Support Materials (LTSM) that support the
Bala Wande lesson plans. The Bala Wande Learner Wiskunde
Activity Book (LAB) is a CAPS-aligned, carefully e
sequenced learner workbook that is designed to cover
the work to be done in the term. The LAB contains
activity sheets for the concept development activities,
worksheets for learners to complete individually and
games for active learning of concepts being taught.

There is also a Bala Wande bilingual dictionary of — = Woordeboek @
mathematical vocabulary. Dictionary

Other LTSM that will be provided are manipulatives such as base ten
blocks, solid shapes, analogue clocks, flard cards and mulitfix cubes.

Please take good care of the LTSM. These materials are costly and
cannot be replaced. Teachers will sign to indicate your acceptance of
the box and will be held responsible for the care of all the materials
given to you.

| Bala Wande

The Bala Wande videos of master teachers

The Bala Wande videos contain short clips of classroom footage that exemplify core aspects of the
lesson activities. These can be used by teachers as they prepare to teach the lessons themselves.
Longer clips of the lesson activities will also be made available.

The videos provide insights from our master teachers into particular mathematical concepts or
teaching techniques.

Is Bala Wande CAPS compliant?

The Bala Wande programme was developed specifically for the South African curriculum and is
CAPS-compliant. The course follows the TMU reorganised CAPS with permission from the DBE.

The content, time allocation and assessment for learning all are based on the CAPS.

Day 1-4 input each week provides planned lesson activities for 4 days. These are 90 minute lessons
which include a Mental Maths daily starter activity and core concept teaching suggestions as well as
some independent or group work learner activities for each day.

Day 5 provides an opportunity for consolidation and assessment for learning. It is a 60 minute lesson.
Assessment term plans and mark sheets are provided. All assessments are given as exemplars to
support the teaching and learning programme.



Welkom by Graad 2!

Ons doel is verder dat die leerders in graad 2 goeie gewoontes moet aankweek terwyl hulle wiskunde
doen. Hulle moet dus daarop gewys word dat hulle aandagtig moet kyk na dit wat hulle veronderstel
is om te doen. Wanneer jy elke dag die selfstandige klaswerk bekendstel, vra die leerders om na die
bladsye te kyk en jou te vertel wat hulle sien. Wat dink hulle is hulle veronderstel om te doen?

Gewoonte 1: Ons kyk self. Wat sien ek? Wat moet ek doen?
Gewoonte 2: Ons teken prente. Wat kan ek teken wat my sal help om die probleem op te los?
Gewoonte 3: Ons gesels hardop oor wiskunde.

Dit is hierdie jaar ons grootste oogmerk om die kinders aan te moedig om hardop oor wiskunde te
gesels. Jy moet elke dag daarop ingestel wees om soveel moontlik leerders by die aktiewe heleklas-
besprekings te betrek. Loop in die klas rond en fasiliteer die selfstandige klaswerk - vra deurtastende
vrae om uit te vind of die leerders dit waarmee hulle besig is, verstaan. Luister na die vrae wat hulle vra
en reageer so duidelik moontlik op dit wat hulle gevra het.

Wees op die vitkyk na leerders wat sukkel met dinge soos 'n basiese getalbegrip. As daar kinders is
wat oénskynlik nie basiese getalle van 0 tot 10 verstaan nie, gee ekstra aktiwiteite aan hulle om met
getalle in hierdie getalgebied te werk. Hou aan om hulle vrae oor getalle en getalkombinasies in hierdie
getalgebied te vra totdat jy sien dat hulle met selfvertroue met die getalle 0 tot 10 kan werk.

'n Spesiale kenmerk van die graad 2-LAB is dat daar elke week op Dag 5 'n taalkomponent aan die les
verbonde is. Dit gee jou geleentheid om wiskunde in Engels en in Afrikaans te praat en sleutelfrases en
-woorde wat tydens die week geleer is, te hersien.

( )
Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

In Afrikaans sé ons: In En9|ish we say:
tel op of tel bymekaar ~~add
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Welcome to Grade 2!

In Grade 2 we would like learners to establish good habits while doing maths. Talk to them about looking
carefully at what they are supposed to do. Each day when you introduce the independent classwork, ask
learners to look at the pages and tell you what they see. What do they think they are supposed to do?

Habit 1: We look by ourselves. What do | see? What must | do?
Habit 2: We draw pictures. What can | draw to help me solve the problem?
Habit 3: We talk out loud about maths.

Our biggest goal this year is to encourage learners to start to talk out loud about maths. Every day,
you should aim to involve as many learners as possible in the active concept development activity.
Walk around and facilitate the independent classwork - ask probing questions to find out if learners
understand what they are doing. Listen to the questions they ask and respond as clearly as possible to
what they have asked.

Keep your eye out for learners who are struggling with things such as basic number concept. If there are
some who do not seem to understand basic numbers from 0 to 10, give them extra activities to work with
numbers in this range. Keep asking them questions about numbers and number bonds in this range until
you see that they are able to work confidently with the numbers 0 to 10.

A special feature of the Grade 2 LAB is that on Day 5 every week there is a language component to the
lesson. This gives you an opportunity to speak maths in English and IsiXhosa and revise key phrases and
words learned over the week.

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

In Afrikaans sé ons: In En9|ish we say:
tel op of tel bymekaar ~~ add

toke away
Cldd one




2. Wat is in die boks?

Jy sal al die hulpbronne wat jy benodig om die Bala Wande-program te volg, binne-in die boks kry.

Onderwysersgids

* ’noorsig van die begrippe wat elke week onderrig moet
word

» die hoofrekene wat vir elke dag beplan is (Dag 1-4)

» verrykingsaktiwiteite (weekliks; Dag 1-4)

» kernkonsep-onderrigaktiwiteite wat deur plakkate en
manipuleerbare voorwerpe uit die boks ondersteun word
(Dag 1-4)

» afskrifte van die bladsye uit die Leerderaktiwiteitsboek vir
die dag (in volgorde in die Onderwysersgids opgeneem)

» assessering vir leer (Dag 5 vir Week 2-9)

» vaslegging (Dag 5 vir Week 1-10)

Wiskunde

Video’s
* videosnitte waarin gewys word hoe meesteronderwysers
die lesse onderrig en bespreek

Tweetalige woordeboek

* ’ntweetalige woordeboek wat wiskundeterme met
verduidelikings en voorbeelde vir die Grondslagfase bevat

Leerderaktiwiteitsboek

» daaglikse aktiwiteite wat met die lesaktiwiteite ooreenstem

+ daaglikse aktiwiteite waaraan die leerders selfstandig of in
groepe kan werk

* speletjies wat met die lesaktiwiteite verband hou

Plakkate

* ’n 2023-kalender
* plakkate wat met die lesplanne verband hou

2023

Manipuleerbare voorwerpe vir die onderwyser

* ’n verskeidenheid manipuleerbare voorwerpe wat jy in jou
onderrig kan aanwend

Boks met manipuleerbare voorwerpe vir die
leerders

» een boks vir elke groep van 6 leerders
» die boks bevat 'n verskeidenheid manipuleerbare
voorwerpe wat die leerders in die aktiwiteite kan gebruik

Assesseringshulpmiddels

* ’n assesseringskwartaalplan

* mondelinge en praktiese aktiwiteite (2 per kwartaal)

+ take en aktiwiteite vir beplande assessering op Dag 5 van
elke week (Week 2-7)

* ’n puntestaat wat gebruik kan word om punte op SA SAMS
in te sleutel




2. What’s in the box?

Inside the box, you'll find all the resources you need to follow the Bala Wande programme.

Bala Wande Teacher Guide

» overview of the concepts to be taught each week

* Mental Maths planned for every day (Days 1-4)

* enrichment activities (weekly - Days 1-4)

» core concept teaching activities supported by posters and
manipulatives from the box (Days 1-4)

» copies of the Learner Activity Book pages for the day
(embedded in sequence in the teacher’s guide)

» assessment for learning (Day 5 Weeks 2-9)

» consolidation (Day 5 Weeks 1-10)

Videos

+ clips showing master teachers teaching and discussing
the lessons

Bala Wande bilingual dictionary

* a bilingual dictionary of Foundation Phase mathematical
terms with explanations and examples

Woordeboek @

Bala Wande Learner Activity Book

+ daily activities that align with the lesson activities

+ daily activities for learners to work on independently or
in groups

+ games aligned with the lesson activities

gﬁsmkpnde

Posters

* 02023 calendar
* posters aligned to the lesson plans

Manipulatives for the teacher
* a variety of manipulatives for you to use in your teaching

Box of manipulatives for learners

» one box for each group of 6 learners
» the box contains a variety of manipulatives for learners to
use in the activities

Tools for assessment

* assessment term plan

» oral and practical activities (2 per Term)

+ planned written assessment tasks and activities on the 5th
day of each week (Weeks 2-7)

* mark record sheet that can be used to enter marks on
SA SAMS

(HET———
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Kontrolelys « Checklist

Plakkate ¢ Posters

Kalender
Calendar

e

Register
Register

Klasregister’

Class register
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Manipuleerbare voorwerpe vir onderwyser en leerder ¢ Teacher and learner

manipulatives

Getalkaarte 0-1 000
(onderwyser)

Number cards 0-1000
(teacher)

Getalkaarte 0-20 (leerder)
Number cards 0-20
(learner)

O 100

S 300
10 1000

Kolkaarte 0-10
(demonstrasiegrootte)
Dot cards 0-10 (demo size)

®
O
O
Q
9]

I
[O]0]0]

[® |lef |

Spreikaarte 0-1 000
(onderwyser en leerder)
Flard cards 0-1000
(teacher and learner)

Multifix-blokkies
(onderwyser en leerder)
Multifix blocks

(teacher and learner)

-

Basis tien-blokkies - 100’e,
10’e, T’e

(demonstrasie, magneties)
Base ten blocks - 100s, 10s, 1s
(demo, magnetic)

Basis tien-blokkies - 100’e,
10’e, T’e

(leerdersgrootte)

Base ten blocks - 100s, 10s, 1s
(learner size)

Klein 24-uur-horlosie
(onderwyser en leerder)
24-hour small clock
(teacher and learner)

3D vormnette
(onderwyser,
demonstrasiegrootte)
3-D shape nets
(teacher demo)

D 4

;
»

2 dobbelstene per leerder
2 dice per learner

g‘

1 maatband (om te deel)
1tape measure (to share)
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1




3. Watter taal gebruik ek om wiskunde te onderrig?

Die Bala Wande-materiaal is alles tweetalig. Dit is om die ontwikkeling van wiskundetaal in sowel
Afrikaans as Engels te ondersteun. Dit bied ondersteuning vir jou om op ‘n natuurlike wyse van een taal
na 'n ander oor te skakel wanneer daar oor wiskunde gesels word. Die Bala Wande-woordeboek sal jou
help om meer as een taal te gebruik om wiskundeterme te verduidelik, indien nodig.

Talle Suid-Afrikaanse wiskunde-onderwysers maak reeds van kode- of taalwisseling gebruik om hul
leerders te help om wiskundebegrippe en -terme te verstaan. Dit beteken dat hulle twee of meer tale
afwisselend gebruik wanneer hulle wiskunde verduidelik. Daar is deur navorsing getoon dat hierdie
gebruik uiters nuttig is en die leerders inderdaad help om te verstaan. Taalwisseling stel die onderwysers
en leerders in staat om al hul taalvaardighede in te span om te leer in plaas daarvan om tot slegs een
taal beperk te wees. Hierdie praktyk word internasionaal beocefen en staan ook as translanguaging
bekend.

Die hersiene KABV-afdeling 4 (Assessering) onderskryf die gebruik van meer as een taal om wiskundig
te kommunikeer.

4. Die gebruik van die lesplanne en die Leerderaktiwiteitsboek

Berei vir die week voor.
Die eerste bladsy van die week se oorsig bied aan jou:

Optelling en aftrekking
‘'n Bondige oorsig van
d'e hOOfrekene en I Hoofrekene: Tel veshoud,
lesaktiwiteite vir die week | spetetsie: vottooi i

asook die hulpbronne wat

jy byderhand moet hou __
8 m -

Dag

Leshulpbronne
LAB,

'n Lys doelwitte vir die ;
week wat jy kan gebruik [
om te kontroleer of jou '
klas steeds op koers is

LAB

| N& hierdie week behcort die leerder in staat te wees om: 7

eesyfergetalle te tel sonder om die

n tweesyfergetalle of te trek sonder om

o8 word, as vertikale algoritmes

'n Beskrywing van die
assesseringsaktiwiteit wat
op Dag 5 van die week
gedoen word

34
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3. What language do | use when | teach mathematics?

The Bala Wande material is all bilingual. It supports the development of mathematics language in both
isiXhosa and English by moving naturally between languages when speaking about mathematics. The
Bala Wande dictionary will helps teachers use more than one language to explain mathematical words
if necessary.

Many South African mathematics teachers already code-switch to help their learners understand
mathematical concepts and terms. This means that they alternate between two or more languages
when explaining mathematics. Research has shown that this is a very useful practice that does
indeed help learners to understand. Code-switching allows teachers and learners to draw on all of
their language skills to learn, rather than to be limited by one language only. This practice is used
internationally and is also called ‘translanguaging’.

The revised CAPS Section 4 (Assessment) endorses the use of more than one language to speak
mathematically.

4. Using the lesson plans and Bala Wande Learner Activity Book

Prepare for the week:
The first page of the week overview gives you:

Addition and subtraction

A quick overview of the
mental maths, games and EERE—
lesson activities for the [ come:

week and the resources
you need to have ready

| Resources

subtract multiples of 10 none

Day

A list of aims for the week
that you can use to check
whether your class is on

Consolidation | LAB
track
7/
n be recorded as vertical
A description of the Assessment
Ossessmeﬂt OCt'Vltg WhICh There » formal ”\'(‘:\.\'.I'I('n'. this wc‘\xl " ; 1 . r I
. e ers in your Class dally and make notes as part of your Informal ongoing
|S dOne On DOg 5 Of the ment for learning
week

35
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Die tweede bladsy van die week se

oorsig bied aan jou: . e
Optelling en aftrekking

Hoofrekenevideo

‘'n Beskrywing van hoe die
hoofrekene-aktiwiteite met
verloop van die week vorder en ’n
herinnering aan die speletjiesvideo

Video oor konseptuele ontwikkeling

'n Beskrywing van die
sleutelbegrippe wat jy gedurende
die week sal onderrig asook notas
oor die woordeskat wat hierdie
week beklemtoon moet word

Enkele bepaalde dinge waarna jy
gedurende die week moet oplet.
Dit kan foute wees wat ons weet
die leerders dikwels begaan of
belangrike idees wat beklemtoon
moet word

Hierdie bladsy verwys jou ook na die videosnitte waarin ons meesteronderwysers se insigte in
bepaalde wiskundebegrippe of onderrigtegnieke vir elke dag voorsien word.

Daar word hiperskakels na die video’s in die Onderwysersgids se digitale weergawe op die webtuiste
voorsien. As jy op die videoskyfie vir die Hoofrekene-aktiwiteit, Speletjie of Weeklikse Oorsig klik,
word jy na daardie video geneem.

Wat jy moet doen om vir elke week voor te berei

* Lees die Onderwysersgids en doen voorbereiding vir die week asook vir elke les.

* Kyk na die video’s. Hierdie video’s wys opnames wat in werklike klaskamers gemaak is, waarin die
lesaktiwiteite op die proef gestel word en die onderwysers wat dit onderrig, insigte en raad gee.

* Nadat jy die les gegee het, moet jy besin oor hoe dit verloop het. Maak notas oor jou idees rakende
wat jy anders sou doen indien jy die les weer moes aanbied.

Elke dag

Gebruik die vloeidiagram om die opeenvolging van aktiwiteite vir die dag te beskou

Daar word aan die begin van elke dag 'n vloeidiagram voorsien waarop die opeenvolgende aktiwiteite
vir die dag opgesom word.

As jy op die speelknoppie in die Konsepontwikkeling-borrel op die vloeidiagram klik, word jy na daardie
dag se videosnit geneem.

HOOFREKENE VAN D'Egégg‘TSJTEETOT 2 SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS BIGGEST TO SMALLEST GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

14



The second page provides more details

abouUt the Week's OCtIVItIES.
Addition and subtraction

Mental Maths video

A description of how the Mental
Maths activities progress over the 2
; —
week and a reminder of the game Game video
video

A description of the key concepts
to be taught over the week. Notes
about the vocabulary to emphasise
this week

A list of things teachers must watch
out for such as mistakes learners
often make or important ideas to
emphasise

u tens, ones, addition, subtractio

37

This page also refers you to the video clips that provide insights from our master teachers
into particular mathematical concepts or teaching techniques.

In the digital version of the Teacher Guide on the website, hyperlinks are provided to the videos. If
you click on the video slide for the Mental Maths, Game and Weekly Overview, you will be taken to
that video.

What teachers need to do to prepare for each week

* Read the guide and prepare for the week and for each lesson

* Watch the videos - these show clips from real classrooms where the lesson activities have been
trialled and where the teachers who have taught them provide insights and advice.

+ After teaching the lesson, reflect on how it went. Make notes on what went well and what to do
differently next time.

Each day

Use the flow diagram to see the sequence of activities for the day

At the start of each day, a flow diagram is given which summarises the sequence of activities
for the day.

If you click on the play button in the concept development bubble in the flow diagram, you will be taken
to that day’s video clip.

(HOOFREKENE VAN DIE:;gg{?;FETOT DIE l al SPELETJIE l al KONSEPONTWIKKELING ' l al WERKKAARTE J
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT 4 WORKSHEETS
BIGGEST TO SMALLEST
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Bespreek vandag se datum met die leerders deur die kalender te gebruik.

In die raam is daar ’n voorbeeld van 'n kalender. Identifiseer elke dag die jaar, maand en dag saam met
die klas. Merk die datum op die muurkalender af. Dui enige verjaarsdae aan.

Verrykingsaktiwiteite

Daar word elke dag, van Dag 1 tot 4, verrykingsaktiwiteite voorsien. Skryf hierdie aktiwiteite aan die einde

van 'n les op die bord neer vir die leerders wat die klaswerk-aktiwiteite vinniger voltooi.

Bladsye en vitknipsels aan die agterkant van die LAB

Aan die agterkant van die LAB verskyn bepaalde inhoud en uitknipbladsye wat die leerders kan gebruik.
Dit word ook aan die agterkant van die Onderwysersgids vir maklike verwysing ingesluit.

WEEK 1+ DAY 1
Addition using base ten blocks

Verr viteite « Enr
Veltooi die getolsinne, Skryf die K'e en Veltaoi die getalsinne, Skryf die (e en
Ve neer. I'e neer.
Cermplete the number sertences Write the Complete the number sentences \Write the
Hsand s s and s
2= + = +
b = + 15= +
Mm + 98 = +
b= + 62 = +
= + 2% = +
7= + "= +
7. + M- +
9= + 7= +
65 = + 53m +
82 = + 88 = +

Dag 3 Doy 3 Dog 4 Doy 4

Maak die volgende met jou basiz Maak die volgende met jou basis
10-blokkies: 10-blokkies:
Use your base 10 blocks to make Use your base 10 blacks ta rrake:
32 ™
6l 22
99 43
" 68
27 L]
" 1
3 25
86 a7
52 56
77 B3
39

L 4

Hierdie stel met 7 vorms word n tangram genoem.

This set of 7 shapes is called a tangram

First cut out this page from your workbook.

Knip die 7 vorms versigtig uit.
Carofully cut out the 7 shapes

Bére dit op 'n veilige plek!

Stare them in a safe placel

Knip eers hierdie bladsy uit jou werkboek uit.

Tangram [GEEIT @
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Discuss the date with learners using the calendar

In the box there is a calendar. Each day identify the year, month, day and date with the class. Mark the

date on the wall calendar. Note any birthdays.

2023

Enrichment activities

There are enrichment activities provided for Days 1-4. Write these activities on the board at the end of a
lesson for learners who finish the classwork activities more quickly.

LAB resource pages

At the back of the LAB there are some content and cut-out pages for learners to use. They are also

included at the end of the Teacher Guide for easy reference

WEEK 1+ DAY 1
Addition using base ten blocks

Verr viteite « Enr

Dag 1Day 1 Dag 2 Doy 2

Veltooi die getolsinne, Skryf die K'e en Veltasi die getalsinne, Skryf die 10' en
'e neer. I'e neer.
Cermplete the number sertences Write the Complete the number sentences Write the
Hsand s s and ls

2= W=

“w 15 =

59= 98 =

62 =

+ o+ o+ 4+
+ o+ o+ o+

a9 = 2% =

7= =

M= M=

3=

+ .
+ +

9 m + 7= +
65 = + +
+ +

B2 = 8=

Mak dis volgende met jou basis Madk die valgende met jou basis
o b i Pvotirbie 4
Use your hase 10 blocks bo maks: Use your base 10 blocks Lo rmaks:

Hierdie stel met 7 vorms word 'n tongram genoem.
This set of 7 shopes is caled @ tangrom

Knip eers hierdie bladsy uit jou werkboek uit.

First cut aut this page from your workbock.

Knip die 7 vorms versigtig uit.
Carefully cut out the 7 shapes

Bére dit op 'n veilige plek!

Stare them in a safe placel

Tangram [GEETE e
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Doen die hoofrekene-aktiwiteit (15 minute)

Hoofrekene is 'n belangrike komponent van elke les. Ons gebruik die hoofrekene-aktiwiteite om te
verseker dat die leerders gemaklik met die basiese feite omgaan. Daar is video’s waarin getoon word
hoe die hoofrekene-aktiwiteite in die klaskamer gedoen word, en 'n beskrywing van die hoofrekene-
aktiwiteite word in die oorsig vir die week gegee.

Daar word elke dag 'n fotografiese herinnering aan die hoofrekene-aktiwiteit vir die dag in die
Onderwysersgids voorsien.

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Die leerders oefen om veelvoude van tien by ’n gegewe getal te tel of daarvan af te trek.
Learners practice adding and subtracting multiples of ten to/from a given number.

Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

Kon ons tel 10'e

bymekaar. Tel 30 by! [§
Let's add 10s. Add 30!

Speel die speletjie (15 minute)

Speletjies help die leerders om vaardighede outomaties aan te leer en dit te geniet terwyl hulle dit doen.
Ons span weekliks speletjies in om belangrike basiese begrippe en vaardighede wat die leerders moet
ken, te onderrig en vas te |é.

Die speletjies kom in tekenprentformaat in die LAB voor. Die stappe waarvolgens die speletjie gespeel
moet word, word voorsien asook 'n illustrasie om die leerders te help om die stappe te volg.

Speletjie: Vinnige wiskunde met kaarte - rangskik B
Game: Fast maths with cards - order

¢ Skommel die 0-20-kaarte.
Mix cards from 0 to 20.

« Sitdit op'n hopie.
Place in a pi|e.

*  Draai drie kaarte om.
F|ip up three cards.

e Rangskik dit van die kleinste 5
tot%ie grootste. (g; (

Order from smadllest to |ar'9est_
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Do the Mental Maths activity (15 minutes)

Mental Maths is an important component of every lesson. We use the Mental Maths activities to
ensure that learners become fluent in the basic facts. There are videos showing the Mental Maths
activities in action in the classroom and there is a description of each Mental Maths activity in the
overview for the week.

On Day 1, the Teacher Guide provides a photographic sequence of the Mental Maths activity for the day.

On Days 2, 3 and 4 there is a reminder to do the same activity at the start of the lesson.

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Die leerders oefen om veelvoude van tien by ’n gegewe getal te tel of daarvan af te trek.
Learners practice adding and subtracting multiples of ten to/from a given number.
Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

[ Y

Kon ons tel 10’e \
bymekaar. Tel 30 by! [§

Let's add 10s. Add 30!

Play the game (15 minutes)

Games help learners automatise skills and enjoy themselves while they do it. We use weekly games to
teach and consolidate important basic concepts and skills learners need to know.

The games appear in the LAB in cartoon format. Steps for how to play the game are provided and an
illustration to help learners follow the steps is also given.

Speletjie: Vinnige wiskunde met kaarte - rangskik B
Game: Fast maths with cards - order

¢ Skommel die 0-20-kaarte.
Mix cards from 0 to 20.

* Sit dit op 'n hopie.
Place in a pile.

*  Draai drie kaarte om.
F|ip up three cards.

8 Rangskik dit van die kleinste (g;

tot die grootste.

Order from smadllest to |ar'9est_
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Doen die konsepontwikkeling-aktiwiteit

Daar sal op die meeste dae ’'n konsepontwikkeling-aktiwiteit wees waartydens jy saam met al die
leerders werk om die sleutelidees van die dag te bespreek.

Daar is video’s waarin getoon word hoe die konsepontwikkeling-aktiwiteit in die klaskamer gedoen word,
en ’n beskrywing van die aktiwiteite word in die oorsig vir die week gegee.

Die Onderwysersgids voorsien elke dag 'n fotografiese herinnering aan die konsepontwikkeling vir
die dag.

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Kom ons tel met
behulp van ons
plekwaardetabel
op. Wat kan ons
doen?

Let’s add using

our place value
table. wWhat can

63is 6tieneen 3 ene. 30is
3 tiene en 0 ene.

63 is 6 tens and 3 ones.
30is 3 tens and 0 ones.

Kom ons tel 10°e en T'e met ons
blokkies op die plekwaardetabel op.

Let's add 10s and 1s with our blocks
on the place value table.

Julle het dus 63 blokkies hier en 30
blokkies daar. Kom ons tel dit nou
bymekaar.

So you have 63 blocks here, and
30 blocks here. Let's add them now.

Ek moet die ene en die tiene
bymekaartel. Daar is geen ene
om by te tel nie en 3 tiene wat ek

moet bytel.

I must add the ones and the tens.
There are no ones to add and
3 tens to add.

Ek kry altesame 9
tiene en 3 ene.
| get 9 tens and
3 ones altogether.

20



Do the concept development activity

Most days there will be a concept development activity where the learners work together as a class to
discuss the key ideas of the dauy.

There are videos showing the concept development activity in action in the classroom and there is a
description of each activity in the overview for the week.

For each day, the Teacher Guide provides a photographic sequence of the concept development activity
for the day.

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Kom ons tel met
behulp van ons
plekwaardetabel
op. Wat kan ons
doen?

Let’s add using

our place value
table. wWhat can

63is 6 tieneen 3 ene. 30 is
3 tiene en 0 ene.

63 is 6 tens and 3 ones.
30is 3 tens and 0 ones.

Kom ons tel 10°e en T'e met ons
blokkies op die plekwaardetabel op.
Let's add 10s and 1s with our blocks
on the place value table.

Julle het dus 63 blokkies hier en 30
blokkies daar. Kom ons tel dit nou
bymekaar.

So you have 63 blocks here, and
30 blocks here. Let's add them now.

Ek moet die ene en die tiene
bymekaartel. Daar is geen ene
om by te tel nie en 3 tiene wat ek

moet bytel.

| must add the ones and the tens,
There are no ones to add and
3 tens to add.

Ek kry altesame 9
tiene en 3 ene.
| get 9 tens and
3 ones altogether.
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Die Leerderaktiwiteitsboek is in die Onderwysersgids opgeneem

Die aktiwiteite lyk presies soos die leerders dit in hul boeke sal sien. Hier
word byvoorbeeld 'n tekenprent gegee van 'n speletjie wat die leerders kan
speel. Wanneer 'n nuwe speletjie aan die leerders bekendgestel word, is dit
die beste om die speletjie eers aan die hele klas te demonstreer voordat die
leerders dit in pare of groepe speel.

Meer as of minder as

Die groen merker
dui aan dat dit ’n
werkkaart is.

Speletjie: 1, 2, 3, wys!
Game:1, 2, 5, show!

5

'n regmerkie « in die rame met di

(Ghetmeder | (&

q ¥ ) U
5 @ &) "\%:; &) o &)
% 4 PFYy gFYER

P (B D EW G
© In watter rame is daar dieselfde aontal voorwerpe? Mask

fde aantdl voorwerpe

i,
] ] ]
SSISSISSST
1l [ [ []
o . QO | OO |00 | OO
Al die instruksies € | OO O

en inligting word in [
Afrikaans gegee,
met die Engelse

vertaling daar onder.

wat jy moet doen om voorbereiding vir elke week te doen
Lees die Onderwysersgids en doen jou voorbereiding vir elke les en vir die week.

kyk na die video’s. Hierdie video’s wys opnames wat in werklike klaskamers gemaak is, waarin die
lesaktiwiteite op die proef gestel word en die onderwysers wat dit onderrig, insigte en raad gee.
Nadat jy die les gegee het, moet jy besin oor hoe dit verloop het. Maak notas oor jou idees rakende
wat jy anders sou doen indien jy die les weer moes aanbied.
Jy moet gedurende Week 2 tot 8 vir die assesseringsaktiwiteit van die week voorberei. Dit is in

die besonder belangrik dat jy, tydens die weke waarin daar mondelinge en praktiese assessering
plaasvind, moet beplan hoe jy elke leerder se progressie in die loop van die week met behulp van die

rubriek of kontrolelys kan aanteken.
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The Bala Wande Learner Activity Book is embedded in the Teacher Guide

The green tag
indicates that this is
a worksheet.

The activities are exactly as the learners will see them in their books.

Here, for example, we have a cartoon of a game that the learners will play. In
introducing a new game to the learners, it is best to demonstrate the game to
the whole class before letting them play in pairs or groups.

WEEK 2

WERKKAARTE | WORKSHEETSS

WEEK 2 + DAG 3
Meer as of minder as

jle: 1, 2,
Game:1, 2, 3, show!

All instructions and
information are
given in isiXhosa
with an English
translation below.

\

BE
—
Wy

B het minder |
& -hy |

ED

L i

\
K>

T
L)
-“E".Qﬁ‘ :

i

T YD

oorwerpe? Maak
aartal voorwerpe

What do you need to do to prepare for each week
Read the Bala Wande Teacher Guide and prepare for the week and for each lesson.

Watch the videos - these show clips from real classrooms where the lesson activities have been
trialled and the teachers who have taught them provide insights and advice.

After you have taught the lesson, reflect on how it went. Make notes on your ideas for what you would
do differently if you taught the lesson again.
In Weeks 2-8 you will need to prepare for the assessment activity of the week. It is particularly
important in the weeks in which there is an oral and practical assessment that you plan how you will
be able to record each learner’s progress using the rubric or checklist over the course of the week.
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5. Daaglikse skedule, tydrooster en kwartaalplan

Daaglikse skedule vir Dag 1 tot 4

Register, datum en verjaarsdae

J

Hoofrekene
15 minute

J

Speletjie
15 minute

J

Konsepontwikkeling « Werkkaarte
75 minute

Daaglikse skedule vir Dag 5

Week 1en 8 Week 2 tot 7 Week 3 en 6

Register, datum en Register, datum en Finaliseer en teken
verjaarsdae verjaarsdae punte vir mondelinge en
praktiese assesserings vir
i \L die week aan

Kom ons praat Wiskunde! Skriftelike assessering

(formeel)
Lé die weke se werk vas Kom ons praat Wiskunde!
Vasleggingswerkkaart in
die LAB i

Lé die weke se werk vas
Vasleggingswerkkaart in
die LAB
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5. Daily schedule, time table and term plan

Daily schedule Days 1-4

Register, date and birthdays

J

Mental Maths
15 minutes

J

Game
15 minutes

J

Concept development » Worksheets
75 minutes

Daily schedule Day 5

Weeks 1and 8 Weeks 2-7 Weeks 3 and 6

Register, date and Register, date and Sineliee 6ie racerd Freike
birthdays birthdays for oral and practical
i \L assessment for the week

Written assessment
(formal)

J l

Consolidate the
weeks’ work
Consolidation worksheet

in LAB \L

Let’s talk Maths!

Let’s talk Maths!

Consolidate the
weeks’ work
Consolidation worksheet
in LAB
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6. Tydrooster

Maandag Dinsdag Woensdag Donderdag Vrydag
Oggendby- Oggendby- Oggendby-
eenkoms eenkoms eenkoms
. Register, Oggeneloy- Register, Oggeneloy- Register,
15 min eenkoms eenkoms
kalender, kalender, kalender,
. My nuus . My nuus .
verjaarsdae, verjaarsdae, verjaarsdae,
die weer die weer die weer
4 x 85 Wiskunde
min Bala Wande
1x 55 min
LSS S Aanvangs- Luister en
. Praat Luister en Praat ) 95 vister
15 min Hardoplees- Bespreking kennis en Praat
storie PSWS-aktiwiteit | Rympie/liedjie Liggaams-
opvoeding
Buite
Gedeelde Lees
15 min Aanvangs- Ged;eldg Lees ngielgle !_ees Viotheid en
kennis en egrip ekodering respons
PSWS
Gedeelde Aanvangskennis
15 min Lees—teks, en PSWS Gedeelde Skruf Onafhanklike Onafhanklike
-bespreking Aktiwiteit, Y Skryf Skryf
Vind uit
: ) : . Aanvangs-
Liggaams- Liggaams- Liggaams- Liggaams- .
. X . ) X kennis en PSWS
15 min opvoeding opvoeding opvoeding opvoeding
) ) ) ) Onderwyser-
Binne Binne Binne Binne . ) .
storie, Vind uit
Klanke en Klanke en Klanke en Klanke en Klanke
20 min Handskrif Handskrif Handskrif Handskrif Hersiening of
Nuwe Gedeelde Nuwe Selfstandige toets
letterklank 1 woordbou letterklank woordbou (15 min)
Groepbege- Groepbege- Groepbege- Groepbege- Groepbege-
leide Lees en leide Lees en leide Lees en leide Lees en leide Lees en
30 min Selfstandige Selfstandige Selfstandige Selfstandige Selfstandige
Werk Werk Werk Werk Werk
(2 groepe x (2 groepe x (2 groepe x (2 groepe x (2 groepe x
15 min) 15 min) 15 min) 15 min) 15 min)
Liggaams- : )
30 min opvoeding Visuele Kunste Visuele Kunste Uesrencle Jitvesrente
) Kunste Kunste
Buite
30 min EAT* EAT* EAT* EAT* EAT* (60 min)
2de AT 2de AT 2de AT 2de AT 2de AT
15 min (indien (indien (indien (indien (indien
toepaslik)* toepaslik)* toepaslik)* toepaslik)* toepaslik)*

*Word nie in hierdie lesplanne behandel nie

26




6. Timetable

(if applicable)*

(if applicable)*

(if applicable)*

(if applicable)*

Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday
Morning Morning Morning
megtmg: Morning meejmg: Morning megtmg:
. register, .2 register, .2 register,
15 min meeting: meeting:
calendar, MU news calendar, MU news calendar,
birthdays, Y birthdays, Y birthdays,
weather weather weather
4n:i?15 Mathematics
1% 55 min Bala Wande
Llstenlng o.nd Listening and Beginning Listening and
) speaking: 2 >
15 min speaking: knowledge and speaking:
Read-aloud Di ) PSWEB: Activit Rh /
Story iscussion : Activity yme/song Physical
education
Shared (outdoors)
15 min Shared Reading: Rsehoc(;i(i]d' Reading:
Beginning Comprehension Decodi 9 Fluency and
knowledge and ecoding response
PSWB: Shared
reading text, Beginning
. discussion knowledge and " Independent Independent
15 min PSWB: Activity, Slel e Wil g writing writing
Find out
Physical Physical Physical Physical Beginning
! : : i : knowledge and
15 min education education education education ,
(indoors) (indoors) (indoors) (indoors) OB Teudicr
story, Find out
Phonics and Phonics and Phonics and Phonics and .
e L o L Phonics
: handwriting: handwriting: handwriting: handwriting: -
30 min revision or test
New letter- Shared word New letter- Independent (15 rmin)
sound 1 building sound 2 word building
Group Guided Group Guided Group Guided Group Guided Group Guided
Reading and Reading and Reading and Reading and Reading and
30 min Independent Independent Independent Independent Independent
Work Work Work Work Work
(2grps x 15min) (2grps x 15min) (2grps x 15min) | (2grps x 15min) | (2grps x 15min)
Physical : .
30 min education Visual Arts Visual Arts FEveluale FEIIe
Arts Arts
(outdoors)
30 min FAL* FAL* FAL* FAL* FAL* (60 min)
. 2nd AL 2nd AL 2nd AL 2nd AL 2nd AL
15 min

(if applicable)*

*Not covered in these lesson plans

Oggendby-
eenkoms
Morning meeting

Huistaal
Home language

Wiskunde
Mathematics

Lewens-
vaardighede
Life skills

EAT/2de AT
FAL/2nd AL
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7. Kwartaalplan

Dag1 Dag 2 Dag 3 Dag 4 Dag 5
Week 1
Optelling en Tel op met Tel op met Trek af met Trek af met
aftrekking basis tien- basis tien- basis tien- basis tien- Vaslegging
blokkies blokkies blokkies blokkies
Week 2
2D vorms Benoem 2D Assessering
2D vorms Tangramme 2D vorms .
vorms en vaslegging
Week 3
Simmetrie, 3D Posisi A .
voorwerpe, posisie Simmetrie Simmetrie 3D voorwerpe oriSI?r;i en ensvsgsslseerlr:r?
en rigting gting gging
Week 4
Ranggetalle, Assesserin
groepering en Ranggetalle Ranggetalle Groepeer Deel 9
. en vaslegging
deling
Week 5
Verdubbeling, A :
halvering en Verdubbel Halveer Breuke Breuke sseslserlqg
breuke en vaslegging
Week 6
K iteit
apasitel Meet SIer: i Werk met Skat en meet Assessering
kapasiteit Vel kapasiteit kapasiteit en vaslegging
kapasiteit
Week 7
I
Opte Img en Tel op en Tel op en Tel op deur 10 | Trek af deur Assessering
aftrekking .
trek af trek af te oorbrug 10 te oorbrug | en vaslegging
Iveki 8
Vermenigvuldiging e ven 2 Verm'emg— .
Groepe van 3 | Groepe van 4 | vuldiging en Vaslegging
5en10 geld

Getalle,
Bewerkings en
Verwantskappe

Ruimte en Vorm
(Geometrie)

Meting
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7. Term plan

Day 1 Day 2 Day 3 Day 4 Day 5
Week 1
Addition and Addition using | Addition using | Subtraction Subtraction
subtraction base ten base ten using base using base Consolidation
blocks blocks ten blocks ten blocks
Week 2
2-D sh
shapes Neing 29 Assessment
2-D shapes Tangrams 2-D shapes and
shapes L
consolidation
Week 3
Symmetry, Position and Assessment
position and Symmetry Symmetry 3-D objects direction and
direction consolidation
Week 4
Ordinal numbers, . , Assessment
grouping and nou:rcwjgfrls nou:;\jg:r's Grouping Sharing and
sharing consolidation
Week 5
Doubling, halving Assessment
and fractions Doubling Halving Fractions Fractions and
consolidation
Week 6 Estimating
Capacity Measiing Estimate and working with and Assessment
. compare . ) and
capacity A capacity measuring A
capacity . consolidation
capacity
Week 7
Addmon.ond Addition and Addition and Addition Subtraction Assessment
subtraction ) ) . . and
subtraction subtraction bridging 10 bridging 10 L
consolidation
Week 8
Multiplication T
Cireups @F 2,5 Groups of 3 Groups of 4 M glheeiiien Consolidation
and 10 and money
Number, Operations Space and Shape Measurement

and Relationships

(Geometry)
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8. Kwartaal 4 Assesseringsplan

Daar is geen aktiwiteite vir formele assessering in Week 1 en 8 nie. Op Dag 5 van hierdie weke moet die
leerders werk aan die werkkaarte wat in die Leerderaktiwiteitsboek voorsien word ten einde die werk vir
die week vas te |é. Informele assessering kan gedoen word.

Aktiwiteite vir mondelinge en praktiese assessering is vir Week 3 en 6 beplan. Gebruik die
praktiese aktiwiteite en die rubriek wat in die oorsig oor die week voorsien word om die
leerders te assesseer. Mondelinge en praktiese aktiwiteite moet die hele week deur gedoen
word, individueel of in groepe, terwyl die klas met die selfstandige

klaswerk-aktiwiteite besig is. Slo bands
Daar is aktiwiteite vir skriftelike assessering in Week 2 tot 7 beplan. Assessment in
Dit word in die Leerderaktiwiteitsboek voorsien. Nadat die leerders Bala Wande
die aktiwiteit vir skriftelike assessering voltooi het, kan hulle aan die _
vasleggingswerkkaarte in die Leerderaktiwiteitsboek werk. 3 - @
Week Punte
2 2D vorms Skriftelik 12
3 Simmetrie Skriftelik 8
3 Neem die leerders waar om hul vermoé om posisies te Mondeling en 6
identifiseer en rigtingaanwysings te volg, te assesseer prakties
4 Ranggetalle, groepering en deling Skriftelik 12
5 Breuke Skriftelik 8
6 Kapasiteit Skriftelik 8
6 Neem die leerders waar om hul vermoé te assesseer om Mondeling en 6
die taal van kapasiteit te gebruik om kapasiteit te skat, te prakties
meet, te vergelyk en te rekordeer
7 Optelling en aftrekking Skriftelik 18
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8. Term 4 assessment plan

In Weeks 1 and 8, there is no formal assessment activity. On Day 5 learners should work on the
worksheets provided in the Learner Activity Book to consolidate the work for the week. Informal
assessment can be done.

In Weeks 3 and 6, oral and practical assessment activities are planned. You will use
practical activities and the rubric provided in the week overview to assess learners. Oral
and practical activities should be carried out throughout the week, individually or in groups
of learners, while the class is busy with the independent classwork

activities. g;_'[::'ﬂ"de
In Weeks 2-7, written assessment activities are planned. These Assessment in
are provided in the Learner Activity Book. After they have Bala Wande
completed the written assessment activity learners can work on the _
consolidation worksheets in the learner activity book. 2 - @
Week Marks
2 2-D shapes Written 12
3 Symmetry Written 8
3 Observe learners to assess their ability to identify Oral and 6
positions and follow directions practical
4 Ordinal numbers, grouping and sharing Written 12
5 Fractions Written 8
6 Capacity Written 8
6 Observe learners to assess their ability to use the Oral and 6
language of capacity, to estimate, measure, compare and practical
record capacity
7 Addition and subtraction Written 18
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9. Kwartaal 4 Assesseringspuntestaat

KWARTAALTOTAAL | R
TOTAAL VIR METING | &
o Meting: Mondeling en prakties | ©
0 Meting: Skriftelik |
TOTAAL VIR RUIMTE EN VORM | &
= Ruimte en vorm: Mondelingen | o
prakties o
£
ey
M Ruimte en vorm: Skriftelik | < m
N Ruimte en vorm: Skriftelik | &
TOTAAL VIR GETALLE | & £
53
f.
~ Getalle: Skriftelik | & S ]
g g
wn Getalle: Skriftelik | @ m o
g o
>
<+ Getalle: Skriftelik | & g
(%]
o] & 28
c X o
T o 3pod 2| o o ¥
X~ Ng T @95 eE ) =&
[ Tg S % €% - T
(4] S 2 Yo59 3 o 9
3 S5 2 2g< 5 v
6% 3§ §5%i8 g 58
X oaS> 2 = o
> o [0} o S
8 o
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9. Term 4 assessment mark sheet

TERM TOTAL | R
TOTAL FOR MEASUREMENT | &
O | Measurement: Oral and practical | ©
o Measurement: Written | ©
TOTAL FOR SPACE AND SHAPE | &
. Space and shape: Oral and | m
practical £
o
M Space and shape: Written | © m
@
b
N Space and shape: Written | &
TOTAL FOR NUMBER | & g
O~
532
~ Number: Written | & R
c £
o2
n Number: Written | © 82
o Q
= ()
o
<+ Number: Written | & | £
2 2
[72]
T X 22 29
i 2] m W += m nnu ..n.u. .m
E LU c<gco o S c
C = o ] > [V
X o O W+ & c € o 0
Q = £ TS n o] o35
Z ~ g 227D c 5
2 o £ 950 ] o2
he] B O pn O c 25
o] Oo o bt € ¢
— M O wn -
G) S w 3 > O
» O s z
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Optelling en aftrekking

Hulpbronne
Hoofrekene: Tel veelvoude van 10 op en trek dit af geen
Speletjie: Voltooi die tiene! basis 10-blokkies

Klasregister”

Caaes Ragrs

Dag | Lesaktiwiteit Leshulpbronne
1 Tel op met basis tien-blokkies LAB, basis 10-blokkies
2 Tel op met basis tien-blokkies LAB, basis 10-blokkies
3 Trek af met basis tien-blokkies LAB, basis 10-blokkies
4 Trek af met basis tien-blokkies LAB, basis 10-blokkies
5 Vaslegging LAB
Na hierdie week behoort die leerder in staat te wees om: v

tweesyfergetalle met behulp van basis tien-blokkies by tweesyfergetalle te tel sonder om die
tiene te oorbrug

tweesyfergetalle met behulp van basis tien-blokkies van tweesyfergetalle af te trek sonder om
die tiene te oorbrug

te besef dat die getalsinne waarmee probleme opgelos word, as vertikale algoritmes
gerekordeer kan word.

Assessering
Daar is hierdie week geen formele assessering nie.

Jy moet die leerders in jou klas daagliks waarneem en notas as deel van jou deurlopende informele
assessering vir leer maak.
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Addition and subtraction

Resources
Mental Maths: Add and subtract multiples of 10 none
Game: Complete the tens! base 10 blocks
Klasregister”

Day | Lesson activity Lesson resources
1 Addition using base ten blocks LAB, base 10 blocks
2 Addition using base ten blocks LAB, base 10 blocks
3 Subtraction using base ten blocks LAB, base 10 blocks
4 Subtraction using base ten blocks LAB, base 10 blocks
5 Consolidation LAB
After this week the learner should be able to: 7/

add two-digit numbers to two-digit numbers, without bridging the tens, by using base
ten blocks.

subtract two-digit numbers from two-digit numbers, without bridging the tens, by using base
ten blocks.

recognise that the number sentences used to solve problems can be recorded as vertical
algorithms.

Assessment
There is no formal assessment this week.

You should observe the learners in your class daily and make notes as part of your informal ongoing
assessment for learning.
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Optelling en aftrekking

Hoofrekenevideo

Ons oefen hierdie week om veelvoude van tien tot by 100 op te

tel en af te trek. Skryf verskillende tweesyfergetalle op die bord
neer en roep 'n instruksie uit om ’'n sekere aantal 10’e by te tel of

af te trek. Maak dit meer interaktief deur die leerders in pare te

vra om die tweesyfergetalle en die getalle wat daarby getel of
daarvan afgetrek moet word, uit te roep. Moedig die leerders aan
om probleme vinnig en doeltreffend op te los deur hul aangeleerde
getalfeite te herroep.

Speletjiesvideo

Die leerders gebruik basis tien-blokkies vir hierdie speletjie om
tiene te maak. Hulle los optellingsprobleme met hul basis tien-
blokkies op. Wanneer die leerders tiene moet oorbrug, kan hulle
vinnig en doeltreffend werk deurdat hulle ene deur tiene vervang.

Video oor konseptuele ontwikkeling

Ons konsentreer hierdie week op probleme wat optelling

en aftrekking behels. Die leerders los optellings- en

aftrekkingsprobleme op sonder om tien te oorbrug en gebruik

basis 10-blokkies om hulle daarmee te help. Hulle oefen om

probleme op te los deur 10’e en Te op te tel of af te trek ten einde

vinnig en doeltreffend te kan werk. Terwyl ons met optelling en

aftrekking werk, konsentreer ons daarop om:

* ’n dubbelsyfergetal by 'n dubbelsyfergetal te tel sonder om die
tien te oorbrug.

* ’n dubbelsyfergetal van ’'n dubbelsyfergetal af te trek sonder
om die tien te oorbrug.

Waarna jy hierdie week moet oplet

* Basis 10-blokkies is 'n nuttige, konkrete voorstelling in wiskunde, en die leerders word met hierdie
blokkies in staat gestel om berekeninge te visualiseer. Moedig gesprekke tussen die leerders aan
sodat hulle kan gesels oor hoe hulle die blokkies inspan om oor 10’e en Te te praat wanneer hulle
optel en aftrek. Die vermoé om oplossings te verbaliseer en metodes te regverdig, is 'n wesenlike
aspek by die leerders se groter wordende begrip van wiskunde.

» Belangrike woordeskat: tiene, ene, optelling, aftrekking
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Addition and subtraction

Mental Maths video

This week we will practice adding and subtracting multiples of ten
up to 100. Write different 2-digit numbers on the board and call out
an instruction to add or subtract a certain number of 10s. Make this
more interactive by asking pairs of learners to call out the 2-digit
numbers and the numbers to add/subtract. Encourage learners to
solve problems quickly and efficiently by remembering their learnt
number facts.

Game video

In this game, learners will use base ten blocks to make tens.

They will solve addition problems by using their base ten blocks.
Learners will be able to work quickly and efficiently when bridging
tens by replacing ones with tens.

Conceptual development video

This week we focus on problems that involve addition and

subtraction. Learners will solve addition and subtraction problems

without bridging ten, using base 10 blocks to help them. Learners

will practice solving problems by adding or subtracting 10s and 1s,

so as to work quickly and efficiently. In our work on addition and

subtraction, we will focus on:

* adding a double-digit number to a double-digit number, without
bridging the ten.

+ subtracting a double-digit number from a double-digit
number, without bridging the ten.

What to look out for this week

» Base 10 blocks are a useful concrete mathematical representation, and the use of these blocks
helps learners to visualise computations. Encourage conversation between learners so that they
can talk about how they used the blocks to talk about 10s and 1s when they add or subtract.
The ability to verbalise solutions and justify methods is an essential aspect of the development
of mathematical understanding.

* Important vocabulary: tens, ones, addition, subtraction

37



WEEK 1+ DAG 1

Tel op met basis tien-blokkies

(HOOFREKENE TELVX'E\IE‘:.OV(O):’JDE ' ;l SPELETJIE l ;l KONSEPONTWIKKELING ’ l ;l WERKKAARTE J
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Die leerders oefen om veelvoude van tien by ’'n gegewe getal te tel of daarvan af te trek.
Learners practice adding and subtracting multiples of ten to/from a given number.
Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

y bty
' :\f E bt
Yt = A 3

'| Kom ons tel 10°e by.
Tel 30 by!
Let’s add 10s. Add 30!

W




WEEK 1« DAY 1

Addition using base ten blocks

Verrykingsaktiwiteite « Enrichment activities

Dag 1Day 1 Dag 2 Day 2

Voltooi die getalsinne. Skryf die 10’e en Voltooi die getalsinne. Skryf die 10’e en
I'e neer. I'e neer.

Complete the number sentences. Write the Complete the number sentences. Write the
10s and Is. 10s and Is.

23 = + 34 = +

e = + 5 = +

59 = + a8 = +

Iy = + 62 = +

q = + 26 = +

37 = + = +

78 = + 79 = +

29 = + 37 = +

65 = + 53 = +

82 = + 88 = +

Maak die volgende met jou basis Maak die volgende met jou basis
10-blokkies: 10-blokkies:

Use your base 0 blocks to make: Use your base /0 blocks to make:
32 74

6l 22

99 45

4 68

27 16

18 33

43 25

86 97

52 56

77 83
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WEEK 1+ DAG 1

Tel op met basis tien-blokkies

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

-
Kom ons tel met
behulp van ons
plekwaardetabel
op. Wat kan ons

doen?

Let’s add using

our place value

table. What can

3 tiene en 0 ene.

63 is 6 tens and 3 ones.
30 is 3 tens and O ones.

Kom ons tel 10’e en T'e met ons
blokkies op die plekwaardetabel op.

Let’'s add 10s and 1s with our blocks
on the place value table.

Julle het dus 63 blokkies hier en 30
blokkies daar. Kom ons tel dit nou
bymekaar.

So you have 63 blocks here, and
30 blocks here. Let’s add them now.

Ek moet die ene en die tiene
bymekaartel. Daar is geen ene
om by te tel nie en 3 tiene wat ek

moet bytel.

| must add the ones and the tens.
There are no ones to add and
3 tens to add.

Ek kry altesame 9
tiene en 3 ene.

| get 9 tens and
3 ones altogether.

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om probleme op te los wat behels dat 10’e en T’e
met behulp van basis 10-blokkies en die plekwaardetabel opgetel moet word sonder om 10 te
oorbrug. Vra die leerders om vir jou te verduidelik hoe die plekwaardetabel hulle in staat stel
om probleme meer doeltreffend op te los deurdat hulle die 10’e en T’e saamgroepeer.

Allow learners multiple opportunities to solve problems that involve adding 10s and 1s using
base 10 blocks and the place value table, not bridging 10. Ask them to explain to you how the place
value table helps them to solve problems more efficiently by grouping the 10s and 1s.
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WERKKAART | WORKSHEETS

WEEK 1+ DAY 1

Addition using base ten blocks

DAG 1+ DAY 1

Tel op met basis tien-blokkies
Addition using base ten blocks

TEb:iE1;vggDE ' 3 [SPELEI'JIE l ;[KDNSEPONTWIKKELING ;[WERKKAARTE]
GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

Speletjie: Hoeveel 10’e is daar? Hoeveel ’e? e
Game: How many 10s? How many 1s?

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

* Werk saam in pare met julle blokkies.
Work in pairs with your blocks.

* Boudie 9eto| metju“e blokkies.
Build the number using your blocks.

e Hoeveel I0’e is daar?
Hoeveel I'e?

How many 10s? How many Is?

* Wat is die getadl?

M\Gt number?

tiene ene

47 + 20 =

tens ones

L 7
eee
CEEE

" f 2| o

47 is dieselfde
as 40 en 7.

47 is the same as 40 and 7.

Kom ons t6|

nou 20 by,

Now let’s add 20.

[T kanioet o ) | Daar is Daar is
Kb]"kk'esfﬂ el altesame altesame
om ons tel 10°e ;
en I'e bymekaar. 6 tiene. / ene. 6 /
You can use ’blf"a‘ks There are 6 tens There are 7 ones
to add. Let's add a|‘|:09et|'1er_ a|t09et|'1er.
10s and Is. |
0 Tel op met Jou blokkies.
Add using blocks. \
39 + 50 = 89 64 + 20 = __ 284+ /0=____
43 + 30 = 77+ 10=___ 2 +40=___

@
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WEEK 1+ DAG 1

Jy kan met jou blokkies optel. Wanneer jy die I'e
bgmekaar{l i

el, wat kry jy? Wanneer jy die I0’e
bgmekmrteﬂ wat kry jy?

You can use blocks to add When you add the Is, what
do you get? When you add the 10s, what do you ge‘l:? _t

%) e

i : N

L

T

e

> Ul ol wls

B ——— 1 eeecfesen

3

: " e 3| 6

o

w

2 W || —
3tiene en 2 tiene |4 ene en 0 ene 5 L
s 9e|g|< aan 5 tiene. |is 9e|\:]|< aan 4 ene.
3tens and 2 tensis 5 tens. 4 ones and 0 ones is & ones. EI( het c:||‘tesame ok

I have 5& a|‘toge‘t|'1er.

Ll B | vee
! ) ‘ CEEE ‘

Ek het altesame . Ek het altesame |

I hCW’F.‘ TR GltOSEthE‘F. I have it a|together.

L]l w) w
(el el ol e ) ) Lol & )

Ek het altesame . Ek het dltesame .

I have o|together. I hove o|t09ether.

Addition using base ten blocks ERVLIR KRR @

- -
o -
-

N
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WEEK 1« DAY 2

Addition using base ten blocks

(HOOFREKENE TEI;/X'E\IE:.OVg;J DE ' ;l SPELETJIE l ;l KONSEPONTWIKKELING ' l ;l WERKKAARTE ]
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Kom ons tel met behulp van

ons plekwaardetabel op. Wat 3 tiene en 5 ene is 35.
kan ons doen? 4 tieneenleenis 41.
Let’s add using our place 3tens and 5 ones is 35.

4 tens and 1 one is 41.

value table. What can we do?

1 Ons kan 10’e en T’e met ons
blokkies op die plekwaardetabel
optel.

We can add 10s and 1s using our [
blocks on the place value table.

tiene op. Ek kry altesame 7 tiene
en 6 ene.

| add the ones and | add the tens.
| get 7 tens and 6 ones altogether.

bymekaar.

So you have 35 blocks here, and
41 blocks here. Let’s add them now.

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om probleme op te los wat behels dat 10’e en T’e
met behulp van basis 10-blokkies en die plekwaardetabel opgetel moet word sonder om 10 te
oorbrug. Vra die leerders om vir jou te verduidelik hoe die plekwaardetabel hulle in staat stel
om probleme meer doeltreffend op te los deur die 10’e en 1’e saam te groepeer.

Allow learners multiple opportunities to solve problems that involve adding 10s and 1s using
base 10 blocks and the place value table, not bridging 10. Ask them to explain to you how the place
value table helps them to solve problems more efficiently by grouping the 10s and 1s.
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WEEK 1+ DAG 2

Tel op met basis tien-blokkies

DAG 2 » DAY 2
Tel op met basis tien-blokkies

Addition using base ten blocks

(9] HOOFREKENE TEL\{:EJE;S?SEDE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE

'|_|__| MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

) ADD MULTIPLES OF 10

T

%)

s

o) 26 + 33 = tiene ene
B ters ones
= . :

g 26 is dieselfde

< as 20 en 6. 2 6
E 26 is the same as 20 and 6. \]]_\][_1[_

3 L g L

Om 33 bg te tel,

is dieselfde as
om 30 en3 bg + 3 3
te tel. I I I :

Adding 33 is the same as
adding 30 and 3.

< o Daar is Daar is
om ons Le
Lo’e el:\ I'e altesame altesame 5 q
BI’T\E aar. .
e S tiene. g ene.
and |s. There are 5 tens There are 9 ones
aH:Dgether. G|t99(;"H'1&‘r'.

2 tiene en 3 tiene gee 5 tiene.
6 ene en 3 ene gee 9 ene.

Ek het altesame 54.

2 tens and 3 tens makes 5 tens.
6 ones and 3 ones makes 9 ones.

L have 59 altogether.

0 Tel op met Jou blokkies.

Add using blocks.

65 + 12 =77 L3 +52 = 37+ 2l=___

56 + 32 = L7 + 22 = 76 + 13 =
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WEEK 1« DAY 2

~

J-g kan met jou blokkies op‘l:el‘ Tel die 10’e
en I'e bymekaar. Hoeveel is daar altesame?
You can use blocks to add. Add the 10s and Is.
How much altogether? ) -l: e
— 2 | 8
TREe
+ |
=
2 tiene en | tien 8 ene en | een gee 3] 9
gee 3 tiene. 9 ene.
2 tens and | ten makes 3 tens. | 8 ones and | one makes 9 ones. El( he'l: G|'tesc1me 3q
T have 39 a|together.

Lol ol ) ‘
oy
Lo ol

Ek het dltesame .

I hCW’F.‘ TR GltOSEthE‘F.

v ‘
ELELE
CELels

Ek het altesame |

I hGVE it a|toge‘t|ner.

I'I ’ i
|'s] =

-
-
r ¥

A
A

+ | 2 I I + 213
e vee
Ek het dltesame . Ek het altesame .
I ha\l’e GH’.OgeU‘\er. I hGVe Gltogether’.

Addition using base ten blocks RV KR [T @
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Kom ons trek met behulp
van ons plekwaardetabel af.
Wat kan ons doen?

Let’s subtract using our place [i i
value table. What can we do? Jles

WEEK 1+ DAG 3

Trek af met basis tien-blokkies

(HOOFREKENE TREl\(/;/’Eﬁ;VS:UDE ' ;l SPELETJIE l 9[ KONSEPONTWIKKELING ' l ;l WERKKAARTE j
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
SUBTRACT MULTIPLES OF 10

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Ek moet vir die 75 hier 7 tiene en
daar 5 ene neersit. Om dan 40 af
te trek, moet ek 4 tiene wegneem.

For the 75, | must put 7 tens here
and 5 ones there. Then to subtract
40, | need to take 4 tens away.

Ons kan 10’e en Te met
ons blokkies op die
plekwaardetabel aftrek.
We can subtract 10s and
1s using our blocks on the
place value table.

Ek hoef nie enige ene weg te neem

Julle n nie. Maar ek moet 4 tiene van die 7
dan moet julle 40 wegneem. tiene wegneem. Daar bly 3 tiene en
Kom ons trek dit nou af. 5 ene oor.
So you had 75 blocks and | dont need to take away any ones.
then you had to take 40 away. But | must take 4 tens away from
Let’s subtract them now. the 7 tens. | am left with 3 tens
. and 5 ones. )

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om probleme op te los wat behels dat 10’e en T’e
met behulp van basis 10-blokkies en die plekwaardetabel afgetrek moet word sonder om 10 te
oorbrug. Vra die leerders om vir jou te verduidelik hoe die plekwaardetabel hulle in staat stel
om probleme meer doeltreffend op te los deur die 10°e en 1’e saam te groepeer.

Allow learners multiple opportunities to solve problems that involve subtracting 10s and 1s using
base 10 blocks and the place value table, not bridging 10. Ask them to explain to you how the place
value table helps them to solve problems more efficiently by grouping the 10s and 1s.
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WERKKAART | WORKSHEETS

WEEK 1+ DAY 3

Subtraction using base ten blocks

DAG 3 » DAY 3

Trek af met basis tien-blokkies
Subtraction using base ten blocks

HOOFREKENE TREI;::F‘E\;(:UDE SPELETJIE KONSEPOMTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SUBTRACT MULTIPLES OF 10 GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

b — 30 = tiene ene

Lﬂm ones

6l is dieselfde
as 60 en k. 6 0
64 is the same as 60
and 4. EEEE

ceew

DCICIF' bly

3 tiene oor.

Kom ons trek
nou 30 af.
Now let’s subtract 30.

——
Jy kan met
jou blokkies

aftrek.
Trek die 10'e
enl'e af.

Daar is nog
L4 ene. 3 n
There are still

4 ones.

There are 3 tens

left over.
)’CILI can use

blocks to

subtract.
Subtract the

I0s and Is.

6 tiene neem weg 3 tiene gee
3 tiene. 3 tiene en &4 ene gee 34.

6 tens take away 3 tens leaves
3 tens. 3 tens and % ones makes 34.

O Trek of met jou blokkies.

Subtract using blocks.
57—20=3_f b —-30 = ____ 86-50=___
3S5=10=___ 94t -4O0 = __ 68 -20=__
63-30=__ N1=30=___ S9-40=__

47




WEEK 1+ DAG 3

Trek af met basis tien-blokkies

J-g kan met Jjou blokkies aftrek.
Trek die 10’e en I'e af. Hoeveel bly oor?

) ),DU can use blOCkS tO sub‘truc‘t.

Subtract the 10s and Is. How much is left over? -t

g

w
'_
I
z 7 3
o Y
o . | RS S
2
.—
< - 3 0
3
< Sl el o)
(2
w
2

7 tiene neem weg Daar is nog 4 3

3 tiene gee 4 tiene. | 3 ene.

71t tak 3t | Th till 3 ;

‘+ t::z ake GWGH ens leaves ere are sii ones Doar k)lH 43 Oor-

There is 43 left over.

v ver
CEe N L o) o o o N
vew |_ 2|0 ~ 4|0
Tk L o] =
ey ueue
DCIGlr blg oor. DGC“" bly oor.
There is ___left over. There is ____left over.

L | 7 515
Teee s
SRRl e
Lol ol = sl =
nREw eRe

Daar bly oor. Daar bly oor.
There -|S |ef‘t over. There iS Ie'Ft over.

Subtraction using base ten blocks ERYEE KR [T @
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WEEK 1« DAY 4

Subtraction using base ten blocks

(HOOFREKENE TRE‘\(/XSE;VS:UDE ' B[SPELETJIE l 9[ KONSEPONTWIKKELING ’ l ;l WERKKAARTE ]
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
SUBTRACT MULTIPLES OF 10

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

= .-&m;
Ons kan 10’e en T’'e met ons
blokkies op die plekwaardetabel
aftrek.

We can subtract 10s and 1s
using our blocks on the
place value table.

Kom ons trek met behulp
van ons plekwaardetabel
af. Wat kan ons doen?

Let’s subtract using
our place value table.
What can we do?

- . : -rv

Ek neem 3 ene weg van die 6 ene.

Ek moet ook 3 tiene van die 8 tiene

wegneem. Daar bly dan 5 tiene en
3 ene oor.

| take away 3 ones from the 6 ones.
| must also take 3 tens away from the
8 tens. | am left with 5 tens and 3 ones. y

] Julle het 86 en moet 33 wegneem.

Doen dit met julle blokkies.

You had 86 and you had to take
33 away. Do it with your blocks.

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om probleme op te los wat behels dat 10’e en T’e
met behulp van basis 10-blokkies en die plekwaardetabel afgetrek moet word sonder om 10 te
oorbrug. Vra die leerders om vir jou te verduidelik hoe die plekwaardetabel hulle in staat stel
om probleme meer doeltreffend op te los deur die 10’e en 1’e saam te groepeer.

Allow learners multiple opportunities to solve problems that involve subtracting 10s and 1s using
base 10 blocks and the place value table, not bridging 10. Ask them to explain to you how the place
value table helps them to solve problems more efficiently by grouping the 10s and 1s.
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WEEK 1+ DAG 4

Trek af met basis tien-blokkies

DAG 4 » DAY 4

Trek af met basis tien-blokkies
Subtraction using base ten blocks

HOOFREKENE TRE';::?E\;OFUDE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SUBTRACT MULTIPLES OF 10 GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

49— 9| = tiene ene

Leru ones

49 is dieselfde

as 40 en 9. - L q
49 is the same as 40 U ? j L

and 9. 8 88N

Kom ons trek

nou 2| af r - 2
EEBE

Now let’s subtract 21. .T[' N1l

DCICIF' bly DGICIF' bly

WERKKAART | WORKSHEETS

2 tiene oor. |8 ene oor. ) 8
There are 2 tens There are 8 ones
left over. left over

4 tiene neem weg 2 tiene gee 2 tiene.
9 ene neem weg | een gee 8 ene.
2 tiene en 8 ene gee 28.

4 tens take away 2 tens leaves 2 tens.
9 ones take away | one leaves 8 ones.
2 tens and 8 ones makes 28.

QO Trekof met jou blokkies.

Subtract using blocks.

67 -5 = 16 84 — 42 = 59-27 =

45-33 = /7 =33 = 98 - 67 =
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WEEK 1+ DAY 4

J-g kan met Jjou blokkies aftrek.
Trek die 10’en die I'e af. Hoeveel bly cor?

You can use blocks to subtract. Subtract the
10s and Is. How much is left over? *t e

oEnem

XXX X

S tiene neem weg S ene neem weg ) |
3 tiene gee 2 tiene. |4 ene gee | een.

S tens take away 3 tens leaves | 5 ones take away '+ ones

2 tens. leaves | one. DQ(][" bly 2| oor.
There is 21 left over.

Ll o] =i
sl =l N al Bl = R
e _ —
XX X % X
Daar blH oor. DGGI" blg oor.
Thereis __ left over. Thereis ____ left over.

4

1:(
oy v
-
,Z?

r 4

lIIIII 6 5 IIII et LI- 8
EEeeee i i 1 .
ol ol 8l
veee¥ EXXX

X
DOC"" bly oor. DGGI" bly oor.
Thereis ____left over. Thereis ____left over.

Subtraction using base ten blocks ERYEEREN TR
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WEEK 1+ DAG 5

Vaslegging

DAG 5 » DAY 5

Vaslegging
Consolidation

o Los op met jou blokkies. Skryf neer wat jy gedoen het
om dit uit te werk.

Solve. You can use your blocks. Write what you did to work it out.

tiene ene tiene ene
tens ones ‘t.ens ones
3 7 6 2
+ D 0 - 3 0
tiene ene tiene ene
tens ones tens ones
5 6 7 8
+ b | — S 2
tiene ene tiene ene
tens ones tens ones
______ AR I AN - S
+ 2 5] - 3 b

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

Tn Afrikaans sé ons: In English we say:

basis tien-blokkies O base [0 blocks: .. oo

Een 10 is dieselfde as ‘tlen I'e. ~ Onel0isthe same as ‘ten Is.

Tel10’e en I'e op. Add 10sandls. e
Trek I0'e enl'e cnc Subtrcct |0s and Is
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WEEK 1+ DAY 5

Consolidation

@ b.?ts o JCme‘tjolj blokkies. Skrgf neer WGJCJH 9ec|0en het om
T uit te werk.

Solve using blocks. Write what you did to work it out.

tiene ene tiene ene
tens ones tens ones
6 3 4 q
+ 2 S - b 2
+.|ene ene tlene ene
tens ones tens ones
2 b S g
+ ) | - 3 6

9 Los die woordprob|eme op. J_L:J kan dit metJ'ou blokkies doen.

SO'\«‘E Jﬁh&‘ word pr'ob|ems. )/ou can use your bIOCI(S.

Thembi koop ‘n boek vir R45 en ‘n Spee|c|ing vir R53.

HOEVEE' gee SH Gltesame Ul-t’P
Thembi bough‘t a book for R45 and a tog for R53. How much did she
spend altogether? i

Ntando het R65 en hg betadl R44% om ‘n bal te koop.

Hoeveel bly daar oor? @
Ntando had R65 and he Spent R4k on a ball. How much does he have left?

Consolidation ERYEELREN VR
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2D vorms

Hulpbronne
Hoofrekene: Tel veelvoude van 10 op of trek dit af geen
Speletjie: Hoe ver tot by die volgende 10? Multifix-blokkies

Klasregister”

Ciaes Ragures

X!

<)
¥E >
Dag | Lesaktiwiteit Leshulpbronne
1 Benoem 2D vorms LAB, skoon vel papier
2 2D vorms LAB
3 Tangramme LAB, uitgeknipte tangram
4 2D vorms LAB
5 Vaslegging en assessering vir leer LAB
Na hierdie week behoort die leerder in staat te wees om: /

te identifiseer of 2D vorms reguit of ronde sye het.

tussen definiérende en niedefiniérende eienskappe van vorms te onderskei.

saamgestelde vorms (tangramme) met behulp van basiese vorms te skep.

2D vorms te identifiseer en te sorteer deur driehoeke, reghoeke, vierkante en sirkels te benoem.

Assessering
Skriftelike assessering: 2D vorms

Teken ’n punt uit 12 op die kwartaalpuntestaat aan.
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2-D shapes

Resources
Mental Maths: Add or subtract multiples of 10 none
Game: How far to the next 10? multifix blocks
Ktusmglister’

e

Day | Lesson activity Lesson resources
1 2-D shapes LAB, sheet of blank paper
2 2-D shapes LAB
3 Tangrams LAB, tangram cut out
4 2-D shapes LAB
5 Consolidation and assessment for learning LAB
After this week the learner should be able to: Ve

identify whether 2-D shapes have straight or round sides.

differentiate between defining and non-defining attributes of shapes.

use basic shapes to create composite shapes (tangrams).

identify and sort 2-D shapes by naming triangles, rectangles, squares and circles.

Assessment
Written assessment: 2-D shapes

Record a mark out of 12 in the term mark sheet.
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2D vorms

Hoofrekenevideo

Ons gaan hierdie week voort om te oefen om veelvoude van

tien tot en met 100 op te tel en af te trek. Skryf verskillende
tweesyfergetalle op die bord neer en roep 'n instruksie uit om ’n
bepaalde tienegetal by te tel of af te trek. Maak dit meer interaktief
deur pare leerders te vra om die tweesyfergetalle en die getalle
wat daarby getel of daarvan afgetrek moet word, uit te roep.
Moedig die leerders aan om probleme vinnig en doeltreffend op te
los deur hulle aangeleerde getalfeite te probeer onthou.

Speletjiesvideo

Die leerders roep met hierdie speletjie getalle uit en identifiseer die
tiene waaruit dit bestaan. Hulle werk ook uit hoe ver dit tot by die
volgende tien is. Dit is belangrik dat die leerders 'n goeie begrip
van getalle ontwikkel ten einde hulle in staat te stel om tiene vinnig
en doeltreffend te identifiseer.

Video oor konseptuele ontwikkeling

Ons konsentreer hierdie week op 2D vorms. Die leerders ondersoek

die eienskappe van vorms en identifiseer dit dienooreenkomstig.

Hulle benoem ook driehoeke, reghoeke, vierkante en sirkels korrek.

Die leerders kry geleentheid om saamgestelde vorms te maak

terwyl hulle tangramlegkaarte bou.

Terwyl ons met 2D vorms werk, konsentreer ons daarop om:

+ teidentifiseer of 2D vorms reguit of ronde sye het.

* tussen definiérende en niedefiniérende eienskappe van vorms
te onderskei.

* saamgestelde vorms (tangramme) met behulp van basiese
vorms te skep.

* 2D vorms te identifiseer en te sorteer deur driehoeke, reghoeke,
vierkante en sirkels te benoem.

Waarna jy hierdie week moet oplet

» Ditis belangrik om kinders kans te gee om aan besprekings oor die vorms deel te neem en om
veelvuldige geleenthede aan hulle te gee om vorms van verskillende groottes en kleure raak te sien.

* Moedig die leerders aan om tussen definiérende en niedefiniérende eienskappe te onderskei,
hoewel dit nie vir die leerders nodig is om hierdie terme spesifiek te ken nie.
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2-D shapes

Mental Maths video

This week we continue practicing adding and subtracting multiples
of ten up to 100. Write different 2-digit numbers on the board and
call out an instruction to add or subtract a certain number of 10.
Make this more interactive by asking pairs of learners to call out
the 2-digit numbers and the numbers to add/subtract. Encourage
learners to solve problems quickly and efficiently by remembering
their learnt number facts.

Game video

In this game learners call out numbers and identify the tens that
follow them. Learners will also work out how far it is to the next
ten. It is important for learners to develop a good understanding of
number, and to be able to identify tens quickly and efficiently.

Conceptual development video

This week we focus on 2-D shapes. Learners will investigate the

attributes of shapes, and they will identify them accordingly.

Learners will also correctly name triangles, rectangles, squares

and circles. Learners will have the opportunity to create composite

shapes as they build tangram puzzles.

In our work on 2-D shapes, we will focus on:

+ identifying whether 2-D shapes have straight or round sides.

+ differentiating between defining and non-defining attributes of
shapes.

* using basic shapes to create composite shapes (tangrams).

* identifying and sort 2-D shapes by naming triangles, rectangles,
squares and circles.

What to look out for this week

* Itisimportant to allow children to engage in discussion about the shapes, and to provide them with
multiple opportunities to see shapes of different sizes and colours.

* Encourage learners to differentiate between defining and non-defining attributes, although it is not
necessary for learners to know these terms specifically.
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WEEK 2 - DAG 1

Benoem 2D vorms

(HOOFREKENE TE';/X,E\IE:E)Vgg DE ' ;l SPELETJIE l ;l KONSEPONTWIKKELING ’ l ;l WERKKAARTE j
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Die leerders oefen om veelvoude van tien by ’n gegewe getal te tel of daarvan af te trek.
Learners practice adding and subtracting multiples of ten to/from a given number.
Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

y m
o :\f 3 1
e B A 3

j Kom ons tel 10’e by.
Tel 30 by!
Let’s add 10s. Add 30!

W

Trek nou af! Trek 20 af!
1 Now subtract! Subtract 20! =




WEEK 2 - DAY 1

Naming 2-D shapes

Verrykingsaktiwiteite « Enrichment activities

Dag 1Day 1 Dag 2 Day 2

Los op met jou blokkies. Los op met jou blokkies.
Solve using blocks. Solve using blocks.
43 + 46 = 71+ 22 =

35 + 24 = s + 85 =

6l + 34 = 37 + 32 =

18 + 6l = 52 + 43 =

52 + 14 = 22 + 52 =

65 - 24 = 96 — 65 =

95 -3 = 39-16 =

39-17 = 48 - 36 =

87 — b = 8352 =

5510 = 75 - iy =

Los op met jou blokkies. Los op met jou blokkies.
Solve using blocks. Solve using blocks.
53+ 32 = 6l + 16 =

28 + 71 = 24 + 55 =

72 + 25 = 37 + 42 =

64 + 33 = 12 + 83 =

LI +18 = Sk + 31 =

95 -4l = 95 -3 =

45-23 = 79-47 =

79-37 = 39-15 =

67 =54 = 56 - 24 =

86 — 60 = 82 -5 =
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WEEK 2 - DAG 1

Benoem 2D vorms

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Teken ’n driehoek Lyk al die
op die vel papier. , driehoeke dieselfde?

Wys my julle B N J Do all the triangles

driehoektekeninge. |8 Pr— look the same?

Draw a triangle on [ q ¥4

the sheet of paper. .
Show me your _ :

triangle drawings. & ~ 7 4

y =

Nee, die driehoeke o "

-

lyk verskillend.

No, the triangles
look different.

Wat kan julle sien wat dieselfde aan hierdie tekeninge is?
What can you see that is the same in these drawings?
- = .%W; 7 |:~1

Die driehoeke het almal 3 sye en 3 hoeke.

_ ! The triangles all have 3 sides and 3 corners.

Wat kan julle sien wat
verskillend in hierdie
tekeninge is?

Die driehoeke
is nie almal ewe
groot nie en
het verskillende
kleure.

The triangles are
all different sizes
and different

colours.

Kom ons dink ook na )
oor reghoeke, sirkels
en vierkante.
Let’s think about
rectangles, circles and
squares as well.

What can you see that is
different in these drawings?

Herhaal die stappe hier bo vir vierkante, sirkels en reghoeke. Gee geleentheid aan die leerders
om te gesels oor dit wat dieselfde is en dit wat verskillend is betreffende die vorms wat hulle
geteken het.

Repeat the steps above for squares, circles and rectangles. Give the learners opportunities to speak
about what is the same and what is different about the shapes they have drawn.
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WERKKAART | WORKSHEETS

WEEK 2 « DAY 1

Naming 2-D shapes

DAG 1+ DAY 1

Benoem 2D vorms
Naming 2-D shapes

[HODFREKENE TEb:iE1;vggDE ' 3 [SPELEI'JIE l 3 [KDNSEPGNTWIKKELING 3 [WERKKAARTEJ
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

Speletjie: Hoe ver tot by die volgende 10? %

Game: How far to the next 107
e Werk in pare saam. 34|
Work in pairs. Hoe v1er tjt b%die
3 v 107
. K'es Jn 9et0| How FC: ?tzrlhz next 107
Choose a number. \ @
* Wat is die volgende 107 B2
What is the next 107 AN @E < )
. ; = [N HE A =\
e Hoe ver is dit tot by die "\H \ HH 1'[ N
volgende 107 A SHBEED |
How far to the next 107 Wat is die @Ej prz
* Doen dit weerl o]
Doit cgainl. _ i BEE
N P,

o Benoem en kleur hierdie vorms in.

Nc:me cmd CDlOUF thESE ShGPES. F

vierkant
Square groen

gr een

pienk
pink

rooi
rec|

blou

blue

966'

ge"ow

1> 04 00

oronJ'e

oran 80
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WEEK 2 - DAG 1

Benoem 2D vorms

@ Trek n streep vanaf die 2D vorms om dit bg die korrekte

naam ‘te pas.

wn Draw lines to match the 2-D shapes to the correct names.

-

T

< e sirkel

o

(3) circle

i O . reghoek

3 rectangle

N

&

3 A = e vierkant
square

. e drichoek

Jtricmgle

9 Knip die vorms op |:>|oc|sg 83 uit en p|o|< dit hier om bg die
korrekte name te pas.
Cut OU‘t the ShOPeS on poge 83 GﬁCI POStE them -tO motch ‘the correct names.

sirkel driehoek
circle ’trian9|e

vierkant reghoek
SqUGFE rec‘tan9|e

Naming 2-D shapes ERYCELEANTR]
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WEEK 2 DAY 2

2-D shapes

(HOOFREKENE TEI;/XEE:E)VS:: DE ' ;l SPELETJIE l ;l KONSEPONTWIKKELING ’ l ;l WERKKAARTE j
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Kyk na die vierkante op die bord. Wat
merk julle omtrent die vierkante op?

Look at the squares on the board.
What do you notice about the squares?

B 15161718 H Ly

AL VAR o bol yp L I

Dis korrek. Ons weet dat hierdie vorm
’n vierkant is omdat dit 4 reguitlyne
het wat almal ewe lank is.
Thats correct. We know that this shape

is a square because it has 4 straight
sides that are the same length.

Die vierkante het 4 reguit
sye en 4 hoeke.

The squares have 4 straight
sides and 4 corners.

J

Wat anders sien jy aan
die vierkante raak?
What else do you notice
about the squares?

Dis korrek. Maar hierdie
dinge sé nie vir ons dat
die vorm ’n vierkant is
nie. Dit vertel ons slegs
meer van die vorm.

That’s correct. But these
things don’t tell us that
the shape is a square.
They just tell us more

about the shape.

Die vierkante
is nie almal ewe
groot nie.

The squares are
different sizes.

Die vierkante
se kleure
verskil.

The squares
are different
colours.

Herhaal die stappe hier bo vir reghoeke, sirkels en driehoeke. Gee geleenthede aan die
leerders om te gesels oor dit wat dieselfde en dit wat verskillend betreffende die vorms is.

Repeat the steps above for rectangles, circles and triangles. Give the learners opportunities to
speak about what is the same and what is different about the shapes.
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WERKKAART | WORKSHEETS

WEEK 2 » DAG 2

2D vorms

DAG 2 » DAY 2

2D vorms
2-D shapes

[HOO FREKENE

MENTAL MATHS

TE%:EJEAILOVSEDE ' 3 [SPELEI'JIE | 3 [KONSEPDNTWIKKELING 3 [WERKKAARTEJ
GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS
ADD MULTIPLES OF 10

O Kry die vorms.

Find the shopes.

V

A\

N

O

&
O
&

A
%
O
A

O

N
O

Omkring die klein vierkante.

Draw a circle around the small squares.

Kleur al die 9roo‘t vierkante

in blou in.
Co|0ur Gll the blg SqUCIF'ES b|ue.

Trek 'n kruisie (X) oor dl die
groot sirkels.
Put a X on dll the big circles.

Kleur al die klein sirkels
INn rooi in.

Colour dll the smadll circles red.

64

Maak ‘n regmerkie (v)
op dl die groot reghoeke.

Put av on Oll the blg rectan9|es.

Kleur al die klein
reghoeke N groen n.

COIOUI" Cl” 'HWE SI'T\GI” F'(;‘CtGI"’lS";‘S Sreen.

Teken ‘n % op dl die
klein driehere.

Put a % on all the smadll trianglcs_

Kleur al die groot
driehoeke in blou in.
Colour CI” tl’]e blg ‘triang|es blUE‘.




WEEK 2 » DAY 2

2-D shapes

@ Gebruik al hierdie vorms om ‘n dier te tekenl!

Draw an animal using all these shapes!

sirkel driehoek vierkant reghoek

circle triangle sguare rectangle
9 q 9

O A\

Woatter dier he‘tjg geteken?

What animal did you draw?
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WEEK 2 « DAG 3

(HOOFREKENE TREICX:ﬁ;VA?:UDE ' 3 SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ' WERKKAARTE
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
SUBTRACT MULTIPLES OF 10

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Watter vorms
kan julle sien?

4  What shapes
1 can you see?

Ons gaan vandag vorms maak met
spesiale legkaarte, wat tangramme
genoem word. Tangramme is Chinese
legkaarte met 7 vorms.

Today we are going to make shapes with
special puzzles called tangrams. Tangrams
are Chinese puzzles with 7 shapes.

Knip die vorms )
van die tangram
vit en maak dan
’n prent daarmee.
Vertel jou maat
watter prent jy

gemaak het.

Cut out the
shapes from the
tangram and use

the shapes to
make a picture.
Tell your friend
what picture
you made.

Ek kan klein driehoeke
en groot driehoeke sien.

| can see small triangles
and big triangles.

.

Ek kan ’n vierkant sien.
| can see a square.

J

Ek het 'n duikboot
gemaak.

| made a
submarine.

Probeer nou
om die vorms
te skommel
en maak dan

ander prente
daarmee.
Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om verskillende prente te Now try to
maak, om die vorms wat hulle maak, te bespreek, en om vertel hoe hulle die mix up the
vitgeknipte stukke posisioneer om die vorms te kan maak. shapes and
Allow the learners multiple opportunities to create different pictures, to discuss the mogiecijn;feesrem

shapes they make and how they position the cut-out pieces to make the shapes. \_
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WERKKAART | WORKSHEETS

WEEK 2 « DAY 3

Tangrams

DAG 3 » DAY 3

Tangramme

Tangrams

HOOFREKEMNE TRE';::?B\“::UDE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SUBTRACT MULTIPLES OF 10 GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS

Knip die 7 vorms (wat ‘n tangram genoem word) op bladsy 85
uit en gebruik dit dan om hierdie prent te maak.

Cut out the 7 shapes (cdlled a ‘tangmm} on page 85 and use them to make this pic‘l:ure.

Maak hierdie vorm.
Dit Iyk soos ‘n hemp.
Make this shape.
It locks like a shirt.

Maak hierdie vorm.

Soos wat lyk dit?

Make this shape.
What does it look like?
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WEEK 2 « DAG 3

Tangramme

Maak hierdie vorm.

Soos wat |gk dit?

Make this shape.
What does it lock like?

V

WERKKAART | WORKSHEETS

Maak hierdie vorm.

Soos wat |gk dit?

Make this shape.
What does it lock like?

Tangrams ERYEELER TR @
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WEEK 2 - DAY 4

2-D shapes

(HOOFREKENE TRE'\(/X; IiIE)VA?:UDE ' 3 [SPELETJIE l 3 [ KONSEPONTWIKKELING ’ l ;l WERKKAARTE ]
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
SUBTRACT MULTIPLES OF 10

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Hoe weet jy dit is 'n reghoek?

Watter vorm is dit dié? How do you know it is a rectangle?

What shape is this?

Gee die leerders kans om te verduidelik dat die vorm 4 sye het: 2 wat langer is en 2 wat korter
is. Die vorm het ook 4 hoeke. Dit alles maak dat dit ’n reghoek genoem word.

Allow learners to explain that the shape has 4 sides: 2 that are longer and 2 that are shorter. The
shape also has 4 corners. That makes it a rectangle.

Hoe weet jy dit is

Watter vorm is ’n sirkel?
dit dié? How do you know
itis a circle?

What shape is this? |

| Dis ’n sirkel.
It is a circle.

Dis rond.
Dit het een ronde sy.
It is round.

It has one round side.

Herhaal bostaande met °n vierkant en ’n driehoek en moedig die leerders aan om oor die
eienskappe van vorms na te dink.

Repeat with a square and a triangle, encouraging learners to think about the properties of shapes.
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WEEK 2 - DAG 4

2D vorms

DAG 4 » DAY 4

2D vorms
2-D shapes

HOOFREKENE TRE';::?E\;OFUDE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SUBTRACT MULTIPLES OF 10 GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

O Kleur die vorm, wat by die eerste een in elke ry pas,
|i99ies In.

Shade ‘H’\e shape H"\Gt matches ‘H'\E,‘ ﬂrs‘t one in EGCh row.

O Y A
O O A\
A | O A\

<

WERKKAART | WORKSHEETS

A\

i Skryf die naam van elke vorm neer.
Write the name OF each Shape.

vierkant l

squ are

A
O
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WEEK 2 « DAY 4

2-D shapes
9 Maak dia sye Blsii Kleure die hoeke in rooi in.

Btk sidas bl i Colour the corners red.
Sge SHe
sides Ll- sides
hoeke hoeke
corners L+ corners
SHe Sge
sides sides
hoeke hOEke
corners corners
SHe Sge
sides sides
hOEke hoeke
corners corners
Sge Sge
sides sides
hoeke hOEke
corners corners

n



WEEK 2 « DAG 5

Vaslegging

DAG 5 » DAY 5

Assessering en vaslegging

Assessment and consolidation

E«SSESSEFIING | a [WEHKWRT]
ASSESSMENT WORKSHEET
Voltooi die tabel.

Complete the table.

naam hoeveel sye rond OF regUit?
name Is CIQC]I" r round or straight?

how many sides?

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

In Afrikaans sé ons: In English we say:

vierkant square

reghoek rectange o e

eait SH;. S-trmgh-td it

ronde sye
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WEEK 2 « DAY 5

Consolidation

Vaslegging : Consolidation

o Vul die tabel in.

Fill in the table.
vorm naam aantal hoeke
shape name number of corners

H>O

@ Teken 'n prent om te wys waar elke vorm in die werklike
lewe voorkom.

DFCIW an E!XCII’T\F)]E! OF Where EGCh shupe is 'FOUﬂd in re0| ||Fe

o o>

Assessment and consolidation RV AR TR
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Simmetrie, 3D voorwerpe, posisie en rigting

Hulpbronne
Hoofrekene: Wys my 'n getal! basis 10-blokkies
vir onderwyser
en leerders
Speletjie: Vinnige wiskunde dobbelstene
met dobbelstene - jaag na 100
Dag | Lesaktiwiteit Leshulpbronne
1 Simmetrie LAB
2 Simmetrie LAB, afvalpapier
3 3D voorwerpe LAB, verskeie 3D voorwerpe (bokse en balle)
4 Posisie en rigting LAB, 3D voorwerpe
5 Vaslegging en LAB
assessering
Nd hierdie week behoort die leerder in staat te wees om: v
lyne van simmetrie in 2D geometriese en niegeometriese vorms te herken en te trek.
verskillende aansigte van dieselfde, alledaagse voorwerp te herken en te laat pas.
rigtingaanwysings om in die klaskamer rond te beweeg, te volg.

Assessering
Skriftelike assessering: Simmetrie
Teken ’n punt uit 8 op die kwartaalpuntestaat aan.

Mondelinge en praktiese assessering

Neem die leerders waar om hul vermoé te assesseer om posisies te identifiseer en Punt
rigtingaanwysings te volg. 6
Kontrolelys: Korrek/Verkeerd/Byna korrek I X | e

Is in staat om die vooraansig/agteraansig van gegewe vorms te identifiseer

Is in staat om die boaansig van gegewe vorms te identifiseer

Is in staat om die syaansig van gegewe vorms te identifiseer

Is in staat om die posisies van vorms in verhouding tot mekaar - langs, agter en so
meer - te benoem

Is in staat om rigtingaanwysings te volg wanneer instruksies gegee word - beweeg
vorentoe/agtertoe

Is in staat om rigtingaanwysings te volg wanneer instruksies gegee word - gaan |
inks/regs

Teken ’n punt uit 6 op die kwartaalpuntestaat aan.
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Symmetry, 3-D objects, position and direction

Resources
Mental Maths: Show me a number! | teacher and
learner base
10 blocks
Game: Fast maths with dice - dice
race to 100
Day | Lesson activity Lesson resources
1 Symmetry LAB
2 Symmetry LAB, scrap paper
3 3-D objects LAB, real-life examples of patterns or pictures
4 Position and direction LAB, 3-D objects
5 Consolidation and LAB
assessment
After this week the learner should be able to: 7/
recognise and draw lines of symmetry in 2-D geometrical and non-geometrical shapes.
recognise and match different views of the same everyday object.
follow directions to move around the classroom.

Assessment
Written assessment: Symmetry
Record a mark out of 8 in the term mark sheet.

Oral and practical assessment

Observe learners to assess their ability to identify positions and follow Mark
directions 6
Checklist: correct/incorrect/almost v X o

Able to identify the front/back view of given shapes

Able to identify the top view of given shapes

Able to identify the side view of given shapes

Able to name positions of shapes in relation to each other - next to, behind and
so on

Able to follow direction when given directions - going forwards/backwards

Able to follow direction when given directions - going left/right

Record a mark out of 6 in the term mark sheet.
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Simmetrie, 3D voorwerpe, posisie en rigting

Hoofrekenevideo

Ons konsentreer hierdie week daarop om 10’e en Te in
tweesyfergetalle te identifiseer. Wys die leerders 10’e en Te met
die basis 10-blokkies en vra die klas om die getal uit te roep. As
alternatief kan jy 'n getal vitroep sodat die leerders die 10°e en Te
met hul basis 10-blokkies wys.

Speletjiesvideo

Ons speel hierdie week die speletjie, Vinnige wiskunde met
dobbelstene - jaag na 100. Die leerders speel saam in pare met
een dobbelsteen. Hulle maak beurte om die dobbelsteen te gooi
en hou aan om die getal wat hulle elke keer gooi, by te tel totdat
hulle by 100 uitkom. Hierdie speletjie stel die leerders in staat om
optellingsprobleme in hul kop op te los asook probleme vinnig en
doeltreffend op te los.

Video oor konseptuele ontwikkeling

Ons konsentreer hierdie week op simmetrie, geometriese

patrone en posisie. Die leerders ondersoek Iyne van simmetrie in

verskillende vorms. Wanneer hulle na geometriese patrone kyk,

kan hulle die herhaling van lyne, vorms en stippels identifiseer om

beide reélmatige en onreélmatige patrone in die werklike lewe te

maak. Die leerders gebruik die taal van posisie om oor voorwerpe

in verhouding tot mekaar te gesels asook om in die klaskamer

rond te beweeg. Terwyl ons met simmetrie, patrone en posisie

werk, konsentreer ons daarop om:

* Iyne van simmetrie in 2D geometriese en niegeometriese vorms
te herken en te trek.

» verskillende aansigte van dieselfde alledaagse voorwerp te
herken en te laat pas.

* rigtingaanwysings om in die klaskamer rond te beweeg, te volg.

Waarna jy hierdie week moet oplet

* Moedig die leerders aan om die taal van posisie en rigting te gebruik terwyl hulle die posisie van
een voorwerp in verhouding tot 'n ander beskryf: bo-op, voor, agter, links, regs, langs, vorentoe,
agtertoe, opwaarts (van onder af), afwaarts (van bo af), en so meer.

* Moedig die leerders aan om wiskundetaal, wat met vorms en simmetrie verband hou, te gebruik
wanneer jy lyne van simmetrie in verskillende 2D voorwerpe trek en identifiseer.
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Symmetry, 3-D objects, position and direction

Mental Maths video

This week we focus on identifying 10s and 1s in 2-digit numbers.
Show the learners 10s and 1s using base 10 blocks and tell the class
to call out the number. Alternatively, call out a number and get the
learners to show the 10s and 1s with their base 10 blocks.

Game video

This week we play the game Fast maths with dice: race to 100.
Learners play in pairs with one dice. Learners take turns to throw
the dice, and to keep adding the newly thrown number until they
reach 100. This game helps learners to solve addition problems
mentally and will help them to solve problems quickly and
efficiently.

Conceptual development video

This week we focus on symmetry, geometric patterns and position.

Learners will investigate lines of symmetry in various shapes. When

looking at geometric patterns, learners will identify the repetition of

lines, shapes and dots to create both regular and irregular patterns

in real-life. Learners will use the language of position to talk about

objects in relation to each other, and also to move around the

classroom. In our work on symmetry, patterns and position, we will

focus on:

* recognising and drawing lines of symmetry in 2-D geometrical
and non-geometrical shapes.

» recognising and matching different views of the same everyday
object.

+ following directions to move around the classroom.

What to look out for this week

» Encourage learners to use the language of position and direction as they describe the position
of one object in relation to another: on top of, in front of, behind, left, right, next to, forwards,
backwards, up, down and so on.

» Encourage learners to use the mathematical language related to shapes and symmetry when you
draw and identify lines of symmetry in various 2-D shapes.
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WEEK 3 - DAG 1

Simmetrie
HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING D WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Gebruik basis 10-blokkies om getalle te maak en oor 10’e en 1’e te gesels.
Use base 10 blocks to make numbers and to talk about 10s and 1s.
Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

Watter getal het ons met 4
tiene en 3 ene gemaak?

What number have we made
with 4 tens and 3 ones?

Hoeveel 10’e en Te
kan julle sien?
How many 10s and

Watter basis 10-blokkies
het julle gebruik om die getal
68 te kry?

What base 10 blocks did you
use to make the number 68?

Kry die getal 68 met julle
basis 10-blokkies.

Ek het 6 tiene en 8
ene gebruik!

| used 6 tens and 8 ones!

L




WEEK 3 » DAY 1

Symmetry

Verrykingsaktiwiteite « Enrichment activities

Dag 1Day 1 Dag 2 Day 2

Tel op. Tel op.

Add. Add.

26 + 53 = SI+ 47 =
45 + 12 = 71 +15 =
31+ 26 = 2+ 42 =
34 + 2l = 6l + 30 =
52 + Iy = 45 + 3 =
3 + 35 = 15 + 44 =
28 + Il = 35+ 43 =
72 + 26 = 64t + 13 =
55 + 42 = 37 + 30 =
19 + 50 = 92 + 32 =
Tel op. Tel op.

Add. Add.

36 + 42 = 63 + 3t =
43 + 45 = Lo + 12 =
35+ 22 = 53 + 26 =
Sk + 34 = Il + 65 =
2 + 76 = 38 + 2| =
Wi + 34 = 71+ 16 =
71+ 27 = 52 + 15 =
42 +17 = 27 + 55 =
63 + 33 = 83 + It =
Sl + 42 = 2l + 66 =
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WEEK 3 - DAG 1

Simmetrie

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Verbeel jou daar
is’n lyn wat in die
middel van Thandeka
deurloop. Wat merk jy
aan weerskante van
hierdie lyn op?
Imagine there is a line
going down the middle
of Thandeka. What
do you notice on each
side of this line?

(" N\
Sy het een oor en een oog aan

elke kant van die lyn.

She has one ear and one eye on
each side of the line.

Sy het ook een arm en een been
aan weerskante van die lyn.

She also has one arm and one leg

on each side of the line.
g 4

Watter woord
gebruik ons om oor
iets te gesels wat
presies dieselfde aan

albei kante is?

What word do we

use to talk about

something that is
exactly the same on
both sides?

- 3{‘&5‘ [ ‘ir.
Watter lynis ’n lyn
van simmetrie?

Which line is a line
of symmetry?

Die vertikale lyn is ’n lyn
van simmetrie.

The vertical line is a line

of symmetry.

As jy al langs
daardie lyn vou, sal
die twee helftes nie

dieselfde lyk nie.

If you fold on that

line, the two halves
wouldn’t match.

Waarom is die
horisontale lyn
nie ’n lyn van
simmetrie nie?
Why is the
horizontal line not a
line of symmetry?

Kyk na verskillende lyne van simmetrie op ’n verskeidenheid prente. Moedig die leerders aan
om te verduidelik waarom party lyne nie lyne van simmetrie is nie. Gesels oor die manier
waarop ’n lyn van simmetrie soos ’n spieél in die middel van ’n vorm is.

Look at different lines of symmetry in a variety of pictures. Encourage learners to explain why some
lines are not lines of symmetry. Talk about the way a line of symmetry is like a mirror in the middle
of a shape.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 3 » DAY 1

Symmetry

DAG 1+ DAY 1
Simmetrie
Symmetry
HOOFREKENE WYS MY ‘N GETAL! ' ; SPELETJIE l ; KONSEPONTWIKKELING ; WERKKAARTE
[MENT&L MATHS SHOW ME A NUMBER! [ GAME [ CONCEPT DEVELOPMENT [ WORKSHEETS J
Speletjie: Vinnige wiskunde met dobbelstene - jaag na 100 %

Game: Fast maths with dice - race to 100

e Maak beurte. Gooi die dobbelstene.

Take turns. Roll the dice.

* Onthou Ju||e 9eta|.

RE member Your number.

* Teldie ge‘tq“e bgmekaar‘

Add the numbers foge‘ther.

e Hou aan op‘te| ‘to‘tdatju”e

by 100 kom

Kcep oin tillgou et to 100.
Y gomng 9 )

‘n Lyn van simmetrie werk soos _
‘n spieel in ‘n simmetriese vorm. j
Kyk na hierdie lyne van simmetrie. e
Aline of sgmmetrg acts like
amirror ina sgmmetricd slnape.
|_00|< Ot -I:}]ESE I|neS 0{ SHmmEtrH.

0 Trek |Hne van simmetrie op elke vorm.

DFCIW |ine5 OF sgmmetrg in ECICh Shape.

@ Omkring die vorms wat ‘n korrekte |gn van simmetrie het.

Circle the shapes with a correct line of syrmmetry
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WEEK 3 - DAG 1

Simmetrie

9 Trek die |gne van simmetrie op hierdie insekte.

Draw the lines of‘sgmmetrg in these insects.

7

ﬁ@?

O Hoeveel lyne van simmetrie kan jy op die tekeninge hier
onder raaksien? Trek die Iyne.

HOW mcmg |ines OF symmetrg can HOU see in tl”]e drawings be|ow? DFGW ‘them

4

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

6 Teken ‘n sirkel.

Draw acircle

Hoeveel lyne van simmetrie kan jy op
‘n sirkel trek”

HOW many |ines Of‘ sgmme‘tr’g can you erW on a circ|e?

Teken n gesig.

DFGW a f‘CICE.‘.

Hoeveel |gne van simmetrie kanJg op
'n gesig trek?

HOW many |iﬂES OF sgmme‘trg can you draw ona 'FC!CE?

Waarom kan jy meer lyne van
v simmetrie op ‘n sirkel as op
- ‘n gesig trek?

whH can you C]FCJW more lim’-:s OF
sgmmetrg ona CiI’CIE thﬂl"\ ona fO:E?
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WEEK 3 « DAY 2

Symmetry

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT . WORKSHEETS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Ek het my reghoek )
presies in die helfte
gevou sodat die
twee sye op mekaar
pas. Die vou wys die
lyn van simmetrie.

| have folded mine
exactly in half so
the two sides match.
The fold shows the
line of symmetry. )

Vou julle reghoek
sodat dit ’n lyn van
simmetrie wys.
Wat sien julle?

Fold your

rectangle to show
a line of symmetry.
What do you find?

( Kyk na die vorms

in julle boek. Het

dit alles lyne van
simmetrie?

Look at the shapes
in your books.
Do they all have
% lines of symmetry?

Nee! Vorm 6 het
nie ’n lyn van
simmetrie nie.

No! Shape f does

not have a line of

symmetry!

Ek kan nie ’n lyn
kry waarlangs
ek die reghoek
kan vou sodat
die twee sye op

mekaar pas nie.

| cannot find
a line to fold
along so that the
2 sides match.

Hoeveel lyne van
simmetrie is daar
op hierdie rooster? |

How many lines
] of symmetry does
{ this grid have?

R~

Daar is 4 lyne
van simmetrie op
hierdie rooster.

IEN There are 4 lines
of symmetry in
this grid.

Gee geleenthede aan die leerders om hul eie patrone op roosters te maak. Maak seker dat die
patrone steeds 4 Iyne van simmetrie het. Bespreek met die klas hoe ’n mens seker kan maak
dat jy 4 lyne van simmetrie behou.

Provide opportunities for learners to create their own patterns in grids, making sure that they still
have 4 lines of symmetry. Discuss with the class how to make sure you keep 4 lines of symmetry.
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WEEK 3 « DAG 2

Simmetrie

DAG 2 » DAY 2

Simmetrie
Symmetry

HOOFREKENE WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS

@ Trek die Iyne van simmetrie op die tekeninge hier onder.

DFGW the |iﬂES OF sgmme‘trg on the shopes be|ow.

a) b) c) d)

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

( N
Al die tekeninge het nie Iyne van
simmetrie niel Wees versigtig|
Toets die lyne deur dit op papier
in die helfte te vou.

Not all of the drawings have
lines of symmetryl Be carefull

Test by folding paper.
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WEEK 3 * DAY 2

Symmetry

@ Maak potrone wat 2 |gne van simmetrie het.

Make patterns that have 2 lines of sgmme‘trg

9 Maak patrone wat 4 |Hne van simmetrie het.

MGkE‘ pcﬁ:terns thﬂt hove - |ines Of‘ sgmmetrg
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WEEK 3 « DAG 3

3D voorwerpe

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Bokse het plat sye.
Boxes have flat sides.

Wat dink julle gaan
met die voorwerpe
gebeur as ons dit op
die helling neersit?
What do you think will
happen to the objects
if we put them at the
top of the slope?

Balle is rond.
Balls are round.

N
Wuys in ’n demonstrasie vir die klas wat met die voorwerpe gebeur as jy dit op ’n helling neersit.
Vra die leerders om te gesels oor dit wat hulle waarneem.

In a demonstration for the class, test what will happen to the objects if you put them at the top of
the slope. Ask learners to talk about what they observe.

Balvormige voorwerpe Boksvormige voorwerpe
rol teen die helling aof.  Ji gly teen die helling af.
Ball-shaped objects roll  [ESSSS ! Box-shaped objects slide
down the slope. = down the slope.

Moedig gesprekke tussen die leerders aan terwyl hulle vorms sorteer en ondersoek instel
na watter voorwerpe gly en watter rol. Bespreek dit met die klas dat die balvorms rol en die
boksvorms gly. Die ronde oppervlakke stel ’n vorm in staat om te rol. ’n Vorm kan op ’n plat
opperviak gly.

Encourage conversation between learners as they sort shapes and investigate which objects slide
and roll. Discuss with the class - the ball shapes roll and box shapes slide. A round surface allows a
shape to roll. A shape can slide on a flat surface.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 3 » DAY 3

3-D objects

DAG 3 » DAY 3
3D voorwerpe

3-D objects

HOOFREKENE WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS

0 Skrg'F dle naam van e||<e vorm neer.
Write the name of each shape.

O
/\

@ PCIS bgmekaor. 9 PGIS meEkOGK

Match. Match.
® I’.')Ol(S ® |<on ne't 9'9
box slide or\|g
® ® S|||nc:|er l ® ® |<Glh net ro|
cylinder ! roll only
f kan 4 |
sleer . Py P an 9 9 enro
Sphere slide and roll

o Hoeveel is daar?
HOW mang?

hoeke kante aansigte

corners edges faces
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WEEK 3 « DAG 3

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

9 Tel. Bou torings!

Count. Build towers! Q .

@ Kleur die blokkies in om die [ ]
getcﬂ te wys.

Co|0ur in the blOCkS tO ShOW ‘the number.

7 Vergelyk. Skryf >, < of = neer.

Compcre. Write >, < or =.

@ Hoeveel meer sfere as
silinders is daar™®

How many more spheres than cg]inders? | ’ l l '
3-D objects ERAVCELEEE VR
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WEEK 3 « DAY 4

Position and direction

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

WERKKAARTE
WORKSHEETS

-

Wat kan julle my
van die posisie van
die skoenboks en
die potlood vertel?

What can you
tell me about the
position of shoe
box and the pencil?

Die potlood Ié bo-op die skoenboks.
The pencil is on top of the shoe box.

1D

(Wot kan julle my van die
posisie van die gomstiffie en
die krytboksie vertel?

What can you tell me about
the position of glue stick and

Kom ons
oefen nou om
rigtingaanwysings
te gee en te volg!
Now let’s
practice giving
and following
directions!

Die twee is
langs mekaar.
They are next
to each other.

Loop na die
agterkant van die
klas, draai dan links
en loop 5 treé. Waar
kom jy te staan?

Walk to the back of
the class, then turn
left and walk 5 steps.
Where do you end
up standing?

G

Gee etlike geleenthede om hierdie aktiwiteit uit te brei en te veralgemeen. Moedig die leerders
aan om verskillende patrone te herken en te beskryf asook om te oefen hoe om aanwysings in
die klaskamer rond te volg.

Provide several opportunities to extend and generalise this activity. Encourage learners to recognise
and describe different patterns, and to practice following directions around the classroom.
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WEEK 3 « DAG 4

Posisie en rigting

DAG 4 » DAY 4

Posisie en rigting
Position and direction

HOOFREKENE WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS

Gebruik hierdie leidrade

om die vorms in te kleur.

Use ﬂ'\ese ClUES
tO COIOL.II' the ShGpES.

e Die onderste driehoek is groen.

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

The bottom JLricmg|e is green,

* Die sirkel aan die regterkant is blou.
The circle on the righf is blue.

e Die boonste vierkant
is geel.

The tDP square s HEHOW.

*  Die vorm onder
die blou sirkel is rooi.
The ShGPe beIOW -the

blue circle is red.

e Die sirkel bo die
driehoek is groen.
The circle above the triongle

is green.

* Die boonste driehoek

IS rooi.

The top triangle is red.

e Die vorm wat oorb|9,
is geel.

The remqimng shape IS ge”ow.
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WEEK 3 « DAY 4

Position and direction

@ Verduidelik virﬂ'ou maat hoe jy van een 1E~>|e|< na ‘n ander plek

op die rooster kan skuif. Dink ‘n storie uit oor waorheenjg

op pad is!

EXPIGiﬂ -tO your partner |"\OW -tO move 'FFOTT’I one P]GCE tO ar\other on ‘H’\e grld

Make a story about where you go!
i'b I .

do vyl
i LN B 0N
Beai ©
egin g
Start B i BE
AE
vorentoe agtertoe na links naregs
'Forward backward rlght |E'Ft

Position and direction ERYEELEEINIVES
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WEEK 3 « DAG 5

Vaslegging

DAG 5 » DAY 5

Assessering en vaslegging
Assessment and consolidation

ASSESSERING WERKKAART
ASSESSMEMT WORKSHEET

@ Is die stippellyn n Iyn van simmetrie? Skryf ja of nee neer.

Is the dotted line aline ofsgmmetrg? Write yes or no.

ha¥

@ Trek die |gne van simmetrie op elke vorm.

Draw the lines of Sldmme‘i:rg in each shape.

O}

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

Tn Afrikaans sé ons: In En9|ish we say:

simmetries .. symmetrical

lyn van simmetrie ~~ line of symmetry

langs e mextto

D
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WEEK 3 » DAY 5

Consolidation

Vaslegging : Consolidation

0 Trek n |9n van simmetrie op elke prent.

Draw aline of sgmmetrg on each pic‘ture.

o
‘2? . ¢

( &)

@ Sit die potroon voort.

Continue the pottern_

Gesels met jou maat oor
die posisies van die
voorwerpe op elke prent.
Tﬂlk tO HC‘UF partner about

the positions of the ob_jects
in the picture.

Assessment and consolidation ERYEE KN TE
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Ranggetalle, groepering en deling

Hulpbronne
Hoofrekene: Fizz-Pop - ranggetalle geen
Speletjie: Vinnige wiskunde met dobbelstene - jaag na 0 dobbelstene
Ktusmgltster’
&

Dag | Lesaktiwiteit Leshulpbronne
1 Ranggetalle LAB
2 Ranggetalle LAB
3 Groepeer LAB, Multifix-blokkies
4 Deel LAB, Multifix-blokkies
5 Vaslegging en assessering LAB
Na hierdie week behoort die leerder in staat te wees om: Ve

volgorde, plek en posisie met ranggetalle te wys.

praktiese probleme, wat groepering behels met antwoorde wat reste kan insluit, op te los en
die oplossing daarvan te verduidelik.

praktiese probleme, wat deling behels met antwoorde wat reste kan insluit, op te los en die
oplossing daarvan te verduidelik.

Assessering
Skriftelike assessering: Ranggetalle, groepering en deling

Teken ’n punt uit 12 op die kwartaalpuntestaat aan.
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Ordinal numbers, grouping and sharing

Resources
Mental Maths: Fizz pop - ordinal numbers none
Game: Fast maths with dice - race to 0 dice
Klasregister” Wiskunde ) .

i Ragunes

Day | Lesson activity Lesson resources
1 Ordinal numbers LAB
2 Ordinal numbers LAB
3 Grouping LAB, multifix blocks
4 Sharing LAB, multifix blocks
5 Consolidation and assessment LAB
After this week the learner should be able to: 7

use ordinal numbers to show order, place and position.

solve and explain solutions to practical problems involving grouping with answers that may
include remainders.

solve and explain solutions to practical problems involving sharing with answers that may
include remainders.

Assessment
Written assessment: Ordinal numbers, grouping and sharing

Record a mark out of 12 in the term mark sheet.

95



Ranggetalle, groepering en deling

Hoofrekenevideo

Ons speel hierdie week Fizz-Pop, met die fokus op ranggetalle.

Dit is belangrik dat die leerders ranggetalle moet kan herken
aangesien dit gebruik word om items en getalle te orden en te
posisioneer. Roep 'n ranggetal uit en vra die leerders om die
ranggetal daarna (of voor die tyd) uit te roep. Vra die leerders om
ook die eerste getalle uit te roep ten einde dit meer interaktief te
maak.

Speletjiesvideo

Ons speel hierdie week die speletjie, Vinnige wiskunde met
dobbelstene - jaag na 0. Die leerders oefen met hierdie speletjie
om af te trek deur die getal wat gegooi word, herhaaldelik af te
trek totdat hulle by 0 uitkom. Hoewel party leerders steeds die
aftrekkingsprobleme wil oplos deur van die getal af terug te tel,
moet jy hulle aanmoedig om daaraan te werk om die probleme in
hul kop op te los.

Video oor konseptuele ontwikkeling

Ons konsentreer hierdie week op ranggetalle, groepering en deling.
Die leerders ontdek dat ranggetalle posisie aandui en dat rigting
belangrik is wanneer daar met ranggetalle gewerk word. Tydens
groepering word voorwerpe in groepe van 'n gegewe grootte
verdeel, en die leerders moet uitvind hoeveel sodanige groepe
hulle kan maak. Die leerders kyk ook na deling. Hulle los probleme
op wat reste behels. Wanneer ons met ranggetalle, groepering en
deling werk, konsentreer ons daarop om:
» volgorde, plek en posisie met ranggetalle te wys.
* praktiese probleme, wat groepering en deling behels met
antwoorde wat reste kan insluit, op te los en daardie oplossings
te verduidelik.

Waarna jy hierdie week moet oplet

» Ditis belangrik dat die leerders die verskil tussen kardinaalgetalle en ranggetalle moet verstaan.
Kardinaalgetalle vertel ons van die totale getal in 'n groep, terwyl ranggetalle ons van die posisie
van die getalle vertel. Die leerders moet besef dat hulle moet weet waar die beginpunt is wanneer
hulle posisie bepaal.

» Die leerders moet insien dat die sleutelgedagte van groeperingsdeling die grootte van die
groep is en dat hulle hulself moet afvra: Hoeveel groepe van hierdie grootte kan ek vorm? Die
sleutelgedagte van verdelingsdeling is die aantal mense (byvoorbeeld) tussen wie die items verdeel
moet word, en die vraag wat hulle hulself moet afvra, is: Hoeveel items gaan elke persoon kry?

» Belangrike woordeskat: eerste, laaste, hoeveel, baie van, groepe van, gelyk aan, deling,
groepering
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Ordinal numbers, grouping and sharing

Mental Maths video

This week we will play Fizz Pop with a focus on ordinal numbers.

It is important for learners to be able to recognise ordinal numbers
as these are used to order and position items and numbers.

Call out an ordinal number and ask learners to call out the ordinal
number before or after that. Ask learners call out the first numbers
too, to make it more interactive.

Game video

This week we will play the game Fast maths with dice: race

to 0. In this game learners will practice subtraction by repeatedly
subtracting the number rolled until they reach 0. While some
learners may still solve the subtraction problems by counting back
from the number, encourage them to work towards solving the
problems mentally.

Conceptual development video

This week we focus on ordinal numbers, grouping and sharing.
Learners will discover that ordinal numbers indicate position, and
that direction is important when working with ordinal numbers.
In grouping, objects are divided into groups of a given size and
learners have to find out how many such groups can be made.
Learners will also look at sharing. They will solve problems
involving remainders. In our work on ordinal numbers, grouping
and sharing, we will focus on:
+ use ordinal numbers to show order, place and position
+ solve and explain solutions to practical problems involving
grouping and sharing with answers that may include
remainders.

What to look out for this week

+ ltis important for learners to understand the difference between cardinal and ordinal numbers.
Cardinal numbers tell us the total number in a group, whereas ordinal numbers tell us about
position. Learners also need to recognise that they need to know the starting point when they are
determining position.

* Learners should realise that the key idea behind grouping division is the group size, and that the
question they ask themselves should be How many groups of this size can | make? In sharing
division the key idea is the number of (for example) people among whom the items must be
shared, and the question they ask themselves should be How many items will each person get?

« Important vocabulary includes: first, last, how many, lots of, groups of, equals, sharing, grouping
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WEEK 4 - DAG 1

Ranggetalle

FIZZ POP - ' l l l l l
(HOOFREKENE RANGGETALLE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE J
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT 4 WORKSHEETS
FIZZ POP - ORDINAL NUMBERS

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Oefen om ranggetalle te gebruik deur Fizz-Pop te speel. Luister na die leerders om seker te
maak hulle sé die woorde korrek.

Practice using ordinal numbers by playing Fizz Pop. Listen to see that learners say the words
correctly.

Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

Kom ons speel
Fizz-Pop! Wat kom
nd die tweede plek?
Let’s play Fizz Pop!
What comes after
second place?

Wat kom voor die
negende plek?

What comes before
ninth place?

"/ ¢
Die agtste plek!
Eighth!

Voor die vierde plek? |
Before fourth?

.
L

Die derde plek!
Third!
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WEEK 4 « DAY 1

Ordinal numbers

Verrykingsaktiwiteite « Enrichment activities

Dag 1Day 1 Dag 2 Day 2

Trek df. Trek af.
Subtract. Subtract.
86 -53 = 59 — 47 =
k5-12 = 77 - 35 =
39-26 = 24 — 12 =
64 — 6l = 6l - 50 =
52 - 34 = 45 -31 =
99 - 32 = 89 -28 =
28 -l = 39-19 =
67 — 46 = 64t — 13 =
59-18 = 37-27 =
79 -58 = 92 -32 =
Trek df. Trek af.
Subtract. Subtract.
66 — 4q = 63— 34 =
83-75= 84 —17 =
35-27 = 45-29 =
St —-38 = 9 - 65 =
92 - 16 = 32-28 =
46— 37 = 6l - 6 =
71-52 = 52 -15 =
22 -18 = 77 - 59 =
63 - 34 = 93 - 74 =
SI—42 = 3I-19 =
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WEEK 4 - DAG 1

Ranggetalle

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Die derde persoon van Die drie leerders van regs
regs af, steek jou hand op. af, steek julle hande op.
LR 2t ¥ The third person from the Three learners from the =

right, put your hand up.

right, put your hands up. |20
— ] — : ""f‘.,.;-s- l

12 13 1 1516 17 1

Woat is die verskil tussen die twee Dis reg! Wat is die verskil tussen die
instruksies wat ek julle gegee het? woorde, derde en drie?
What is the difference between Correct! What is the difference

the two instructions | gave you?

between the words third and three?

\

- N Die woord drie sé vir 'n mens
Met die eerste instruksie het net een leerder hulle hoeveel mense daar altesame is,
hand opgesteek, maar met die tweede instruksie terwyl die woord derde die posisie

het drie leerders hulle hande opgesteek. in die ry wys.
In the first instruction only one person The word three tells you how many
raised their hand, but in the second instruction people in total, and the word third
three people raised their hands. shows the position in the line.

J .

Vra veelvuldige vrae deur die aantal mense en die posisie van die persoon te verander.
Help die leerders om in te sien dat die kardinaalgetal die totale hoeveelheid gee, terwyl die
ranggetal posisie aandui.

Ask multiple questions by changing the number of people and position of the person. Help learners
to see that the cardinal number gives the total quantity, whereas the ordinal number indicates
position.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 4 « DAY 1

Ordinal numbers

DAG 1+ DAY 1

Ranggetalle
Ordinal numbers

HOOFREKEME  FIZZ-POP! - RANGGETALLE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS FIZZ POP! - ORDINAL NUMBERS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

Speletjie: Vinnige wiskunde met dobbelstene - jaag na 0 5
Game: Fast maths with dice - race to 0

. Spee| N pare saam.
P|09 in pairs.

* Gooi die dobbelstene.
TrekHu||e 9e‘to| van

100 ar.

Roll the dice. Subtract your nurmber
from 100.

e Madk beurte. Gooi weer.
Take turrs. Roll aguin.

* Hou aan aftrek 'tO't(]lG'tJulle bg 0 uitkom.

Keep Subtrclcting till you get to 0.

o

0 In watter posisie is die voorwerp wat ingek|eur is?
What position is the shaded ob_ject in?

ﬂﬁ&.h ]@&%}@

eerste  tweede derde vierde vgfde sesde  sewende agste negende tiende
Iste 2de 3de kide Sde &de 7de 8ste ade l0de

#&eﬁé&&ééé# i

SeeeTeeReE

;;QQ®QQQ®@
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WEEK 4 « DAG 1

Ranggetalle

@ Omkring die korrekte antwoord.

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

Circ|e the COI’F‘ECt answer.

Jog|uiper
cheetah

w}'\o came ﬂrs‘t? bUCk

Wie he-t |OQSte QEkom? SlClk SkllPGd
Who came last? snail tortoise
Wie het derde gekom? bok haas
Who came third? buck rabbit
Wie het Sewende gekom? 0|i'FC|r\‘t l(O-t
Who came seventh? elephant cat
Wie het tweede gekom? kameelperd bok
Who came second? giruﬁce buck
Wie he‘t thste gekom? p(]dd(] kat
Who came eighth? Frog cat
Wie het vierde gekom? olifant hond
Who came fourth? elephant dog
Wie he‘t negende QEkom? SkllPQd SlCll(
Who came ninth? tortoise snail
Wie het vgfde 9|(—:‘|<om'?> Jag|uiperd kat
Who came fifth? cheetah cat
Wie he‘t SESde 98k0m? komGE|Perd hond
Who came sixth? giraFFe dog

€) Kleur die korrekte sirkel in.

Colour the correct circle.

Die 3de sirkel van regs af
3rd circle from the right

0000000000

Ordinal numbers ERYEE S XE0 L [TR
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WEEK 4 « DAY 2

Ordinal numbers

FIZZ POP - ' l l l l l
(HOOFREKENE RANGGETALLE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE ]
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
FIZZ POP - ORDINAL NUMBERS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Die ingekleurde sirkel is die
vierde sirkel van links af.

The fourth circle from
the left is shaded.

' AE e BN Die ingekleurde sirkel
Wat kan julle my van die ingekleurde | is die tweede sirkel
sirkel in die eerste ry vertel? e van regs af.
What can you tell me about the o The second circle from

coloured circle in the first row? -d > the right is shaded.
] e | R R =

4 Die eerste sirkel
o aan die regterkant
is nie ingekleur nie.

The first circle on
the right is not
shaded.

‘ 5 E2T Al
) Die vier sirkels van
| links af is ingekleur.

Four circles from the
left are shaded.

Wat van die tweede ry?
How about the second row?

5 Wat van die
| ingekleurde sirkels hier?

What about the
coloured circles here?

e
o

el ACIN die regterkant is die twee

sirkels van bo af ingekleur.
On the right, two circles from
the top are shaded.

| Aan die linkerkant is die tweede
sirkel van bo af ingekleur.
On the left, the second circle
from the top is shaded.

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om in te sien dat posisie en rigting belangrik is
wanneer daar van ranggetalle gepraat word. Gesels oor ingekleurde/nie-ingekleurde sirkels,
ingekleur van links en regs af, en ingekleur van bo af en van onder af.

Provide multiple opportunities for learners to see that position and direction are important when
talking about ordinal numbers. Talk about shaded/not shaded circles, shaded from the left and
right, top and bottom.
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WEEK 4 * DAG 2

Ranggetalle
Ordinal numbers

HOOFREKEME  FIZZ-POP! - RANGGETALLE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS FIZZ POP! - ORDINAL NUMBERS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

@ \Watter sirkel?

Which circle? ,

Trek ‘n kruisie deur die r\egende sirkel van regs af.
Cross out the ninth circle from the righf,

Teken ‘n gesig in die derde sirkel van regs af.
Draw a face in the third circle from the right.

Teken ‘n driehoek in die laaste sirkel van regs af
Draw a triong]c in the last circle from the right_

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

Kleur die eerste sirkel van regs af in.
Colour in the first circle from the righ‘t.

Teken ‘n hart in die vierde sirkel van regs af.
Draw a heart in the fourth circle from the right.

Teken ‘n vierkant in die sewende sirkel van regs af.

Draw a square in the seventh circle from the righ‘l:.

OXOOOOOOOO

@ Kleur die korrekte sirkel of sirkels in.

Colour the correct circle or circles.

die derde sirkel van regs af 0000000000

third circle from the right I

die drie sirkels van regs af 0000000000

three circles from the right

die vg‘Fde sirkel van links af 0000000000

fifth circle from the left

die vg‘F sirkels van links af 0000000000

five circles from the left

die ogtste sirkel van regs af 0000000000

eigh‘th circle frem the right

die ogt sirkels van regs af 0000000000

eigh‘t circles from the right
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WEEK 4 « DAY 2

Ordinal numbers

9 Beantwoord die vrae

met behuh‘o van die
100-blok. 21 (2223 |2425]|26(27(28]29]30

ol sk 31132(33(34(35[36(37|38]39|40

bl |52 |43 |4k 45| 46|47 (48] 49|50
5152 (53 |54|55[56|57|58|59 |60
6l [62|63]64|65|66|67]68[69|70
71172173 |74 75|76 7778|749 |80
8l |82 (83 |84|85|86 (8788|8990
91|92 (93|94 95|96 |97 |98{99 100

Wat is die eerste ge'tcﬂ? ’

What is the first number?

Wat is die laaste getcﬂ?

What is the last number?

Omkring die tweede ge‘tcﬂ regs van die getcﬂ 7}

Circle the second number to the right of the number 70.

Wat is die sewende geJCGI| op die rooster as Jy
bg | begin'.P

What is the seventh number on the grid, stariing from I7

Wat is die sewende getcﬂ n& die 9eta| |”?

What is the seventh number after the number 17

Woat is die eerste 3 ge‘to”e links van die ge‘tcﬂ 107
What are the first 3 numbers from the left of the number 107

Wat is die sewentiende 9eJ1:o| op die blok?

M\Gt Is the Sevenieenfh number an H\e board?

Wat is die vgfde getcﬂ na |07

What is the fifth number after 107

Wat is die vgﬁ:iende ge‘tcd na 107

What is the fifteenth number after 107

8 is die getcﬂ.

8 is the number.

Ordinal numbers RYEE S XR [Tyl

105



WEEK 4 - DAG 3

Groepeer

FIZZ POP - ' l l l l l
(HOOFREKENE RANGGETALLE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING D WERKKAARTE j
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
FIZZ POP - ORDINAL NUMBERS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Omuhle koop 7 bokse met 8 appels in elk. Sy pak die
appels in bokse van 10 oor. Hoeveel bokse met 10 appels
in elk het sy dan, en hoeveel los appels?

Omuhle bought 7 boxes with 8 apples each. She repacked

the apples into boxes of 10. How many boxes with

10 apples each will she have, and how many loose apples? Omuhle het 7 bokse wat
\ J elkeen 8 appels in het.

Omuhle had 7 boxes,
each with 8 apples. g

& ”_'

oL
oofiBoaooinoo
(efete) GLst=r] o

Ons moet die appels oorpak
in bokse van 10 elk. Ek pak my
appels soos volg oor.

We need to repack the apples

into boxes of 10. | move my
apples like this.

Omuhle het nou 5 bokse met
10 appels in elk en 6 los appels.
Sy het altesame 56 appels.

She will have 5 boxes of 10 apples
and 6 loose apples. Omuhle has
56 apples all together.

Jy kan hierdie les begin deur ander groeperingsaktiwiteite te hersien. Herhaal die lesstappe
met ander groeperingswoordprobleme. Moedig die leerders aan om tienrame te gebruik of te
teken wanneer hulle die appels in bokse van 10 elk oorpak.

You could begin this lesson with revision of other grouping activities. Repeat the lesson steps with
other grouping word problems. Encourage learners to use or draw ten frames when they repack
into boxes of 10.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 4 « DAY 3

Grouping

DAG 3 » DAY 3

Groepeer

Grouping

HOOFREKEME  FIZZ-POP! - RANGGETALLE SPELETJIE
MENTAL MATHS FIZZ POP! - ORDINAL NUMBERS GAME

KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
CONCEFT DEVELOPMENT WORKSHEETS

© Hoeveel groepe is daar”?

HOW many gl" OUPS?

As ons || appels het:

USing 1l app|es:

oL D o e e,

3 groepe van 3

3 groups of 3
Hoeveel bly oor? 2.

How many are left over? 2

As ons |0 appels het:

6564646404

groepe van 5]

groups of 5

Hoeveel bly oor?

HOW many are |eﬂ: over?

As ons IS appels het:

Using 15 opples:

i‘i‘i“‘i‘%fgf

groepe van 3
—__groups of 3
Hoeveel b|g oor”?

HOW many are |E‘Ft OVEI"?

As ons |4 appels het:

Usi ng I+ ap p|e5:

60484840454

groepe van %
__groups of 2

é

HOEVEE' bll:j OOF‘?

HDW many are I(;“Ft 0\«“;‘['?

@) Madk tekeninge om die groepe te kry

DFC!W tO ﬂnd 'H'\E‘ gl"OUPS.

Hoeveel groepe van 2 kan fHoevee| groepe van 4 kan

1Y met 27 maak? I3

HOW many groups O\C 2 can Yyou make

from 277 13
CHORCEOXCEORCED)
CHORCEORCEONCED),
CHORCEONCEDRCEDN

Hoeveel b|g oor™? |

How many are left over? |

JH met 50 maak”

HOW many 9FOUPS Of‘ 4 can you make

from 507

HOEVEE' blg OOI"’.P

HOW many are |e1”( over? i

107




WEEK 4 - DAG 3

Groepeer

e 9 Hoeveel boksies van 10 konjy maak? Hoeveel |:>|g oor”
(Li; How many boxes of 107 How rmany left over? ,
5 J_g |<oop 4 boksies met 6 lekkers in elkeen.
E You bug 4 boxes with 6 sweets each.
<
o Q0000 O0O000 OO0V ©000
: | [0 O 0 O
§ Q0000 ©0000 |©00
::" 00000 O e @
E Hoeveel boksies van 107
< 2
<Z[ Boxes of 107
Hoeveel los lekkers? I
LODSC SWCCtS?

J_H koop 8 boksies met 4 po‘Uode in elkeen.

You buy 8 boxes with 4 pencils each.

Hoeveel boksies van 107
Boxes of 107

HOEVEE' |OS po‘Hode?

Loose pencils?

J_H koop 5 boksies met 9 sJokobdes in elkeen.

You bug S boxes with 9 chocolates each.

Hoeveel boksies van 107
Boxes of 107

Hoeveel los sJoko|ades?

Loose chocolates?

J_H koop 9 bokse met 7 suurlemoene in elkeen.

You buy 9 boxes with 7 lemons each.

Hoeveel bokse van 107
Boxes of 107

Hoeveel los suurlemoene”

I._OOSE |em OHS?
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WEEK 4 « DAY 4

Sharing

FIZZ POP - ' l l l l l
(HOOFREKENE RANGGETALLE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ' WERKKAARTE j
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT 4 WORKSHEETS
FIZZ POP - ORDINAL NUMBERS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Daar is 42 koekies. Gee die koekies aan 6 leerders. Daar is 6 leerders en 42 koekies. Ek moet
Hoeveel koekies kry elke leerder? dus die koekies tussen hulle verdeel.
There are 42 biscuits. Give the biscuits to 6 learners. || There are 6 learners and 42 biscuits so | need

How many biscuits will each learner get? to share the biscuits between them.

o g = I
e A "2 (2

K=

4 T . I'_‘, 8
Gaan jy die koekies een vir |
een uitdeel?

Are you going to share the
biscuits out one by one?

Ek het 30 koekies
vitgedeel en het nog
12 oor om uit te deel.
Elke leerder kry nog 2
koekies.

| have shared out
30 biscuits and | have
12 more to share.
Each person will get
2 more biscuits.

Nee. Ek weet dat ses 5’e

gelyk is aan 30. Ek begin

dus deur 5 koekies aan
elke persoon te gee.

No. | know that six
5sis 30. So | will start
by giving each person
5 biscuits.

Elke leerder kry 7 koekies. As
ons 42 deur 6 deel, kry ons 7.

Each learner will get 7 biscuits.
42 shared by 6is 7.

Herhaal die stappe met ander delingswoordprobleme. Moedig die leerders aan om meer
doeltreffend te deel as om bloot een vir een uit te gee.

Repeat the steps with other sharing word problems. Encourage learners to share more efficiently
than simply by giving one by one.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 4 * DAG 4

DAG 4 » DAY 4

Sharing

HOOFREKEME  FIZZ-POF! - RANGGETALLE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS FIZZ POP! - ORDINAL NUMBERS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

@ De-l gelykop. Hoeveel bly oor?

Shore eq_ua“g. HOW many |Ef\'t Over?

Deel 20 potlode tussen
8 kinders.

Share 20 penci[s among 8 children.

Deel 25 blormme tussen
2 kinders.

Share 25 flowers between 2 children.

cEErrr R Ry E;
XXX TYXTXTXEY D

&

HOEVEE' |<rg e||<een? )

HCIW many E.‘CICI'\?

HOEVGE' |<rg e||<een.

HOW many each?

HOEVEE' blg OOF? L

How many are left over?

HOGVGE' blg OOF"‘.P

How many are left over?

Deel IS boeke tussen 3 kinders.

Share 15 books among 3 children.

Deel 19 bdlle tussen 5 kinders.

Share 19 bdlls among 5 children.

HOEVEE' krg e||<een?

HOW many EOCI'\?

HOQVQE' |<r y e||<een?

HOW many each?

HOEVEE' blg OOF?

HOW many are |ef“t OVEI’?

HOGVGE' blg OOF?

HOW many are |eﬂ: OVEI’?

Deel 23 lekkers tussen
S maats.

Share 23 sweets among S friends.

Deel 30 blomme tussen
/ mense.
Share 30 flowers among 7 people.

HOEVEE' |<rg E||<EEH,.P

HOW many EQCI'\?

HOEVGE' |<r y e||<een?

HOW many each?

HOEVEE' blg O{.'.)l"".P

HOW many are |ef‘t OVEF?

HOGVGE' blg OOI"“.P

HOW many are |eﬂ: over?
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WEEK 4 « DAY 4

Sharing

@ Dee| 96'9'(0[3 HOEVEE' blg OOI"’.P

SI’\GFE eq_ua”g. HOW mcmg |EF+. over? ’

Deel 33 potlode tussen
7 kinders.

Share 33 penci|5 between 7 children.

Deel 27 sjokolades tussen
4 mense.
Share 27 chocolates between & pe0p|e_

X IDOKX) QW? f]o

@0 0 0@ 00 00 @ o0

@ e 0 0@ ©© ©0 @ @

Hoevee| krg e||<een? LI- Hoevee| krg e||<een?
HOW mong E'CICI'\? HOW mang EGCI'\?

Hoevee| blg OOF? 5 Hoevee| blg OOF?
HOW‘ mong are |ef\t C)\.-'EI’.‘.P HOW mong are |ef“t over?

Deel 45 lemoene tussen
8 kinders.

Share 45 oranges between 8 learners.

Deel 34 bdlle tussen 5 kinders.

Share 34 balls between 5 children.

HOEVEEI |<r y e||<een?

HOW many EGC}'\?

HOGVEEI I(l" y e||<een?

HOW many E,‘GCh?

Hoeveel bly oor?

HOW many are IE'F{. over?

Hoeveel bly oor?

HOW many are |Ef\+. over?

Deel 29 penne tussen 9 mense.
Share 29 pens between 9 pe0p|e.

Deel 4 blokkies tussen
6 kinders.

Share 4l blocks between 6 children.

HOG\/GE' |<I" y e||<een?

HOW many EGC}'\?

HOEVEE' |<f‘ y e||<een?

HOW many E,‘GC}'\?

HOGVGE' blg OOF".I>

HOW many are |e‘F‘t GV(—.‘I'?

HOEVEE' blg OOY".P

HOW many are |(£‘Ft DVEI"?

Sharing

m




WEEK 4 - DAG 5

Vaslegging

DAG 5 » DAY 5

Assessering en vaslegging
Assessment and consolidation

ASSESSERING WERKKAART
ASSESSMEMT WORKSHEET

@ Kk na die getallelyn en skryf jou antwoord in die tabel neer.
Y Y gt
Begin aan e?e linkerkant. Omkring die korrekte antwoord.

LOOk Gt ‘H"\E,‘ number |II"\€ Cll"\d answer in ‘H’\E tﬂb'e SJEGF'I: on 'H'we |EFJE CIFCIE,‘ ‘H‘\e COFFECt answer.

mv<orlesme

P | | | | | | | | | 1 LS

S0 | 2 3 Iy 5 6 7 8 q 10~

Wat staan tweede? ;e ®

Wat staan negende? ®

Which is second?

Which is ninth?

Wat staan laaste”
Which is last?

Wat staan vierde?
Which is fourth?

Wat staan sewende”
Which is seventh?

Wat staan eerste”
Which is first?

Wat staan vyfde?

Wat staan derde?

Which is fifth? Which is third?

@ Los op.

SOlVE.

J_g koop 8 bokse koekies met 8 koekies in elke boks.

You bug 8 boxes with 8 biscuits each.

Hoeveel bokse van 107 Hoeveel los koekies?

Boxes of 107

Loose?

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

TIn Afrikaans sé ons:

In English we say;

ordlna| number

laaste

posisie posrtlon .

W e 1
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WEEK 4 « DAY 5

Consolidation

Vaslegging : Consolidation

O Kleur liggies in.

Shade.
die tweede sirkel van regs af 0000000000
second circle from the right
twee sirkels van regs af 0000000000
two circles from the right
die tiende sirkel van links af 0000000000
tenth circle from the left
tien sirkels van links af 0000000000
ten circles from the left
die eerste sirkel van regs af 0000000000
first circle from the right
one circ|e from ‘the rlght
die vierde sirkel van links af 0000000000

fourth circle from the left

vier sirkels van links af

'FOUF CiFCIES from Jﬁhe |ef‘t

die derde sirkel van die sesde sirkel van
onder af bo af
thlrd CirCle f‘rom -the bottom Slxth CIr’C|e f‘rom tl’]e J(.Dp
drie sirkels van

ses sirkels van bo af
onder af

SI>< CerleS From the top
thr’ee Circies From the bottom

@ Los op.

SOl\«"C.

Hoeveel groepe van (0] kanjg met |9 maak?

How many groups of 10 can you make from 197

Hoeveel groepe van 107 Hoeveel los geta”e?
Groups of 107 Loose?

Assessment and consolidation RV R VRS
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Verdubbeling, halvering en breuke

Hulpbronne
Hoofrekene: Wys my 'n getal! spreikaarte
Speletjie: Hoeveel 10°e is daar? Hoeveel Te? spreikaarte

Klasregister”

Coaun Ragunss

Dag | Lesaktiwiteit Leshulpbronne
1 Verdubbel LAB, basis 10-blokkies
2 Halveer LAB, basis 10-blokkies
3 Breuke LAB
4 Breuke LAB
5 Vaslegging en assessering vir leer LAB
N4 hierdie week behoort die leerder in staat te wees om: v

breuke in diagrammatiese vorm te herken.

heles af te breek en op te bou.

breuke met die woorde, halwe, derde, kwart, vyfde en sesde, te skryf.

Assessering
Skriftelike assessering: Breuke

Teken ’n punt uit 8 op die kwartaalpuntestaat aan.

14



Doubling, halving and fractions

Resources
Mental Maths: Show me a number! flard cards
Game: How many 10s? How many 1s? flard cards

Klasregister”

Ciaes Raghnee

Day | Lesson activity Lesson resources
1 Doubling LAB, base 10 blocks
2 Halving LAB, base 10 blocks
3 Fractions LAB
4 Fractions LAB
5 Consolidation and assessment for learning LAB
After this week the learner should be able to: 7/

recognise fractions in diagrammatic form.

deconstruct and reconstruct wholes.

Write fractions using the words half, third, quarter, fifth and sixth.

Assessment
Written assessment: Fractions

Record a mark out of 8 in the term mark sheet.
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Verdubbeling, halvering en breuke

Hoofrekenevideo

Ons konsentreer hierdie week daarop om 10’e en Te in
tweesyfergetalle te identifiseer. Wys 10’e en Te met spreikaarte

vir die leerders, en die leerders kan die getal dan uitroep. As
alternatief kan jy 'n getal uitroep, en die leerders wys dan die getal
in 10’e en Te met hul spreikaarte.

Speletjiesvideo

Die leerders breek in hierdie speletjie tweesyfergetalle met behulp
van spreikaarte af. Hulle kan die 10°e en Te in elke getal wys en
identifiseer en die getalle met hul spreikaarte voorstel.

Video oor konseptuele ontwikkeling

Ons konsentreer hierdie week op breuke. Dit is noodsaaklik dat

ons moet begin om konkrete hulpmiddels soos papier te gebruik

om breuke te onderrig. Wanneer die leerders die velle papier in

verskillende breukdele vou of knip, doen hulle praktiese ervaring

op om breukdele te maak, wat aan hulle ’n beter insig in die wese

van breuke gee. Terwyl ons met breuke werk, konsentreer ons

daarop om:

* breuke in diagrammatiese vorm te herken.

* heles af te breek en op te bou.

* breuke met die woorde, halwe, derde, kwart, vyfde en sesde, te
skryf.

Waarna jy hierdie week moet oplet

* Sodra die leerders breuke met konkrete hulpmiddels kan voorstel, gaan ons aan na
prentvoorstellings. Die leerders moet verstaan dat konkrete breuke altyd dele van ’n hele/geheel
is. ’n Halwe reghoek is nie net 'n halwe nie; dit is 'n halwe van die hele reghoek. Dit staan altyd in
verband met die geheel.

* Die leerders moet kan verstaan dat dieselfde breukdele ewe groot moet wees.
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Doubling, halving and fractions

Mental Maths video

This week we focus on identifying 10s and 1s in 2-digit numbers.
Show the learners 10s and 1s using flard cards, and the learners
will call out the number. Alternatively, call out a number and the
learners must show the number in 10s and 1s using their flard cards.

Game video

In this game, learners will use flard cards to deconstruct 2-digit
numbers. They will be able to show and identify the 10s and 1s in
each number and represent the numbers using the flard cards.

Conceptual development video

This week we focus on fractions. It is essential that we begin
by using concrete aids such as paper to teach fractions. When
learners fold or cut paper into different fraction parts, they are
able to gain hands-on experience of making fraction parts which
gives them better insight into the nature of fractions. In our work
on fractions, we will focus on:
* recognising fractions in diagrammatic form.
» deconstructing and reconstructing wholes.
» writing fractions using the words half, third, quarter, fifth

and sixth.

What to look out for this week

* Once the learners are able to represent fractions using concrete aids, we move on to pictorial
representations. Learners need to understand that concrete fractions are always parts of a whole.
Half a rectangle is not just a half, it is half of the rectangle. It is always relative to the whole.

* ltisimportant for learners to understand that the same fraction parts must be equal in size.
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WEEK 5 » DAG 1

Verdubbel

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Gebruik spreikaarte om getalle te maak en oor 10’e en T’e te gesels.
Use flard cards to make numbers and to talk about 10s and 1s.
Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

Hoeveel 10’e en T’e
is daar in 367
How many 10s and
1s are there in 367

I

Kom ons kyk
of dit reg is!
Let’s check!

]_ﬂ -
Ja, daar is 3 tiene
en 6 ene in 36.

Yes, there are 3 tens
and 6 onesin 36. .=

Daar is 3 tiene en 6 ene.
There are 3 tens and 6 ones.

Hoeveel 10’e en Te
hou ek in die lug op?
How many 10s and 1s

am | holding up?

Watter getal kry ek as ek die
tiene en die ene bymekaarsit?
What number will | get if | put

the tens and the ones together?

Juffrou hou 50 en 2 in die lug op,
dus is daar 5 tiene en 2 ene.

You are holding up 50 and 2, so
there are 5 tens and 2 ones.
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WEEK 5 « DAY 1

Doubling

Verrykingsaktiwiteite « Enrichment activities

Dag 1Day 1 Dag 2 Day 2

Hoeveel groepe van 3 is daar? Hoeveel groepe van 5 is daar?

Hoeveel bly oor? Hoeveel bly oor?

How many groups of 37 How many left over? How many groups of 57 How many left over?
14 27

38 83

a5 78

76 52

28 64

Hoeveel groepe van & is daar? Hoeveel groepe van 2 is daar?

Hoeveel bly oor? Hoeveel bly oor?

How many groups of 4?7 How many left over? How many groups of 27 How many left over?
33 19

83 4q

ql 71

ke 25

62 47

Verdeel tussen & kinders. Verdeel tussen 3 kinders.

Hoeveel kry elkeen? Hoeveel bly oor? Hoeveel kry elkeen? Hoeveel bly oor?
Share between & children. How many each? Share between 3 children. How many each?
HOW anH |ef‘t OVer? HOW mahg |eFt OVer’.|>

27 32

82 25

38 98

7l 4

42 68

Verdeel tussen 6 kinders. Verdeel tussen 5 kinders.

Hoeveel kry elkeen? Hoeveel bly oor? Hoeveel kry elkeen? Hoeveel bly oor?
Share between 6 children. How many each? Share between 5 children. How many each”
How many left over? How many left over?

|7 38

2q 57

52 68

el 26

6l 72
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WEEK 5 » DAG 1

Verdubbel

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Om te verdubbel, moet ons
dieselfde getal bytel. Wys ons hoe
dit gedoen word.

To double we add the same number
again. Show us how to do it.

Kom ons verdubbel
getalle met behulp van
ons plekwaardetabelle.

Let’s double using our
place value tables!

Om 23 te verdubbel, moet ek 23 twee keer
neersit. Ek sit 2 tiene en 3 ene hier en dan 2
tiene en 3 tiene daar neer.

To double 23, | must lay out two lots of 23.
| put 2 tens and 3 ones here and then 2 tens
and 3 ones there.

Julle het 23 blokkies hier en 23
blokkies daar. Kom ons tel dit
bymekaar.

You have 23 blocks here, and
23 blocks there. Let’s add them.

Ek tel die e bymekaar en ek tel die
10’e bymekaar. Ek kry altesame 4
tiene en 6 ene.

| add the 1s and | add the 10s. | get
4 tens and 6 ones altogether.

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om verdubbelingsprobleme met behulp van
basis 10-blokkies en ’n plekwaardetabel op te los. Moedig die leerders aan om in te sien dat die
vitleg van die basis tien-blokkies op die plekwaardetabel hulle in staat stel om probleme meer
doeltreffend op te los.

Allow learners multiple opportunities to solve doubling problems using base 10 blocks and a place
value table. Encourage them to recognise that the layout of the base ten blocks on the place value
table helps them to solve problems more efficiently.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 5 « DAY 1

Doubling

DAG 1+ DAY 1

Verdubbel

Doubling

HOOFREKENE WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MEMNTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
Speletjie: Hoeveel 10’e is daar? Hoeveel ’e? e

Game: How many 10s? How many 1s?

* Werk in pare saam. Wys die getal met julle basis
10-getalkaarte.

Work in pairs. Show the number

using your base 10 number cards.

* Hoeveel I0’e is daar”
Hoeveel I'e?

How many 10s? How many Is?

 Wat is die 9e‘to|?

What number?

tiene ene

lens ones

Kom ons N E
verdubbel I3.
13 is dieselfde
as 10 en 3. Om

13 te verdubbel,

beteken dat ons + | 3

twee 13’s moet Ve E
gebruik,

Let's double 13.

o Daar is dltesame | Daar is altesame
s e same as
10 and 3. Doub|ing 2 tiehe_ 6 ene. 2 6

13 means we take
fwo I3s. There are 2 tens altogether. | There are 6 ones altogether.

3 ene en 3 ene gee 6 ene.

@ Verdubbel deur jou blokkies te gebruik. I tien en | tien gee 2 tiene.

Ek het altesame 26.

Double. Use yaur blocks 3 ones and 3 ones makes 6 ones.

’ | ten and | ten makes 2 tens.

| I 22 2| 32 T have 26 c:H.ogether.

42 12 24 \
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 5 * DAG 1

Verdubbel

Verdubbel 22. f
Double 22. €
2 2
=1
( Vfrﬁubl-lz;d diel i
|
+ 2 2 isg ja:rech:se::\z?
e Double the
numbers!
HOW much
GH.OgEthEF?
4 4 > g
Ve 8E
Verdubbel 3I. :
Double 3l €
I I I EJ--
+
®
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Doubling

Verdubbel 4. | Verdubbel 24. | Verdubbel 23. | Verdubbel 33.
Double 14 Double 24 Double 23. Double 33.
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WEEK 5 « DAY 2

Halving

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Kom ons halveer met behulp van ons
plekwaardetabel. Wat moet ons doen?

Let’s halve using our place value table.
What do we do?

Om ’n halwe te kry,
verdeel ons die getal in 2
gelyke dele.

To find half, we split the
number into 2 equal parts.

Vir 68 sit ek 6 tiene hier en 8 ene daar neer.
Om ’n halwe te kry, moet ek die helfte van
die tiene en die helfte van die ene kry.

For 68, | put 6 tens here and 8 ones there.
To find half, | must find half of the tens and
half of the ones.

| Kom ons halveer
------ w3 nou 46.

Die helfte van 8 ene is 4 ene, en die helfte van 6 tiene is 3
tiene. Ek het nou twee groepe van 3 tiene en 4 ene.
Die helfte van 68 is 34.

Half of 8 ones is 4 ones, and half of 6 tens is 3 tens. Now |
have two groups of 3 tens and 4 ones. Half of 68 is 34.

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om halveringsprobleme met behulp van basis
10-blokkies en ’n plekwaardetabel op te los. Moedig die leerders aan om in te sien dat hulle,
wanneer hulle ’n getal halveer, die getal in twee gelyke dele moet afbreek.

Allow learners multiple opportunities to solve halving problems using base 10 blocks and a place
value table. Encourage them to see that when they halve a number, they must break the number up
into two equal parts.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 5 » DAG 2

Halveer

DAG 2 » DAY 2

Halving
~
HOOFREKENE  WYS MY 'N GETAL! ' 3| SPELETJIE I 5| KONSEPONTWIKKELING | | WERKKAARTE
[MENT&L MATHS SHOW ME A NUMBER! [ GAME ( CONCEPT DEVELOPMENT J [ WORKSHEETS J
tiene ene
tens ones
(]
82 is dieselfde as I l I I I I I I v e
80 en 2. Ek kan die
helfte van 82 kry
deur die helfte
('n halwe) van 80 en
die helfte ('n halwe)
van 2 te krg, |l

82 is the same
as 80 and 2. I can
find half of 82 bg
ﬂnding half of 80
and half of 2.

Die helfte van 8 tiene

is 4 tiene.
Half of 8 tens is & tens.

Die helfte van 2 ene
is | een.

Half of 2 onesis | one.

Die helfte van
82 is kI,

Half of 82 is &l

0 Krg die helfte van elke getcﬂ met Jou blokkies.

Find half of each number using your blocks.

28 < 1+
86 48 66
@ Die helfte ('n halwe) Die helfte ('n halwe)
van 22 van 60
Half of 22 Half of 60
Die helfte ('n halwe) Die helfte ('n halwe)
van 46 van 82
Half of 46 Half of 82
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WEEK 5 « DAY 2

Halving
9 tiene ene
tens ones
I I a il =l =] i | K di
ettt Sl helfte met
jou blokkies.
Use your blocks
to find half.
e 0 Cul wl
Die helfte van 26 is 13. f
Half of 26 is 13 .
3 oy
Om die helfte
te kry, moet jy
die helfte van
e 8 die tiene en die
helfte van die
' ene kry.
To find half, find
half of the tens
— - d half of the
® ¥ ® E e
Die helfte van 64 is . \/
Hdlf of 64 is I
]
|l =
Die helfte van 82 is .
Half of82is
e Die helfte van 64 Die helfte van 68
Half of &6 Half of 68
Die helfte van 80 Die helfte van 86
Half of 80 Half of 86

Halving
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WEEK 5 « DAG 3

Breuke

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Daaris 3 R As ek een groep van 4 wegneem

groepe van 4! ] | envir Omuhle gee, watter breuk
There are 3 L .| van die tellers het ek weggeneem?

groups of 4! If | take one group of 4 away to

give to Omuhle, what fraction of
the counters have | taken away?

3 B

i

Dis korrek! Kan julle 4 groepe
Daar was 3 gelyke dele, en Juffrou het een deel weggeneem. Dit maak wat ewe groot is?

beteken dat Juffrou een derde van die tellers weggeneem het. Correct! Can you make 4

There were 3 equal parts, and you took away one part. That equal sized groups?
means you took away one third of the counters.

Ja! Ek het 4 groepe van 3 gemaak.
Yes! | made 4 groups of 3.

As ek een groep van 3 wegneem en vir Ntando gee,
watter breuk van die tellers het ek weggeneem?

Daar was 4 gelyke dele, en Juffrou het een deel
weggeneem. Dit beteken dus dat Juffrou een kwart van
die tellers weggeneem het.

There were 4 equal parts, and you took away one part. So
that means you took away one quarter of the counters.

Gee die leerders tyd om te gesels oor hoe hulle tellers in breukdele kan rangskik. Moedig hulle
aan om in te sien dat breuke gemaak kan word van groepe wat ewe groot is en nie net van
dele wat ewe groot is nie.

Allow learners time to talk about arranging counters into fractional parts. Encourage learners to
realise that fractions can be made of groups of equal number (size) not only parts of equal size.
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WEEK 5 « DAY 3

Fractions

DAG 3« DAY 3
Breuke

Fractions

WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS

O Mack n regmerkie by die breuk wat in die prent omkring is.

Tick the box to show what fraction has been circled.

Q > & & & @

HOOFREKENE
MENTAL MATHS

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

een derde Y 'n halwe 'n halwe een vgfde
one third one half one half one fifth
[] 1] [}
een kwart een derde 'n halwe een kwart
one quurter one third one half one quurter

O

een derde
one third

'n halwe
half

een |<wc1rJ£

oneg guar ter

een derde
one third

N B()

'n halwe
half

een derde
one third

een derde
one third

een sesde

one sixth

UL B A

een der‘de
one third

'n halwe
half

'n halwe
half

een vglcde
one fifth
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 5 « DAG 3

Breuke

Wanneer ons iets gelykop tussen 3 kinders deel,
kry elke kind een derde

When we share equally among 3 children,
each child gets one third.

Hoeveel 9e|%|<e Die breuk se naam:
dele is daar" Fraction name:

HOW many equa| POI"tS?

Omkring die prente wat een derde wys.
Circle the pictures that show one third.

O D

Omkring die prente wat twee derdes wys.
Circle the pictures that show twe thirds.

Wanneer ons iets ge|g|vcop tussen & kinders deel,
krg elke kind een kwart.
When we share equa“g among 4 children, ¢
EGCh Ch!ld 9Et5 oneg quarter.

Hoeveel 9e|%|<e Die breuk se naam:
dele is daar” Fraction name:

1N
N

HOW mcmg OCLLJO' parts?

Omkring die prenJ(:e wat een kwart wys.
Circle the pictures that show one quarfer.

Hoevee| 96'%'(8 Dle breuk se naam:
d6|e iS CICIGI" g Fraction name:

HOW many equcﬂ PGF{S?

Vier kwarte is dieselfde as

een hele. Kan jy dit raaksien?

Four quorfers is the same Fractions WQek 5 . Day 3
as one whole. Can you see”
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WEEK 5 « DAY 4

Fractions

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Bheki is by die huis. Hy moet skool toe loop, maar
op pad soontoe gaan stop hy by ’n boom om te rus.

Bheki is at home. He needs to walk to school but on
the way, he stops by a tree for a rest.

-

b - r'fv

' Hoe ver het Bheki geloop.
How far has Bheki walked?

geloop.
Bheki walked halfway to school.

Hoe weet julle dat Bheki
halfpad geloop het?

How do you know Bheki
walked halfway?

Hoe ver het Bheki nou geloop?
How far has Bheki walked now?

o

Bheki het die hele ent
skool toe geloop.

Bheki walked the
whole way to school.

Die afstand van sy huis tot by die boom is dieselfde as die afstand van die boom
tot by die skool. Dit beteken dat Bheki die helfte van die afstand geloop het.

The distance from the house to the tree is the same as the distance from the tree
to the school. That means Bheki walked half the distance.

Gee geleenthede aan die leerders om oor breuke te gesels deur ander simbole op die lyn te
teken om derdes, kwarte, vyfdes en sesdes te wys. Moedig die leerders aan om in te sien dat
die afstand van die eerste tot die laaste simbool ’n hele of die geheel sal wees, en dat die
merkies die breukdele wys.

Provide opportunities for learners to talk about fractions by drawing other symbols on the line to
show third, quarters, fifths and sixths. Encourage learners to see that the distance from the first to
the last symbol would be the whole, and that the demarcations show the fraction parts.
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WEEK 5 * DAG 4

Breuke

DAG 4 » DAY 4

Breuke
Fractions

HOOFREKENE WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS

O Sizwe loop elke dag skool toe. Halfpad skool toe is daar

‘n boom. Teken die boom op die getallelyn in.

Sizwe walks to school every day Halfway to school, there is a tree. Draw the tree
on the number line.

@ b ;nﬁ
|

| | RN
rd

&
<

Sg maat se huis is een kwart we op sy pacl skool toe.
Teken ‘n vierkant om sy maat se ?\Uis op die 9e‘ta||e|gn
te wys.

His friend’s house is one quarter of the way there. Draw a square to show his friend's
house on the number line.

C 12 Wesmet
1

1 | | [ RN

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

&
~

Daar is ‘n rivier wat een vgfde weg op die pod skool toe is.
Trek 'n streep om die rivier op die 9eta||e|gn te wys.

One fifth of the way to school, there is a river. Draw a line to show the river on the
number line.

e nEmiE

| | | | 1 | RN

HB |<I"H !h hOﬂCl een sesde weg op sy PCICI Sl(OOl 'toe.

Teken ‘n kol om die hond op die 9eto||e|gn te wys.
One sixth of the way to school, there isa dog. Draw a dot to show the c]og on the

number line.

e | ijﬁ’ A
Fall | ] | | | ] | RN

€ Skryf die getal neer wat halfpad op hierdie twee
9et0”8|8ne S'tGGh.
Write the number that is ha|fwag along these number lines.

| | | | | | | | 1 1 L
0 30

&
<

| | | | | | | | | ] | RN
0 40

A
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WEEK 5 « DAY 4

Fractions

9 ng na die in9e|<|eurde dele van die pizza.
Skryf dan >, < of = neer.

LOOI( Ot the co|ourec| parts Of‘PiZZG. Write > < or =,

O Kuk na die ingekleurde dele van die brode.
Skryf dan >, < of = neer.

Look at the coloured parts of bread. Write >, < or =.

Gesels met jou maat oor
die breukdele wat julle op
hierdie bladsy kan sien.

) Talk to your friend about

the fraction parts you can Fractions BV &L Dag 4
see on this page.
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WEEK 5 * DAG 5

Vaslegging

DAG 5 » DAY 5

Assessering en vaslegging
Assessment and consolidation

ASSESSERING | a WERKKAART
[ ASSESSMENT {WORKSHEETJ
@ Beroem die breuk.

Narme the fraction.

» @

@ Omkring die prente wat almal kwarte wys.

Circle the picfures that show quur‘tt—:rs.

<K

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

Tn Afrikaans sé ons: In En9|is|'\ we say:

dubbel/verdubbel ~~ double

eenkwart  omequarter
_________________________ fifth
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WEEK 5 « DAY 5

Consolidation

Vaslegging : Consolidation

0 Sizwe rus by 'n boom een derde weg op sy pad skool toe.
Teken die boom op die getallelyn in.

Sizwe FES{.S Clt a tree one -H"\Ird OF ‘the way tO SChOOI. DFGW ‘the 'tFEE on thE‘ number IiﬂE.

BN \ 8 8

o1 | | | RN
< s

@ BuHe er }'\OGI" maot chee derdes Weg op haar PGd |<er|< Jtoe.

Teken haar maat se gesig op die 9eta||e|gn In.

Buhle meets her friend two thirds of the way to church. Draw her friend’s face on the
number line. /;\

i}

&
L | 2
UPB'II.B @h

o1 | 1 1

Y
Y rd

e Skrgf die 9eto| neer wat halfpad op elk van hierdie
9eto||e|9ne IS.

Write the number that is halfway dlong these number lines.

&
Y

fa) ™
o

P | | | | | | | 1 1 1
0 100

pa| | | | | | ] ] ] ] L
0 20
P | | | | | | | 1 1 1
0 50

e Verdubbel die getcﬂ met behu|p van jou blokkies.

DOUblE the number. USe your blOCkS.

24 13 |
34 20 32

6 Krg die helfte met behu||:> van jou blokkies.

FII’\CI hGIF using your blOCkS,

26 88 42
60 8L 18

Assessment and consolidation ERYEE XN TR
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Kapasiteit

Hulpbronne
Hoofrekene: Gebruik kolkaarte om 20 te kry onderwyser se kolkaarte
Speletjie: 7, 2, 3, wys - tel op leerder se 0-20-getalkaarte
Klasregister” |  BUEILE : 0
} 1
3 8 9
&, 5. "o
: e
Dag | Lesaktiwiteit Leshulpbronne
1 Meet kapasiteit LAB, koppies, bottels, teelepel, water
2 Skat en vergelyk kapasiteit LAB, leé bottels (baie), water
3 Werk met kapasiteit LAB, le& bottels (10, 5, 2,1 liter)
4 Skat en meet kapasiteit LAB, maatbekers, leé bottels, water
5 Vaslegging en assessering vir leer LAB
Nd hierdie week behoort die leerder in staat te wees om: Ve
kapasiteit met niestandaardmates as deel van informele meting te skat, te meet, te vergelyk,
te orden en te rekordeer.
kapasiteit te skat, te meet, te vergelyk, te orden en te rekordeer deur liter as die
standaardkapasiteitseenheid te gebruik.

Assessering

Skriftelike assessering: Kapasiteit

Teken 'n punt uit 8 op die kwartaalpuntestaat aan.

Mondelinge en praktiese assessering

Neem die leerders waar om hul vermoé te assesseer om die taal van kapasiteit te Punte
gebruik om kapasiteit te skat, te meet, te vergelyk en te rekordeer. 6
Kontrolelys: Korrek/Verkeerd/Byna korrek I X | e

In staat om die betekenis van die term kapasiteit met 'n voorbeeld te verduidelik

In staat om die kapasiteit van 'n houer in koppies/liter te skat

In staat om die kapasiteit van 'n houer in koppies/liter te meet

In staat om die kapasiteit van 'n houer in koppies/liter te rekordeer

In staat om houers volgens die kapasiteit daarvan - meer as/minder as - te vergelyk

In staat om houers volgens die kapasiteit daarvan (die minste tot die meeste) te rangskik

Teken ’n punt uit 6 op die kwartaalpuntestaat aan.
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Capacity

Resources
Mental Maths: Make 20 using dot cards teacher dot cards
Game: 12 3 Show - addition learner number cards 0-20
A
Klugﬁgltster \ 0 6 /\
. ]
A 5.t o
Day | Lesson activity Lesson resources
1 Measuring capacity LAB, cups, bottles, teaspoon, water
2 Estimate and compare capacity LAB, empty bottles (many), water
3 Working with capacity LAB, empty bottles (10, 5, 2, 1 litre)
4 Estimating and measuring capacity LAB, measuring jugs, empty bottles, water
5 Consolidation and assessment for learning LAB
After this week the learner should be able to: /
estimate, measure, compare, order and record capacity using non-standard measures as part
of informal measuring.
estimate, measure, compare, order and record capacity using litres as the standard unit of
capacity.

Assessment
Written assessment: Capacity
Record a mark out of 8 in the term mark sheet.

Oral and practical assessment

Observe learners to assess their ability to use the language of capacity, Mark
to estimate, measure, compare and record capacity. 6
Checklist: correct/incorrect/almost o x| @

Able to explain the meaning of the term capacity using an example

Able to estimate the capacity of a container in cups/litres

Able to measure the capacity of a container in cups/liters

Able to record the capacity of a container in cups/liters

Able to compare containers according to capacity - more/less than

Able to order containers according to capacity (least to most)

Record a mark out of 6 in the term mark sheet.

135



Kapasiteit

Hoofrekenevideo

Ons |é hierdie week kennis van die getalkombinasies van 20

met kolkaarte vas. Die leerders moet 10 visualiseer deur die
tienrame, wat met die gedrukte kolkaarte geskep word, vol te
maak en sodoende 20 te maak. Hierdie aktiwiteit versterk die
leerders se begrip van hul getalkombinasies van tien en additiewe
verwantskappe.

Speletjiesvideo

Die leerders oefen met hierdie week se speletjie om twee getalle

bymekaar te tel. Die doel is om die getalle vinnig bymekaar te tel
en die leerders se herroeping van getalfeite te ontwikkel. Dit stel

die leerders in staat om probleme doeltreffend op te los.

Video oor konseptuele ontwikkeling

Ons konsentreer hierdie week daarop om met

niestandaardeenhede te werk sodat die leerders die waarde

daarvan om kapasiteit met standaardeenhede te meet, kan

insien. Sodra hulle besef dat dit problematies is om kapasiteit

met verskillende eenhede te meet, kan ons voortgaan om die

standaardeenheid van 'n liter aan hulle bekend te stel. Die leerders

moet die mates wat in liter gegee word, kan aflees en moet min of

meer verstaan wat dit voorstel. Ons konsentreer daarop om:

» kapasiteit met niestandaardmates as deel van informele meting
te skat, te meet, te vergelyk, te orden en te rekordeer.

» kapasiteit met die gebruik van liter as die
standaardkapasiteitseenheid te skat, te meet, te vergelyk, te
orden en te rekordeer.

Waarna jy hierdie week moet oplet

* 'n Niestandaardeenheid is 'n voorwerp wat nie gewoonlik gebruik word om mee te meet nie.
Gebruik byvoorbeeld lepels of konfytbottels om die kapasiteit van 'n bottel of waterbeker te
meet. Ons begin met niestandaardeenhede aangesien dit vir die leerder sin maak en geredelik
beskikbaar is.

» Ditis belangrik dat jy die leerders in staat stel om standaardeenhede te verken en die
belangrikheid daarvan te identifiseer. Ons gebruik standaardeenhede omdat ons 'n metingstelsel
nodig het wat elke keer wanneer dit gebruik word, dieselfde resultate sal oplewer.

* Help die leerders om die konsep van kapasiteit - die hoeveelheid wat 'n houer kan hou wanneer
dit vol is - te bemeester.

» Ditis belangrik dat jy die leerders self met houers moet laat werk of dat jy die praktiese aktiwiteite
voor die klas demonstreer (met die leerders wat daaraan deelneem, indien moontlik). Onthou dat
die leerders in die Grondslagfase die beste leer wanneer hulle aktief by die les betrek word.

* Belangrike woordeskat: meer as, minder as, kapasiteit, liter, vol, leeg
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Capacity

Mental Maths video

This week we consolidate knowledge of the bonds of 20 using
dot cards. Learners have to visualise 10 by filling the ten frames
created by the printed dot cards and then make 20. This activity
strengthens learners understanding of their bonds of ten and
additive relations.

Game video

In this week’s game, learners will practice adding two numbers.
The goal is to add the numbers quickly and to develop their
recall of number facts. This will help learners to solve problems
efficiently.

Conceptual development video

This week we focus on working with non-standard units in order to
realise the value of using standard units to measure capacity. Once
learners realise the problem of using different units to measure
capacity, we can move onto introducing the standard unit of a litre.
Learners should be able to read measurements given in litres and
understand approximately what they represent. We will focus on:

* estimating, measuring, comparing, ordering and recording
capacity using non-standardised measures as part of informal
measuring.

» estimating, measuring, comparing, ordering and recording
capacity using litres as the standard unit of capacity.

What to look out for this week

* A non-standard unit is an object that is not normally used for measurement. For example, using
spoons or jam jars to measure the capacity of a bottle or jug. We begin with non-standard units as
they are meaningful to the learner and are readily available.

* ltisimportant to allow learners time to explore and identify the importance of using standard units.
We use standard units as we need to have a measurement system that gives the same results
every time it is used.

* Help learners to establish the concept of capacity - the amount a container can hold when it is full.

* ltisimportant that you allow learners to work with containers themselves or that you demonstrate
the practical activities in front of the class (with learners participating if possible). Remember,
learners in the Foundation Phase learn best when they are actively involved.

* Important vocabulary: more than, less than, capacity, litre, full, empty
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WEEK 6 - DAG 1

Meet kapasiteit

(HOOFREKENE GEBRU";:?ET(':‘AYRTE oM SPELETJIE l al KONSEPONTWIKKELING ' l al WERKKAARTE ]
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Die leerders gebruik kolkaarte om te sien hoeveel meer nodig is om 20 te kry.
Learners will use dot cards to see how many more are needed to make 20.
Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

Hoeveel meer
om 20 te kry?

How many more
to make 207

Hoeveel meer
om 20 te kry?
How many more
to make 207?

Hoeveel meer
om 20 te kry?

How many more
to make 207
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WEEK 6 » DAY 1

Measuring capacity

Verrykingsaktiwiteite « Enrichment activities

Dag 1Day 1 Dag 2 Day 2

Voltooi die getalsinne. Skryf die 10’e en Voltooi die getalsinne. Skryf die 10’e en
die I'e neer. die I'e neer.

Complete the number sentences. Write the Complete the number sentences. Write the
10s and Is. 10s and Is.

8d4=___ _+_ 29=___ +__

S6=___ +__ 92=___ _+_

8=____ +_ 37=____ +__

9=____+__ 55=__ _ +_

27=__ __ +__ 8= +__

b3 =___ +_ 26=____ +__

68=___+_ 65=__ +_

83=___+__ 8=____+_

8=____+_ 83=___+_

S6=____ +__ 35=____+__

Kry die getalle met jou plekwaardekaarte. Kry die getalle met jou plekwaardekaarte.
Use your place value cards to make: Use your place value cards to make:

19 68

68 39

8l 8l

52 43

26 92

33 27

74 Sk

48 86

96 75

15 38
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WEEK 6 * DAG 1

Meet kapasiteit

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

’n Lepel is te klein! Kom ons toets dit! Hoeveel koppies dink julle
gaan hierdie een volmaak?

A spoon is too smalll How many cups do you think this one will take?

Wat moet ons gebruik om te meet
hoeveel water ons nodig het om
hierdie bottel vol te maak?

What should we use to measure how
much water we need to fill this bottle?

Ek het hierdie bottel met
4 koppies volgemaak.

It took 4 cups to fill this
bottle.

Hoeveel koppies dink julle
gaan hierdie een volmaak?

How many cups do you
think this one will take?

Ek sé 8 koppies, want dit is twee keer
groter as die ander bottel.

| say 8 cups because it is twice as big.

Dit was ’n goeie
skatting! Ons het 8
koppies gebruik om
hierdie bottel vol te

maak.

That was a good
estimate! It took 8
cups to fill this bottle.

W1 1 ™ 12 10 1 10 P /Y

Gee veelvuldige geleenthede aan die
leerders om eers die kapasiteit van

bottels, waterbekers en koppies te skat

en dan te meet. Laat die leerders toe om

te eksperimenteer deur met verskillende
koppies te meet en te gesels oor dit wat
hulle ontdek het. Maak seker die leerders
verstaan die betekenis van die woord “skat”.

Allow the learners multiple opportunities to
first estimate and then measure capacity

of bottles, jugs and cups. Allow learners to
experiment measuring different cups and to
talk about their discoveries. Ensure the learners
understand the meaning of the word estimate.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 6 * DAY 1

Measuring capacity

DAG 1+ DAY 1

Meet kapasiteit
Measuring capacity

[HOOFREKENE GEBgl:‘IH;OK?éT(mRTE 3 [‘SPELETJIE l 3 [KONSEPCINTWIKKELING | 3 [WERKKAARTEJ
MENTAL MATHS GAME COMNCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

Speletjie: 1, 2, 3, Wys - tel op ~N
Game: 1, 2, 3 Show - addition

* Speel saam in pare met julle 0-20-kaarte. @

Play in pairs with your 0-20 cards.
. Albel |eero]ers erCli 'n kaor't om.

Both learners ﬂip a card.

* Telbymekaar! Hou altwee
kaarte as jy dit regkry.
Add! Keep the cards if you get it right.

* Doen dit weer!
Go ugain!

| liter is dieselfde
4 koppies.
- *
—1 I litre is the same
as t cups.

N —— g
| koppie 2 koppies 4 koppies

| eup 2 cups b cups

o Kan die houer meer of minder as | liter hou” Omkring die
korrekte antwoord.

Does the container hold more or less than | litre? Circle the correct answer.

meer minder meer minder

more |ESS more |ESS
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WEEK 6 * DAG 1

Meet kapasiteit

[ Wanneer Jy skat, dink jy na cor )
wat die waarde kan wees. Dit moet
naby aan die reite antwoord wees ;

om 'I"l goeie S Gttil’\g te wees.

@ Hoeveel koppies hetjg nodig

om e||<e bOttEl VOl te I lGGl(? When you estimate, uou think
about what the value will be.
How many cups do you need to fil It must be close to the right

each bottle?

answer to be a good estimate.

skat‘ting meting

estimation measurement

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

Een lepel water maak die bottel tot by die eerste

merkie vol. Hoeveel lepels water is in die bottels ingegooi?

One spoon of water fills this bottle up to the first mark.
How many spoons of water have been put into the bottle?

10t
1t

;
E

Measuring capacity BRYCELIERM R
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WEEK 6 * DAY 2

Estimate and compare capacity

(HOOFREKENE GEBRUII;(;(?;[I((;;AYRTE oM ' 9(SPELETJIE l ;( KONSEPONTWIKKELING ' l al WERKKAARTE j
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT 4 WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Hierdie bottels kan verskillende hoeveelhede water hou. Die kapasiteit

Wat merk julle van die bottels is daarop geskryf. Daardie bottel kan een liter hou.
omtrent die houers op? These bottles hold different amounts of water. The capacity of the
What do you notice bottles is written on them. That bottle holds one litre.

| aboutthe containers? |, .\ veoors

-

R'*“u:‘ﬁl\

Die houers is nie almal ewe groot nie.
The containers are different sizes.

L . - ) Kom ons toets dit.
Dink julle dat hierdie twee houers dieselfde hoeveelheid kan hou? Die twee houers hou

Do you think these two containers hold the same amount? dieselfde hoeveelheid!
* ,5;

o Let’s test it to see. They
hold the same amount!

Ek dink die boksie hou minder omdat dit korter is.
| think it holds less because it is shorter.

Moedig die leerders aan om na te dink oor (te skat) hoeveel die houers kan hou en die
hoeveelhede wat dit kan hou, met mekaar te vergelyk. Die leerders moet kan insien dat houers
van verskillende groottes wel dieselfde hoeveelheid water kan bevat. Hulle toets die verskil in
kapasiteit van die verskillende houers met water.

Encourage learners to think about (estimate) how much the containers can hold and compare the
amounts they can hold. They should notice that containers of different shapes can hold the same
amount of water. They use water to test the difference of capacity of the different containers.
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WEEK 6 * DAG 2

Skat en vergelyk kapasiteit

DAG 2 » DAY 2
o) Skat en vergelyk kapasiteit
" Estimate and compare capacity
3
[od HOOFREKENE GEBS:";:%T(::RTE SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
g MEMNTAL MATHS MAKE 20 USING DOT CARDS GAME COMNCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
< an kapasiteit in koppies
N capacity in cups
i
2 o| ©&
2 =
§ q o 2
s Y
5:( 8 @ Daar word op
o N die piktogram gewys
E 7 @) hoeveel koppies elke
< houer kan hou.
E 6 @D The pictograph shows
how rmany cups each
5] @ @ container can hold.
L | .
3| @ @ ®
2| @& & @ &
1| \ . S
r‘
: - Gesels met jou maats
G 6 @ oor hierdie vrae.
ketel koffiebeker bak maatbeker Talk to your friends
kettle mug bowl JUS about these qUES'I:IOI'IS.

Hoeveel om die /& vol te madk? | 17 ts i
y nooi 7/ maats na jou
G the ‘ 7 ) huis toe. Sou jy ! liter
vrugtesqp |<oop wat hulle

kan drink en waarom?

How many

HOEVEE' 53) om Che — VOl te maak? You have invited 7 friends to your house.

fill the ? Would you buy I litre of juice for them
to drink and whg?

Ma koop 2 liter melk.
Hoeveel < om die 6 vol te maak” | Daar is 3 mense in ons
fill the ? esin. Elkeen van ons drink

elke dag | liter melk. Het
Hoeveel — om die @ vol te mack? |Ma genoegd melk 9ek°°P?

o Mom buys 2 litres of milk. There are
' 3 peop|e In our fami|3 Each of them drinks
Iitre of milk every day Did Mom buy

enough milk?

HOW many

HOW many

How many = fill the
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WEEK 6 » DAY 2

Estimate and compare capacity

@

5 kopples maak

@ @ @ @ @ @ een moatbeker vol.

5 cups s fill o

HOEVEE' l(OPPiES maok dle v0|9ende moatbekers \.l(:?ll(.I>
How many cups fill the ‘Fo||owingjugs?

Ty ¢ 0w

[HRURVAUAUAY.
[HAUAUAUAAUAAUAY,

SXIl=_  |SX4=_ [|S5%X3=_ |SX2=__

10 koppies maak
ecen kete| VOl.
10 cups fill one kettle.

oY
L 4 4 4 4 2

HOEVEE' kOPPiES mook dle vo|gende kete|s \.v’Olf.P

HOW many cups ﬂll ﬂwe FOHOW-II"\g ketﬂes? s

L L
A A R R R
@@@@@@@@@

Estimate and compare capacity ERYCELERAN [T}
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WEEK 6 *« DAG 3

Werk met kapasiteit

(HOOFREKENE GEBRUI?:?EI;':‘AYRTE oM SPELETJIE l al KONSEPONTWIKKELING ' l al WERKKAARTE j
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT . WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Hierdie houer hou die meeste
en daardie een hou die minste.

This one holds the most and
that one holds the least.

Sorteer hierdie houers van dié wat die minste
kan hou tot dié wat die meeste kan hou.

Sort these containers from the one that holds
the least to the one that holds the most.

TR e g R v N VT N TR TR T T

Hoeveel liter kan elke houer hou?

How many litres can each
container hold?

Wat is die verskil in die kapasiteit van hierdie houers?
What is the difference between the capacity of these containers?

’n Mens moet die kapasiteite van mekaar
aftrek.52-2£2=3¢

You need to subtract, using the capacities.
52-2£2=3¢

12,22,52and 10 &.

Kies verskillende houers en gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om verskillende
optellings- en aftrekkingsprobleme, waarby liter betrokke is, op te los.

Select different containers and provide multiple opportunities for learners to solve different addition
and subtraction problems involving litres.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 6 * DAY 3

[HOOFREKENE GEBg:";é‘?éimﬂTE 3 [SPELETJIE ' 3 [KONSEPCINTWIKKELING | 3 [WERKKAAFITEJ
MENTAL MATHS GAME COMNCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

20
Hoeveel bottels
is daar” 3
How many bottles? ﬂ
Hoeveel liter? 3

How many litres?

Hoeveel bottels
is daar™
HOW mcﬂg bottles?

Hoeveel liter?

How many litres?

Hoevee| IDO'H:G'S

2 & A 2] is daar”
| N B | How many bottles?

i ?
12 12 1p 1p Hoeveel liter”

How many litres?

@ Ma |<oop 2 liter melk, en Pa Jabu |<oop 2 liter kola-

|<oop nog 5 liter. Hoeveel liter | koeldrank, en Vusi |<oop | iter.
is daar altesame? Hoeveel liter kola-koeldrank

Mom buys 2 litres of milk and Dad buys I’]e‘t hu”e QltESOmE?

i W i ?
another 5 litres. How many litres altogether Bl ke afaslbend Vsilos

| litre. How many litres of cola t]'wet__] have

tO ge the F?
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WEEK 6 *« DAG 3

Werk met kapasiteit

9 Hoeveel bottels
is daar™ 6

HOW many bOttlES? ’

Hoeveel liter? 3

How many litres?

Hoeveel bottels
is daar™

HOW many bot‘Hes?

M j—
=
=
=
r =
=
M=
=
M=
=
P2 |—
(B

Hoeveel liter?

How many litres?

HOEVEE' bo‘tJl‘.e|s

is daar™
HOW mung bot‘Hes?
Hoeveel liter?

How many litr es?

HOEVEE' bOttElS

is daar?
How many bottles?

Hoeveel liter?

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

How many litres?

O Hoeveel liter is daar in elke boks?

How many litres in each box?

iiiiie | |48

lp 1o 1o o 1o Le

=
] e
M=
r |-
P =

Wa‘t‘ter IDOl(S l(Oﬂ meer |i+_er hOU?

Which box has more litres?

Hoeveel meer?

HDW many more?

Working with capacity ERYEE R T
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WEEK 6 « DAY 4

Estimating and measuring capacity

(HOOFREKENE GEBRU";;?E KRYRTE ol SPELETJIE l al KONSEPONTWIKKELING ’ l ;l WERKKAARTE j
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT 4 WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Hoe kan ons die maatbeker gebruik om
ons te help om die kapasiteit van elke houer
vit te werk?

How can we use the measuring jug to help
us work out the capacity of each container?

’ 21

Die maatbeker hou 1 liter. Ons kan dit gebruik
om die kapasiteit van elke houer te meet.

The jug holds 1 litre. We can use it to measure
the capacity of each container.

Dink julle dat hierdie bottel meer as, minder
as of dieselfde hoeveelheid water as die 1 liter-
beker hou?

Do you think this bottle will hold more than, less
than or the same amount of water as the 1 litre jug? |

Ek dink dit hou minder omdat
dit ’n klein botteltjie is. Kom ons
toets dit!

| think it will hold less because it
is a small bottle. Let’s try it

Gee die leerders tyd om die kapasiteit van elke bottel te skat en dan te meet. Skryf die

skattings en metings in ’n tabel neer. Gee die leerders tyd om hul skattings en metings te

vergelyk en moedig hulle aan om so akkuraat moontlik te skat.

» Vergelyk verskillende metings deur verskillende maatbekers te gebruik.

* Moedig die leerders aan om te gesels oor hoe bottels verskillend kan lyk wat vorms en
groottes betref, maar soms dieselfde kapasiteit kan hé.

Give learners time to estimate and then measure the capacity of each bottle. Write the

estimations and measurements into a table. Allow learners time to compare their estimations and

measurements and encourage them to estimate as accurately as they can.

» Use different jugs to compare different measurements.

* Encourage learners to talk about how bottles may look different in shape and size, but
sometimes they can have the same capacity.
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WEEK 6 * DAG 4

Skat en meet kapasiteit

DAG 4 » DAY 4

Skat en meet kapasiteit
Estimating and measuring capacity

[HOGFF{EKENE GEBS:|20K$ET<:¢RTE 3 [SPELETJIE ' 3 [KONSEPCINTWIKKEL}NG | 3 (WERKKAAFITEJ
MENTAL MATHS GAME COMNCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

0 Omkring die houer wat die minste water kan hou.

Circle the container that will hold less water.

gu OF
AN i%

aviiE=

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

@ Jabu gaan hadl 3 £ water bg die kraan. %\:eiékji\ehhoouuel'\retwf:}
Sg ma vra hom om 10 £ te gaan hadl. groter kapasiteit.

Hoeveel liter water moet hg nog gaan haal? | | We say the container

thﬂt can ho|d more hCI‘S
Jabu has collected 3 £ of water from the fap. His mother asked him a greater capacity,

'tO CO”E‘Ct 10 Q HOW many maore |itres must he COHECt’.P
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WEEK 6 DAY 4

Estimating and measuring capacity

9 Omkring die houer wat die meeste kan hou.

Circle the container that will hold more.

0 Watter houer |<on meer }'\OU?

Whlch contc:ir\er hOIdS I'Y‘IOI’E'.‘.P

Gesels met jou maats
oor hlerdJe vrae.
Talk to your friends
about these questions.

Estimating and measuring capacity ERYCETRE VRS
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WEEK 6 * DAG 5

Vaslegging

DAG 5 » DAY 5

Assessering en vaslegging
Assessment and consolidation

ASSESSERING WERKKAART
ASSESSMEMT WORKSHEET

en lepel water maak hierdie bottel To e eerste
0E lepel wat k hierdie bottel tot by d t
merkie vol. Hoeveel |epe|s water is in elke bottel ingegooi?

One spoon of water fills this bottle up to the first mark. How many spoons of water have
been put into the bottle?

™y

f&] JA [ [ 1

@ Ser‘F die vo|9ende hoeveelhede van die minste tot die

meeste neer: 2 liter, 5 liter, & liter, | liter en 3 liter.

Write the f\o”owing amounts from the least to the most: 2 litres, 5 |itres, 4 litres, | litre and
3 litres

i @

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

TIn Afrikaans sé ons: In English we say:

Sl b T TN - - <[ -5\ (OO
Die bottel kan 4 koppies water hou. ~~ The bottle holds & cups of water. &8

Een liter is dieselfde as 4 koppies. ~ Onelitre is the same as & cups.

n Groot houer het ‘n groot kapasiteit. A big container has alarge capacity

‘nKlein houer het ‘n klein kapasiteit. A small container has a small capacity.

@
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WEEK 6 * DAY 5

Consolidation

Vaslegging : Consolidation

0 Omkring die houer wat die minste kan hou.

Circle the container that will hold less.

=

2 ©

Hoevee| botte|5

@
28558488 .

T
20 20 20 920 20 920 Hoeveel liter”

How many litres?

Hoeveel emmers

is daar™

How many buckets?

Hoeveel liter?
100 100 0P 100

How many litres?

HOEVEE' potte

is daar™
HOW mcmg POtS?
5¢ 50 SE

Hoeveel liter?

How many litres?

9 Hoeveel liter is daar in ek?

How many litres?

:
:

)

r =
=
r—

r2 =
=
-
=
M-
=

£

R =
lac=]
P3| —

)

Assessment and consolidation ERVEEECEEVE

=
[ec=]
M3 |—
=
|-
=
=
=

1 42

M |—
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Optelling en aftrekking

Hulpbronne
Hoofrekene: Wys my 'n getal! onderwyser en leerders se basis 10-blokkies
Speletjie: Vinnige wiskunde met kaarte - trek af! leerders se 0-10-getalkaarte
Klasregister” 0
\ 6
v
3 8§ 9
: '. "l'
- 5 0
Dag | Lesaktiwiteit Leshulpbronne
1 Tel op en trek af LAB, onderwyser en leerders se basis
10-blokkies
2 Tel op en trek af LAB, onderwyser en leerders se basis
10-blokkies
3 Tel op deur 10 te oorbrug LAB, onderwyser en leerders se basis
10-blokkies
4 Trek af deur 10 te oorbrug LAB, onderwyser en leerders se basis
10-blokkies
5 Vaslegging en assessering vir leer LAB
Nd hierdie week behoort die leerder in staat te wees om: Ve
tweesyfergetalle met behulp van basis tien-blokkies by tweesyfergetalle te tel of daarvan af te
trek sonder om die tiene te oorbrug.
tweesyfergetalle met behulp van basis tien-blokkies by tweesyfergetalle te tel of daarvan af te
trek deur die tiene te oorbrug.
in te sien dat die getalsinne vir hul probleme as vertikale algoritmes gerekordeer kan word.

Assessering

Skriftelike assessering: Optelling en aftrekking

Teken 'n punt uit 18 op die kwartaalpuntestaat aan.

154



Addition and subtraction

Resources
Mental Maths: Show me a number! teacher and learner base 10 blocks
Game: Fast maths with cards - subtract! learner number cards 0-10
Klasregister” 0
\ 6
L
3 8§ 9
\". "l'
.. 5 10
Day | Lesson activity Lesson resources
1 Addition and subtraction LAB, teacher and learner base 10 blocks
2 Addition and subtraction LAB, teacher and learner base 10 blocks
3 Addition and subtraction LAB, teacher and learner base 10 blocks
4 Addition and subtraction LAB, teacher and learner base 10 blocks
5 Consolidation and assessment for learning LAB
After this week the learner should be able to: /

add and subtract two-digit numbers to or from two-digit numbers, without bridging the tens,
by using base ten blocks.

add and subtract two-digit numbers to or from two-digit numbers, with bridging the tens, by
using base ten blocks.

recognise that the number sentences for their problems can be recorded as vertical
algorithms.

Assessment
Written assessment: Addition and subtraction

Record a mark out of 18 in the term mark sheet.
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Optelling en aftrekking

Hoofrekenevideo

Ons konsentreer hierdie week daarop om 10’e en Te in
tweesyfergetalle te identifiseer. Jy wys 10°e en T'e met basis
10-blokkies vir die leerders, en die leerders roep die getal uit. As
alternatief kan jy die getal uitroep en die leerders kan die 10°e en
Te met hul basis 10-blokkies wys.

Speletjiesvideo

Ons speel hierdie week Vinnige wiskunde met kaarte - trek af! Die
leerders oefen om probleme vinnig op te los deur getalfeite op te
roep. Die leerders moet elke dag van 'n ander getal (50, 60, 70 en
80) aftrek. Die leerders moet eenvoudige probleme doeltreffend
kan oplos ten einde 'n vaste grondslag vir moeiliker probleme later
te l&.

Video oor konseptuele ontwikkeling

Die leerders los optellings- en aftrekkingsprobleme met basis
10-blokkies op. Hulle 1& hul begrip van probleme wat nie die tien
oorbrug nie, vas voordat hulle probeer om probleme op te los
wat wel die tien oorbrug. Die leerders oefen om probleme op te
los deur 10’e en Te op te tel en af te trek sodat hulle vinnig en
doeltreffend kan werk. Terwyl ons met optelling en aftrekking
werk, konsentreer ons daarop om:

» tweesyfergetalle met behulp van basis tien-blokkies by
tweesyfergetalle te tel en daarvan af te trek sonder om die
tiene te oorbrug (en deur die tiene te oorbrug).

* in te sien dat die getalsinne vir die probleme as vertikale
algoritmes gerekordeer kan word.

Waarna jy hierdie week moet oplet

* Basis 10-blokkies is 'n nuttige, konkrete voorstelling in wiskunde, en deur hierdie blokkies te
gebruik, word die leerders in staat gestel om berekeninge te visualiseer. Moedig gesprekke tussen
die leerders aan sodat hulle kan gesels oor hoe hulle 10’e of Te met die blokkies optel of aftrek.
Die vermoé om oplossings te verbaliseer en metodes te regverdig, is 'n wesenlik aspek van die
ontwikkeling van begrip in wiskunde. Die leerders moet in staat wees om gemaklik op te tel en af
te trek sonder om 10 te oorbrug. Moedig die leerders aan om met blokkies te werk ten einde te
verstaan hoe om 10 te oorbrug.

» Belangrike woordeskat: tiene, ene, optelling, aftrekking
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Addition and subtraction

Mental Maths video

This week we focus on identifying 10s and 1s in 2-digit numbers.
The teacher will show the learners 10s and 1s by using base 10
blocks, and the learners will call out the number. Alternatively, the
teacher can call out a number, and the learners can show the 10s
and 1s with their base 10 blocks.

Game video

This week we will play Fast maths with cards - subtract! Learners
will practice solving problems quickly by recalling number facts.
The learners should subtract from a different number each day
(50, 60, 70 and 80). It is important for learners to be able to solve
simple problems efficiently in order to provide a solid foundation
for more difficult problems later on.

Conceptual development video

Learners will solve addition and subtraction problems using base 10
blocks. Learners will consolidate their understanding of problems
that do not bridge ten, before attempting problems that do bridge
the ten. Learners will practice solving problems by adding or
subtracting 10s and 1s, so as to work quickly and efficiently. In our
work on addition and subtraction, we will focus on:

» adding and subtracting two-digit numbers to or from two-digit
numbers, without (and with) bridging the tens, by using base
ten blocks.

* recognising that the number sentences for their problems can
be recorded as vertical algorithms.

What to look out for this week

* Base 10 blocks are a useful concrete mathematical representation and the use of these blocks
helps learners to visualise computations. Encourage conversation between learners so that they
can talk about how they use the blocks when they add or subtract using 10s and 1s. The ability to
verbalise solutions and justify methods is an essential aspect of the development of mathematical
understanding. Learners should be able to add and subtract comfortably without bridging 10.
Encourage learners to work with blocks to understand how to bridge 10.

* Important vocabulary: tens, ones, addition, subtraction
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WEEK 7 « DAG 1

Tel op en trek af

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT . WORKSHEETS

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Gebruik basis 10-blokkies om getalle te maak en oor 10’e en 1’e te gesels.
Use base 10 blocks to make numbers and to talk about 10s and 1s.
Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

Watter getal het ons met
4 tiene en 3 ene gemaak?
What number have we made
with 4 tens and 3 ones?

Hoeveel 10’e en T'e kan julle sien?
How many 10s and 1s can you see?

Ek sien 5 tiene en 8 ene.
| see 5 tens and 8 ones.

Watter blokkies het jy
gebruik?
What blocks did you use?

Kry nou die getal 68 met
julle basis 10-blokkies.

Use your base 10 blocks to
make the number 68.

Ek het 6 tiene en 8 ene
gebruik!

| used 6 tens and 8 ones!
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WEEK 7 « DAY 1

Addition and subtraction

Verrykingsaktiwiteite « Enrichment activities

Dag 1Day 1 Dag 2 Day 2

Los op met jou blokkies. Los op met jou blokkies.
Solve using blocks. Solve using blocks.
b3 +46=__ SI+22=____
5SS+ 24 =__ b2 +35=____
6l +34k=__ 37+52=____
L3 +15=____ 62 +13=____
2 +54 =___ 25+ 42 =__
o5 on o h6-35=__
s we 39-16=___
sa 37— 78-56=___
7 e 83-62=__
s 80— SS—lh=___
Los op met jou blokkies. Los op met jou blokkies.
Solve using blocks. Solve using blocks.
b3 +52=____ 6l +22=____
S+ hl=____ Sh+35=____
224+ 65=____ 27+ 42 =___
Sh+33=____ 32 +53=____
W 8= Wt =
a5-8l=__ 85-6l=___ __
b6 -32=___ 69-47 =__
79-47 =___ 24b-12=__
58-26=____ 78-56=____
65-50=____ 32-21=_____
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WEEK 7 « DAG 1

Tel op en trek af

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Kom ons tel met behulp van die
plekwaardetabel op.

Let’'s add using the place value table.

5 ene plus 2 eneis 7 ene. 2 tiene plus 4 tiene
is 6 tiene. Dit gee altesame 6 tiene en 7 ene.

5 ones plus 2 ones is 7 ones. 2 tens plus 4 tens
is 6 tens. 6 tens and 7 ones altogether.

Ek sit blokkies 25 en -
42 blokkies uit.

| put out 25 and 42
using my blocks.

Kom ons trek met behulp van die plekwaardetabel af.
Let’s subtract using the place value table.

Ek moet 8 tiene hier en 7 ene daar Ek neem 6 ene van die 7 ene weg. Daar bly 1 een

neersit. Om 36 af te trek, moet ek 6 oor. Ek neem 3 tiene van die 8 tiene weg. Daar bly 5
ene en 3 tiene wegneem. tiene oor. Ek het dus 5 tiene en 1 een.
| must put 8 tens here and 7 ones there. | take away 6 ones from the 7 ones. That leaves 1
To subtract 36, | need to take away 6 one. | take away 3 tens from the 8 tens. | am left
L ones and 3 tens. ) L with 5 tens. | am left with 5 tens and 1 one.

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om probleme op te los wat behels dat 10’e en
1’e met behulp van basis 10-blokkies en die plekwaardetabel opgetel en afgetrek moet word.
Gesels met die leerders oor hoe die plekwaardetabel hulle in staat stel om probleme meer
doeltreffend op te los deur die 10’e en 1’e saam te groepeer.

Allow learners multiple opportunities to solve problems that involve adding and subtracting 10s and
1s using base 10 blocks and the place value table. Talk to them about how the place value table
helps them to solve problems more efficiently by grouping the 10s and 1s.

160




AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 7 « DAY 1

Addition and subtraction

DAG 1+ DAY 1

Tel op en trek af
Addition and subtraction

HOOFREKENE WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS

Speletjie: Vinnige wiskunde met kaarte - trek af N
Game: Fast maths with cards - subtract

* Sit die 0-10-getalkaarte

op n hopie neer.

Place number cards 0 to 10 ina pi]e.

* Draai een kaart om.
F|ip one card.

e Trek die getcﬂ van 50 af.

Subtract from 50.

* Probeer nou om van 60, 70 en 80 af te trek.

Now trg to subtract from 60, 70 and 80.

\ Y,
26 + 71 = t e
26 is dieselfde as
2 tiene en 6 ene. 0 6
26 is the same as 2 tens e
and 6 ones. Ty

Kom ons -tEI nou
71 by, + 7
Now let’s add 7I. r

Daar is Daar is
O altesame altesame
g tiene. 7 ene. 9 /
There are q tens There are 7 ones
aH.oge‘Hr\er. a|together,
0 Los op me‘l:Jou blokkies.

Add using blocks.

#

165 Sli=650 3+ 42 =__ 63 & 25 =
/5=l =__ 56 -32 =____ Lt -23 =
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WEEK 7 « DAG 1

Tel op en trek af

Los die aftrekkingsprobleem op.
73-42 = Solve the subtraction problem.

| 5] ml

XX

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

7 tiene neem weg 3 ene neem weg 3 |

4 tiene gee 3 tiene. 2 ene gee | een.

7 tens take away 4 tens leaves 3 ones take away 2 ones

3 tens. leaves | one. DGCII" blH 3' oor.

There is 31 left over.

@ Tel op of trek of

Add or SUb‘tFGCt.

IlIII 7| IIII Y
v . ) Sl = _
+ | |7 II + 216
L s——
TeEee +-

]
L5
Ek het altesame . Ek het altesame
I have a|together. I have a|together_
vuees e N
HEae N vew | | L
K N
Ll il g XXX
Ek het CJHZeSCIme . El( het CIH:eSOme
I have ___ oltogeﬂ'\cr. I have altogcthen

Addition and subtraction RV ERTR]

162



WEEK 7 « DAY 2

Addition and subtraction

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Kom ons tel 32 en 64 met behulp van die plekwaardetabel op.
Let’s add 32 and 63 using the place value table.

po-

Ek sit 32 blokkies en en 63 blokkies uit. wanneer ek _die.ene optel, kry ek 5 ene.
Wanneer ek die tiene optel, kry ek 9 tiene.

| put out 32 and 63 using my blocks. Dan tel ek 9 tiene en 5 ene bymekaar.
When | add the ones, | get 5 ones. When |
J add the tens, | get 9 tens. Then | add 9 tens

and 5 ones altogether. )

Kom ons trek 24 van 96 met behulp van die plekwaardetabel af.
Let’s subtract 24 from 96 using the place value table.

i ) A N1 N
. ; As ek 4 ene van 6 ene aftrek, bly daar 2 ene oor.
# Z | Septenr As ek 2 tiene van die 9 tiene wegneem, bly daar
4 Ek sit 96 blokkies uit en dan trek 7 tiene oor. Ek het dus 7 tiene en 2 ene.
ek 24 blokkies daarvan af. If | take away 4 ones from 6 ones, | am left with 2

| put out 96 and then | subtract ones. If | take away 2 tens from the 9 tens, | am
24 using my blocks. left with 7 tens. | am left with 7 tens and 2 ones.
J

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om probleme op te los wat behels dat hulle 10°e
en T’e met behulp van basis 10-blokkies en die plekwaardetabel moet optel en aftrek. Gesels
met hulle oor hoe die plekwaardetabel hulle in staat stel om probleme meer doeltreffend op te
los deur die 10’e en 1’e saam te groepeer.

Allow learners multiple opportunities to solve problems that involve adding and subtracting 10s and
1s using base 10 blocks and the place value table. Talk to them about how the place value table
helps them to solve problems more efficiently by grouping the 10s and 1s.
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WEEK 7 « DAG 2

Tel op en trek af

DAG 2 » DAY 2
Tel op en trek af
Addition and subtraction

HOOFREKENE WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT ‘WORKSHEETS

O - op.
Add.
NEe ve _ _
+ | |5 II + 2|3
ve vr
SLELE XL

Ek het altesame . Ek het dltesame .

T have a|toget|'\er_ T have aH:ogeUner.

|7 ““ o3
uee
TEeaea Tee ) _
Ll o

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

Ek het ClH:eSGme . Ek he-t Gltesame .
I have ___ dltogether. I have ___ dltogether.
o - . ( Tel die ene op en tel die tiene op. w
@ Tel op! Gebruik jou blokkies, | ™ o op entl st }&
Add! Use your blocks. \
24 + 33 = 57 56 + 13 = I+ 47 =
36 + 3l = Il + 22 = 84t + 15 =
It + 75 = 56 + 32 = 23 + 44 =
52 + 12 = 27 + 72 = 43 + 33 =
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WEEK 7 « DAY 2

Addition and subtraction

Trek die ene af

en trek die tiene af. .
e Trek O‘E Subtract the ones ﬂnd
Subtr‘act Subtract the tens.

27 CSLEL 319

Ul wl e Tk
'ml =] wls N wnewe | .
— | | sl 8l ¢ - |7

(L EL = XXX

veei XXX

Daar b|g 16 oor. L6 Daar b|g 22 ooF

Thereis 16 left over. There is 22 left over.

4| 8 4| 7
S S
mee = . TEee :
weee LA =L &
vorK X XXX

&
e
C(:_?
Y

o
L
D(]GIF‘ blg o0or. DCIGII" b[g oor.
There is left over. There is left over.

IIlI +4- 5 6 III'I PP 6 8
b CXXX
XXX XX XX

DOCJF I’.')lg _____oor. DGOF blg ______oor.

- ar
- o
- o
r
A .

A .y
4 &

Thereis ___left over. Thereis ___left over.

0 Trek af! Gebruik Jou blokkies.

Subtract! Use your blocks.

CW—aszgggdf bo—15= 84 —63 =

Addition and subtraction ERYEE KR TR
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WEEK 7 « DAG 3

Tel op deur 10 te oorbrug

HOOFREKENE WYS MY °N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Kom ons tel met behulp van die plekwaardetabel op.
Let’s add using the place value table.

Ek sit 26 blokkies en
37 blokkies neer.

| put out 26 and 37
using my blocks.

Ek tel 6 ene en 7 ene bymekaar om
13 ene te kry. Ek tel 2 tiene en 3 tiene
bymekaar om 5 tiene te kry. Ek het dus
altesame 5 tiene en 13 ene.

Wat weet jy van 13 | add 6 ones and 7 ones to get 13 ones.

ene? | add 2 tens and 3 tens to get 5 tens. So,
What do you know | have 5 tens and 13 ones altogether.
about 13 ones?

W D
o~

- (o

-.'.':ftj‘t 2 j

Korrek! Ons kan die 10 ene vir 1 tien omruil.
Hoeveel 10’e en T’e het jy nou?

Correct! We can exchange and make a ten.
Now how many 10s and 1s do you have?

13 ene is dieselfde as
1tien en 3 ene.

i 13 ones is the same as
1ten and 3 ones.

Gee veelvuldige geleenthede aan die
leerders om probleme op te los wat behels
dat 10’e en 1’e met behulp van basis
10-blokkies en die plekwaardetabel opgetel
moet word. Gee geleentheid sodat hulle
kan insien dat hulle, wanneer hulle die tien
oorbrug, 10 ene vir 1 tien kan omruil.

Allow learners multiple opportunities to solve
problems that involve adding 10s and 1s
using base 10 blocks and a place value table.
Provide opportunities for them to see that
when bridging the ten they will exchange 10
ones for 1ten.



AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 7 « DAY 3

Addition bridging 10

DAG 3 » DAY 3

Tel op deur 10 te oorbrug
Addition bridging 10

p
HOOFREKENE  WYS MY N GETAL! I 5| SPELETJIE I 5| KONSEPONTWIKKELING | | WERKKAARTE
\_MENT;QL MATHS SHOW ME A NUMBER! [ GAME [ CONCEPT DEVELOPMENT [ WORKSHEETS J
t e
34 + 18 =
3 tiene en
» 4 ene en 8 ene 3 b
| tien gee P
. geeild ene. ([ BEEE e
L tiene. -
4 ones and 8 ones
3tens and | ten makes 2 ones.
makes 4 tens. + | 8
uERw
Ve EN
12 ene = | tien As jy meer
as 10 ene het,
e 2 ene. ruil dit vir
12 ones = | ten and ‘n tien oml
2 ones. Lol s \When you have
more than 10
ones, exchclnge
. for a ten!
4 tiene en SR
| tien gee
5 tiene. 5 e
4 tens and | ten 2 ones. 5 2
makes 5 tens. Ul =

0 Tel op! Gebruik jou blokkies.

Add! Use your blocks.

313 2|9
L] o L =1 =) o
L] ml Ul wl =l =
II + 2|7 IlII + 4|5
L) =l |'s] =
EEaEe Lol ol &
IlIlII | 8] =i IIIIIII LEl sl sl
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WEEK 7 « DAG 3

Tel op deur 10 te oorbrug

Jy kan met jou blokkies optel.

Kom ons tel [0°e en I'e op.

)’DU can use blOCkS ‘t.O Odd

Let's add 10s and Is.

6 Vi
e E
Cewee

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

+ 2 S
o e
e

12 ene =
een tlen en Onthou om die
.twee ene. ene vir 'n t_ien

om te ruil.
12 ones = | ten [ mll Remember

and 2 ones.

Altesame.
Altogether.
w“ g | 2
|l =

@ Los op met jou blokkies.

Sclve using blocks.

to exchange.

36+47=283 | S7+35=__ | 78+16=__
65+2d9=__ 4G +16=_ | 28+45=_
SS+29=__ | 39+426=___ 76 + I =
b +28=_ | u4h418=_ 82 +18=_

Addition bridging 10 ERYEE AR [Tk
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WEEK 7 « DAY 4

Subtraction bridging 10

SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING
GAME CONCEPT DEVELOPMENT

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

WYS MY °N GETAL!

HOOFREKENE
MENTAL MATHS SHOW ME A NUMBER!

Kom ons trek met behulp van die plekwaardetabel af.
Let’s subtract using the place value table.

Hoeveel ene is
daar in hierdie tien? [

How many ones :
are in this ten? Daar is 10 ene.

7/ T F‘ . IS There are 10 ones.
Ek sit 42 nblokkies uit. Om 28 af te trek, moet
ek 2 tiene en 8 ene wegneem. Maar ek het
net 2 ene. Wat moet ek dan doen?

| put out 42 using my blocks. Then to subtract
28, | need to take away 2 tens and 8 ones.
But | only have 2 ones so what must | do?

-

Ek het 12 ene. As ek 8 ene wegneem, bly daar
ene oor. Ek het 3 tiene. As ek 2 tiene wegneem,

As ek dit by die 2 ene
sit, het ek 12 ene.
If | put them with the
2 ones and then | will
have 12 ones.

bly daar 1 tien oor. Ek het 1 tien en 4 ene oor.

| have 12 ones. If | take away 8 ones, | have 4
ones left. | have 3 tens now. If | take away 2 tens,,
I have 1ten left. | have 1ten and 4 ones left.

Gee veelvuldige geleenthede aan die leerders om probleme op te los wat behels dat 10’e en T’e
met behulp van basis 10-blokkies en die plekwaardetabel afgetrek moet word. Gee geleentheid
dat die leerders kan insien dat hulle, wanneer hulle die tien oorbrug, een tien vir tien ene kan
omruil. Gebruik die plekwaardetabel om die bewerkings met die blokkies te struktureer.

Allow learners multiple opportunities to solve problems that involve subtracting 10s and 1s using
base 10 blocks and the place value table. Provide opportunities for them to see that when bridging
the ten they will exchange one ten with ten ones. Use the place value table to structure the working

with the blocks.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 7 « DAG 4

Trek af deur 10 te oorbrug

DAG 4 » DAY 4
Trek af deur 10 te oorbrug

Subtraction bridging 10

-
HOOFREKENE
MENTAL MATHS

WYS MY ‘N GETAL! SPELETJIE KONSEPONTWIKKELING
SHOW ME A NUMBER! GAME CONCEPT DEVELOPMENT

WERKKAARTE
'WORKSHEETS

62 -29 = t &
6 tiene ®
neem wegq |0 ene en
| tien gee 2 ene gee
S tiene. 12 ene. 6 2
6 tens take away 10 ones and 2 ones CETee
| ten leaves 5 tens. makes 12 ones. EETae
S tiene 12 ene neem
neem Weg Weg q ene vee )X — 2 q
2 tiene gee gee 3 ene. % 0 96 9 &
3 'tiene. 12 ones take away X X
S tens take away j zg:: leaves 3 3
2 tens leaves )
3 tens.
Onthou,Jg moet omruil as dit nodig is. .
Remember to exchange if you need to.
0 Trek afl Gebruik Jou blokkies.
Subtract! Use your blocks.
alale o - N (—-
—al al
veeee (_ 5| ¢4 eewee |_ 2 (5
CEERee |l =] =l wl =
U=l =l = |
sl ul =) =] = Teeew
XXX EXXXX
XXX X
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WEEK 7 « DAY 4

Subtraction bridging 10

Kom ons trek 10°e en I'e af.

YOU can use blOCkS Jf.O subtroc‘t_

[Ig kan met jou blokkies aftrek.

Let's subtract 10s and Is. _t e
Ruil om. IIIIIII Ll
Exchun e,
> 7 | 3
Ll =l el =
| ~"eee
S - 3 5
Trokan I““I Xt
Subtract!
3 8
@ Los op metjou blokkies.
Solve using blocks. f
66 -27 = 39 3-18 = 52 — 36 =
4L5-29 = 33-15= 75=48 =
84 -39 =_ 92 — 64 = 6l-25=__
73 -56 = bl — 25 = 33— 14 =
S56-12=__ 89-45 = L8 -7 =

Subtraction bridging 10 JRYEEL AN IV
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WEEK 7 « DAG 5

Vaslegging

DAG 5 » DAY 5
Assessering en vaslegging
Assessment and consolidation

Los o metjou blokkies. Skrgf neer watjg gedoen het om
dit uit te werk.

Solve. You can use your blocks. Write what you did te work it out.

26 + 42 = 95-22 = 35 +.5l=

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

In Afrikaans sé ons: In En9|ish we say:
basis I0-blokkies  baselOblocks
Eenl0is dieselfde as tienl’'e. ~ ~ Onel0is the same as ten's.
telop o add
trekof ~  subtrget

rulom o exchange
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WEEK 7 « DAY 5

Consolidation

Vaslegging : Consolidation

0 Los o me‘tJou blokkies. Skrgf neer wo‘tjg gedoen het om

dit uit te werk.
Solve using blocks Write what you did to work it out.
55 + It = 8l-37 =
£ e t e
+ =
36 + 47 = 64 — 29 =
t e t e
+ —

@ Los die woordprob|eme op. J_g kc:nJou blokkies gebruik.

So|ve 'HWE WOF'C' pr'0b|ems. You can use your bIOCI(S.

Thembi koop ‘n boek vir R4S en ‘n spee|din9 vir R53.

Hoevee| be'tocﬂ SH o|‘|‘.esome?
Thembi bought a bock for R45 and a tog for R53. How much did she spend G|‘together?

Ntando het R65 en hg betaal R4t om ‘n bal te koop.

Hoeveel het hld OOr’.P
Ntando had R65 and he spent Ritit on a ball. How much does he have left?

Assessment and consolidation ERYEELEAR TR
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Vermenigvuldiging

Hulpbronne
Hoofrekene: Gebruik kolkaarte om 20 te maak onderwyser se kolkaarte
Speletjie: Hoeveel 10°e is daar? Hoeveel Te? spreikaarte

Klasregister”

Ciaes Raghnee

| |
wo¢ e

_ €

X,

Dag | Lesaktiwiteit Leshulpbronne
1 Groepe van 2,5en 10 LAB, multifix-blokkies
2 Groepe van 3 LAB, multifix-blokkies
3 Groepe van 4 LAB, multifix-blokkies
4 Vermenigvuldiging en geld LAB, multifix-blokkies
5 Vaslegging en assessering vir leer LAB
Na hierdie week behoort die leerder in staat te wees om: v

met behulp van springtel met 2, 3, 4, 5 en 10 te vermenigvuldig.

probleme op te los deur groepe van 2, 3, 4, 5 en 10 te identifiseer.

vermenigvuldigingsgetalsinne te identifiseer en te gebruik.

geldprobleme wat totale en kleingeld behels, op te los.

Assessering
Daar is hierdie week geen formele assessering nie.

Jy moet die leerders in jou klas daagliks waarneem en notas as deel van jou deurlopende informele
assessering vir leer maak.
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Multiplication

Resources
Mental Maths: Make 20 using dot cards teacher dot cards
Game: How many 10s? How many 1s? flard cards

Klasregister”

Ciaes Raghnee

| |
wo¢ e

Day | Lesson activity Lesson resources
1 Groups of 2,5 and 10 LAB, multifix blocks
2 Groups of 3 LAB, multifix blocks
3 Groups of 4 LAB, multifix blocks
4 Multiplication and money LAB, multifix blocks
5 Consolidation and assessment for learning LAB
After this week the learner should be able to: 7/

use skip counting to multiply by 2, 3, 4, 5 and 10.

solve problems by identifying groups of 2, 3, 4,5 and 10.

identify and use multiplication number sentences

solve money problems involving totals and change.

Assessment
There is no formal assessment this week.

You should observe the learners in your class daily and make notes as part of your informal ongoing
assessment for learning.
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Vermenigvuldiging

Hoofrekenevideo

Ons |é hierdie week kennis van die getalkombinasies van 20 met
kolkaarte vas soos ons in week 6 gedoen het. Die leerders moet
10 visualiseer deur die tienrame wat met die gedrukte kolkaarte
geskep word, vol te maak en dan 20 te kry. Hierdie aktiwiteit
versterk hul begrip van die getalkombinasies van tien en van
additiewe verwantskappe.

Speletjiesvideo

Die leerders gebruik spreikaarte in hierdie speletjie om
tweesyfergetalle af te breek. Hulle is ook in staat om die 10’e en
Te in elke getal te wys en te identifiseer en die getalle met die
spreikaarte voor te stel.

Video oor konseptuele ontwikkeling

Ons konsentreer hierdie week op vermenigvuldiging. Die leerders
sien in dat vermenigvuldiging oor gelyke groepe handel, en hulle
los vermenigvuldigingsprobleme met behulp van springtel op.

Die leerders werk met groepe van 2, 5 en 10. Terwyl ons met

vermenigvuldiging werk, konsentreer ons daarop om:

* met behulp van springtel met 2, 3, 4,5 en 10 te vermenigvuldig.
Vermenigvuldiging handel daaroor om gelyke groepe te
herhaal, en die leerders moet dus in staat wees om met
selfvertroue te kan springtel.

* probleme vinnig en doeltreffend op te los deur groepe van 2, 3,
4,5 en 10 te identifiseer.

« vermenigvuldigingsgetalsinne te identifiseer en te gebruik.

* geldprobleme wat totale en kleingeld behels, op te los.

Waarna jy hierdie week moet oplet

* Herinner die leerders daaraan dat vermenigvuldiging behels dat gelyke groepe herhaal word. Hulle
moet met selfvertroue kan springtel om hierdie probleme vinnig en doeltreffend te kan oplos.

* Moedig die leerders aan om vermenigvuldigingsgetalsinne te verbaliseer en hul oplossing van
probleme te verduidelik ten einde hul konseptuele begrip te ontwikkel.

» Belangrike woordeskat: gelyke groepe, vermenigvuldiging
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Multiplication

Mental Maths video

This week we consolidate knowledge of the bonds of 20 using dot
cards like we did in Week 6. Tell learners to visualise 10 by filling
the ten frames created by the printed dot cards and then make 20.
This activity strengthens learners understanding of their bonds of
ten and additive relations.

Game video

In this game, learners will use flard cards to deconstruct 2-digit
numbers. They will be able to show and identify the 10s and 1s in
each number and represent the numbers using the flard cards.

Conceptual development video

This week we focus on multiplication. Learners will recognise that
multiplication is about equal groups, and they will use skip counting
to solve multiplication problems. Learners will work with groups of
2,5 and 10. In our work on multiplication, we will focus on:

» using skip counting to multiply by 2, 3, 4, 5 and 10. Multiplication
is about repeating equal groups, and so learners need to be
able to skip count confidently.

* solving problems quickly and efficiently by identifying groups of
2,3,4,5and 10.

+ identifying and use multiplication number sentences.

* solving money problems involving totals and change.

What to look out for this week

* Remind learners that multiplication involves repeating equal groups. Learners need to be confident
in skip counting in order to solve these problems quickly and efficiently.

* Encourage learners to verbalise multiplication number sentences and to explain their solution of
problems in order to develop their conceptual understanding.

* Important vocabulary: equal groups, multiplication
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WEEK 8 * DAG 1

Groepe van 2,5 en 10

(HOOFREKENE GEBRU";:?EI;'::RTE oM SPELETJIE l al KONSEPONTWIKKELING ' l al WERKKAARTE J
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

HOOFREKENE | MENTAL MATHS

Die leerders gebruik kolkaarte om te sien hoeveel meer nodig is om 20 te kry.
Learners will use dot cards to see how many more are needed to make 20.
Onthou om elke dag die datum na te gaan en die register af te merk.

Remember to check the date and mark the register every day.

Hoeveel meer
om 20 te kry?

How many more
to make 207

Hoeveel meer
om 20 te kry?

How many more
to make 207

Hoeveel meer
om 20 te kry?

How many more
to make 207?
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WEEK 8 « DAY 1

Groups of 2, 5and 10

Verrykingsaktiwiteite « Enrichment activities

Dag 1Day 1 Dag 2 Day 2

Hoeveel meer om by 20 uit te kom? Hoeveel meer om by 30 uit te kom?
How many more to 9et to 207 How many more to get to 307
I+ =20 A+ =30

8+ =120 0+ =30

5+___ =120 8+ =30

6+__ =20 6+ __ =30

10 + =20 254+ __ =30

24+ __ =20 2+ ___ =30

b+_ =20 9+__ =30

9+ __ =20 20+ __ =30

2+___ =20 8+ ___ =30

9+ ___ =20 260+ =30

Hoeveel meer om by 40 uit te kom? Hoeveel meer om by 50 uit te kom?
How many more to get to 407 How many more to get to 507
224+ __ =40 284+ __ =150

39+ __ =40 h+___ =50

S+__ =40 45+ __ =50

6+___ =40 36 +__ =50

27 + = 40 74+ ___ =50

I+ = 40 9+___ =50

32+__ =40 32+___ =50

9+__ =40 3+___ =50

26+ __ =40 bh + _ =150

30+ __ =40 20+ ___ =50
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WEEK 8 « DAG 1

Groepe van 2,5 en 10

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Work in pairs. How many towers of 2 can you make using 15 blocks?

[ Werk saam in pare. Hoeveel torings van 2 kan julle met 15 blokkies bou? J

Ek kan 7 torings van 2
bou, en dan bly daar 1
blokkie oor.

| can make 7 towers
of 2, and | have 1
block left over.

Skryf ’n getalsin om jou
groepe van 2 te wys.

Write a number sentence
to show your groups of 2.

Hoeveel torings van 5 kan
julle met 29 blokkies bou?

Ek het 7 torings van 2 How many towers of 5 can

Daaris 7 twees in 15,

met 1 wat oorbly.

I had 7 towers of 2 and
1 left over block. There
are 7 twos in 15 with 1

left over.

Ek kan 5 torings van 5 bou, en
daar bly dan 4 blokkies oor.

| can make 5 towers of 5, and |

Gee veelvuldige geleenthede aan die
leerders om groepe van 2, 5 en 10 met
verskillende hoeveelhede blokkies te maak.
Moedig die leerders aan om die getalsinne,
wat ooreenstem met die torings en die reste
wat hulle kry, te skryf en te verbaliseer.

Allow the learners several opportunities to
make groups of 2, 5 and 10 using different
numbers of blocks. Encourage them to

write and verbalise the number sentences
corresponding to the tower and the left overs
that they find.
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AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

WEEK 8 « DAY 1

Groups of 2, 5 and 10

DAG 1+ DAY 1

Groepe van 2,5 en 10

Groups of 2,5 and 10

[HODFREKENE GEBg:II;é(?é_I;:'ﬁRTE 3 [‘SPELETJIE l 3 [KONSEPCINTWIKKELING | 3 [WERKKAARTEJ
MENTAL MATHS GAME COMNCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

Speletjie: Hoeveel 10’e is daar? Hoeveel ’e?
Game: How many 10s? How many 1s?

* Werk saam in pare. Wys 'n getal met julle basis
10-getalkaarte.

Work in pairs. Show a number using
your base 10 number cards.

* Hoeveel I0’e is daar”
Hoeveel I'e?

How many 10s? How many Is?

 Wat is die 9e‘to|?

What number?

AN

@ Hoeveel 2's is daar? Hoeveel bly oor?

HOW many 25? HOW many |EFt OVEF?

L d

getcd HOEVEE' groepe IS CI(:IGIF".P HOEVEE| blg OOI"?
number How many groups? How many left over?
10 5 0
23
18

@ Hoeveel 5's is daar” Hoeveel |:>|9 oor”

HOW mcmg SS? HDW mont__! |(_"'Ft OVC‘F‘?

&

getcﬂ Hoeveel groepe Is daar? Hoeveel blH Oor?
number How many groups? How many left over?
b 8 |
26
19
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WEEK 8 « DAG 1

Groepe van 2,5 en 10

9 S tone aan 'n voet

S toes on a foot.

Hoevee| voete IS CICICIF? 6
' ' ' ' HOW mang f‘eet?
Hoevee| 'tOI'\er.I> 30
HOW mang tOES?
Hoeveel bly oor? o &

HOW many |ef\‘t OVEF?

Hoevee| voete IS CIOC"'?

How many feet?
Hoevee| 'tor\e?
How many toes?

Hoevee| blg OOI"“.P

HOW many |S'Ft over?

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

0 10 lekkers in ‘n sakkie

10 sweetsina bcg.

Hoeveel sakkies is daar™? 5
HOW mang bGSS?

)
Hoevee| |e|<|<ers 3 50

HDW many sw eets?

HOGVGE' blg OOF‘? 0

HDW many |f'."Ft OVE‘F?

Hoevee| |ek|<ers IS daar?

How many sweets?

Hoeveel sakkies™
How many bags?

Hoevee| |e|<|<ers blg OOF‘?

How many sweets left over?

reiretreirenes |, 505 S
¢ 30¢ 30¢ 98¢ 98¢ [Hocveel sakkies?
m %@g W %@g m How many bogs’?

WWWW HOEVEE" |e|<|<ers blg {ZJC)I"I.P

HOW many Sweets |E+‘t OVEI’?

Groups of 2, 5 and 10 RV R KRl TR
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WEEK 8 ¢ DAY 2

Groups of 3

(HOOFREKENE GEBRU";:?;'&?QRTE oM SPELETJIE l al KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Hoeveel blokkies is
daar in elke toring?
How many blocks in

each tower?

As ons 5 torings het, hoeveel
blokkies het ons dan?

If we have 5 towers, then how
many blocks do we have?

15 blokkies, want ons het
5 torings met 3 blokkies in
elke toring.

15 blocks, because we have 5
towers with 3 blocks in each.

Gee etlike geleenthede aan die leerders om groepe van 3 met verskillende hoeveelhede
blokkies te maak. Moedig hulle aan om die getalsinne, wat met die torings van 3 (en enige
reste) ooreenstem, te skryf en te verbaliseer.

Allow the learners several opportunities to make groups of 3 using different numbers of blocks.
Encourage learners to write and verbalise the number sentences corresponding to the towers of 3
(and left overs) that they find.
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WEEK 8 « DAG 2

Groepe van 3

DAG 2 » DAY 2

Groepe van 3
Groups of 3

[HODFREKENE GEBg:";é‘?é‘:;':RTE 3 [SPELETJIE ' 3 [KONSEPCINTWIKKELING | 3 (WERKKAAFITEJ
MENTAL MATHS GAME COMNCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

@ Hoeveel 3's is daar? Hoeveel bly oor?

HOW many 35'? HOW many IE'Ft over?

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

getdl groepe van 3 bly oor
number groups of 3 left over
|6 ) | 5
24 8 0
- ~
Gebruik jou blokkies
30 om die 3's te kry.
Probeer om dit eers in
7 jou kop uit te werk en
kyk dan of jyregis.
09 Use your blocks to find
the 3s. Try to work it
out in your head first,
|L|' then check. J
el
45
39
o
36

@ Daar is 3 oppe|s in een sakkie.

One bog has 3 c:pp|es.

Hoeveel sakkies is daar? |

HOW many bClgS? f

HOEVEE' OPPE'S? 3

HOW many GPP'ES?
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WEEK 8 « DAY 2

Groups of 3

Daar is 3 appe|s in een sakkie.
One bag has 3 opp|es.

Hoevee| GPPE'S IS CTICIGII"I‘P

HOW many GPP'E.‘S?

Hoeveel sakkies?

HOW many ngS?

00 00e
*e 00 &
0000
00000

Hoeveel appels bly oor?

HOW many Gpp|es |EF+. OVEF?

Hoevee| GPPE'S?

HOW mcmg opp|es?

Hoeveel sakkies?
HOW mang ngS?

00606 E
66000

Hoevee| GPPE'S blg OCJ’!f"'.I>

HOW many GPP'E‘S |EF+, over?

234 —~

- [ \ \/ I Vi b B
9 Tel in 3's om te antwoord. B f,[j;_li; .;;_,] _
Count in 3s to answer. f;f/_q 'i't;;//*n

appels sakkies appels wat oorbly

apples bags left over apples

12 - 0
3l 10 |
17
25

66060066 |66606GEG

0000006
00000606

. o

42
39
27
k6
30

Groups of 10 ERYGCELE-RE [T
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WEEK 8 « DAG 3

Groepe van 4

(HOOFREKENE GEBRU";:?E'&?QRTE oM SPELETJIE l al KONSEPONTWIKKELING ’ l al WERKKAARTE J
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

Hoeveel blokkies is daar in elke toring?
How many blocks in each tower?

Hoeveel blokkies is
daarin 5 torings?

How many blocks are
there in 5 towers?

5 torings met 4 blokkies elk
gee my 20.

5 towers with 4 blocks each
gives me 20.

Gee etlike geleenthede aan die leerders om groepe van 4 met verskillende hoeveelhede
blokkies te maak. Moedig hulle aan om die getalsinne, wat met die torings van 4 (en enige
reste) ooreenstem, te skryf en te verbaliseer.

Allow the learners several opportunities to make groups of 4 using different numbers of blocks.
Encourage learners to write and verbalise the number sentences corresponding to the towers of 4
(and left overs) that they find.
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WEEK 8 « DAY 3

Groups of 4

DAG 3 » DAY 3

Groepe van 4
Groups of 4

[HODFREKENE GEBg:";é‘?é‘:;':RTE 3 [SPELETJIE ' 3 [KONSEPCINTWIKKELING | 3 (WERKKAAFITEJ
MENTAL MATHS GAME COMNCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

@ Hoeveel 4's is daar? Hoeveel bly oor?

HOW many 45? HOW many |ef“t OVEEF?

getcd groepe van 4 bly oor

number SFOLIPS Df L |ef‘|: over

40 10 0
22 5 2

. o

& X
|6 Gebruik Jou blokkies
om die &'s te krg.
robeer om dit eers
3| Prob dit
in jou kop uit te werk
enigk dan of jyreg is.
28 Use your blocks to find
the 4s Try to work it
out in your head first,
50 then check.
N 7
iy
18
37
25
49
34

@ Daar is & lekkers in een sakkie.

One bag has 4 sweets.

Hoeveel sakkies is daar™

HOW many bags? ’

Hoevee| |e|<|<ers'? L

HOW many SWF."(;‘tS?
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WEEK 8 - DAG 3

Groepe van 4

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

One bog has & sweets.

Daar is & lekkers in een sakkie.

20¢ )86 I8¢ H@% 3¢
2®¢ 2@% 20¢ 8% 20¢
2% 987 $8% $8% )81
27 DA%

Hoeveel lekkers is daar™

HOW many sweets?

Hoeveel sakkies?

HOW many bClgS?W

Hoeveel lekkers bly oor”

HOW many SWEE‘{:S |ef‘t OVET?

2@ 2@ 2@ YO HEC
2@ 2@% @G 202 2@%
20¢ 2@¢ HE< @< @S
28C 2@% 2@C 8% 2@
P0¢ ¢ 2@ Y@ Y@
PR AL

HOGVEE‘I |6|<|<EI"S IS dGGF?

HOW many Sweets?

Hoeveel sakkies”

HOW many bClgS?

HOEVEE' |e|<|<ers blg OOI"I.P

HOW many SWEQ{S |eth OVE!'?

Count in 4s to answer.

9 Tel in 4's om te antwoord. ﬁJ _‘,ﬁl;._;.'—; ._;;J,'] m

|e|<|<ers

sweets

sakkies
bags

|Ekkers Blueor

left over sweets

8

2

0

23

5

3

.

Ll

|7

q

49

3l

29

3

Groups of 4 ERVEE R KR TE]

188




WEEK 8 « DAY 4

Multiplication and money

(HOOFREKENE GEBRU";:?;';?QRTE oM SPELETJIE l al KONSEPONTWIKKELING ’ WERKKAARTE
MENTAL MATHS GAME CONCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

KONSEPONTWIKKELING | CONCEPT DEVELOPMENT

’n Lekker kos R2. Ntando het R23. Hoeveel lekkers kan Ntando koop? Werk dit met julle blokkies uit.
A sweet costs R2. Ntando has R23. How many sweets can Ntando buy? Use your blocks to work it out.

Ek gebruik 23 blokkies. Een lekker kos R2, dus bou ek torings van 2. Ek kan
11 torings van 2 bou; Ntando kan dus 11 lekkers koop. Hy het dan R1 oor.

I will use 23 blocks. One sweet costs R2 so | make towers of 2. | can make
11 towers of 2, so Ntando can buy 11 sweets. He will have R1 left over.

A Bb Cc Dd Eo FI Gg AR 11 Jj KK U Mm Na 0o Po 0o

Ek bou torings van 5 met 37 blokkies. Ek
kan 7 torings van 5 bou, dus kan Mandla 7
roomyse koop. Hy het R2 oor.

| use 37 blocks and make towers of 5. | can
make 7 towers of 5 so Mandla can buy 7 ice
creams. He will have R2 left over.

’n Roomys kos R5. Mandla het R37.
Hoeveel roomyse kan Mandla koop?

An ice cream costs R5. Mandla has R37.
How many ice creams can Mandla buy?

J

Herhaal die stappe met ander woordprobleme waarin gelykop gedeel moet word. Gee
geleenthede aan die leerders om met groepe van 2, 3, 4, 5 en 10 te werk.

Repeat the steps with other equal sharing word problems. Allow the learners opportunities to work
with groups of 2, 3, 4, 5 and 10.
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WEEK 8 « DAG 4

Vermenigvuldiging en geld

DAG 4 » DAY 4

Vermenigvuldiging en geld
Multiplication and money

[HODFREKENE GEBg:";é‘?é‘:;':RTE 3 [SPELETJIE ' 3 [KONSEPCINTWIKKELING | 3 (WERKKAAFITEJ
MENTAL MATHS GAME COMNCEPT DEVELOPMENT WORKSHEETS
MAKE 20 USING DOT CARDS

0 Een koeldrank kos R2. e )

One cooldrink costs R2. }\

Hoevee| |<oe|c|rc|n|<e IS daar?

How many cooldrinks? f

Hoeveel rand kos dit? R8

HOW many Rands?

AMAPHEPHA LOKUSEBENZELA | WORKSHEETS

Hoeveel koeldranke is daar?

How many cooldrinks?

Hoeveel rand kos dit?

HOW many Rands?

Hoevee| |<oe|c:|rc|n|<e s daar?

How many cooldrinks?

Hoeveel rand kos dit?

HOW many RGI"\&E?

9 = @@ Hoeveel betadl iy vir:
&) JY

HOW I’T’IUCh dO Yyou pay 'FOF

@x3=l36§@x4=_ @x5=_ @xB:_

BEZeaia=NREN R2 x 6 = R2 x 8 = R2 x Il =

R2x5=__|R2x3=__ |[R2x7=__|R2x12=___

3] Thaml het R20. Sy koop 2 koeldranke. Hoeveel kleingeld
krysy”?

Thami has R20. She bugs 2 cooldrinks. How much change does she get?
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Multiplication and money

e Een roomys kos RS. z&

N =]
One ice cream costs RS. ”Aﬂ\/

Hoeveel roomyse is daar?
HOW r‘ncﬂg iCE Creams?
) 2
' ' Hoeveel rand kos dit?
How rmany Rands?
%' %' %' %' é' %' Hoeveel rand kos dit?
HOW mang Rands?
5 g = (&% Hoeveel betadl jy vir:

i

Hoeveel roomyse is daar?

How many ice creams”?

HOW much dO Yyou pay FOFI

... (8. (8. |®.

RSx4t=__ |R5x5=__ |R5x8=__ |IR5S5xl0=__

@ Een pokkle oortoppe|s|<gf\es kos RIO. r"ﬁ'ﬂ\

Ore packet of chips costs RIO.

Hoeveel pakkies is daar?

HOW many bClgS?
g\ \8\p P Hoeveel rand kos dit?

HOW many Ronds?

o @ m"m Hoevee| betooUg VIr:

HOW muc|’1 dO Yyou pay 'FOF

$X3—_ w)(Ll-:_ wXS—_ @X8=_

Roxt=__ |RoxS5=__ |RIox8=__ |ROxI0=___

Multiplication and money RYGCEERIPLITE
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WEEK 8 « DAG 5

Vaslegging

DAG 5 » DAY 5

Vaslegging
Consolidation

WERKKAART WERKKAART
WORKSHEET WORKSHEET

@O Voltooi die tabelle.

Comp|ete the thIES.

@ @ e e e @ d @

!\ v !"‘-.\_‘!\\T;J" 5\ }\\\ v ‘\'«j\ 4

8

£7

R2-munte

R2 coins

Hoeveel rand”
Rands

Y
¢
4
4

N
2
)

A,
e

| 4| £
&Y | &Y | B
Ty | W |

¥

&
5

&
&
-

G

R5-munte

RS coins

HOEVEE' rand?
Rands

RI0-note

RIO notes

HOEVEE' rond?
Rands

Kom ons praat Wiskunde!

Let’s talk Maths!

In Afrikaans sé ons: In English we say;

gelyke groepe ~~ .equdgroups
3groepevan2is6.  3groupsof2ise =7

6groepevan3is® ~ bgroupsof3isia. &g
% groepevantisle. ~ 4groupsofikiste.

SgroepevanSis25 ~  SgroupsofSis25.

2 groups o
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WEEK 8 « DAY 5

Consolidation

@ |Ecn boek

kos RI0.

One book
costs RIO.

Omuhle
het R33.

Omuhle has R33.

HOEVEE' l(Gﬂ hld l(OOP?

HOW many can he bug?

Hoeveel |<|ein9e|d’.P
Change?

costs RIO.

Eenroomys |Ntando Hoeveel kan hy koop?
|<OS RS he‘t Rl'!-8 How many can he bug?
o7 lexeneam % NeopcobesiRiS | Hosyeel kleingeld?
Change?
Een |8|(|(er Bhel(| HOEVEE' |<Gln hl:l l(OOP?
|<OS R2 het R27 How many can he buy?
S;;:E;Et Eheibesher Hoeveel |<|ein9e|d’.P
m Char‘nge?
Een appe| Fikile Hoeveel kan sy koop?
|<OS R3 l’]e‘t R3| How many can she bug?
?:;;’E”;fe i Fikile has R31 Hoeveel |<|einge|d?
Eliongd?
Een Pen NOhi Hoeveel l(Gn SH l(OOP?
kos Rt het R25. How many can she buy?
One pen costs R4 Noni has R25. Hoeveel k|e|n9e|d’?
= Change?
Een boel( OmUhle Hoe\/eel |<Glr"| hld l(OOP?
|<OS Rlo l’]e't RLi-q How many can he bug?
One book Omuhle has R449.

Hoeveel |<|ein9e|d?
Change?

A%

Eenroomys |Ntando Hoeveel kan hy koop?

|<OS RS he't R27 How many can he bug?

s g MandobeaR2t: | Hoavesl |<|einge|d?
Change?

Een lekker Bheki Hoeveel kan hy koop?

|<OS RQ het R33 How many can he buy?

S;;j‘;;et Bheki has R33. Hoeveel |<|ein9e|d?

Change?
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HULPBRONNE : RESOURCES

tiene ene

tens ones

@ RlTTel g UM Plekwaardetabel
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2-D shapes TNV
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______________-___________,g__

Hierdie stel met 7 vorms word ‘n {:angram genoem.

Thisset of 7 Shapes is called a tangram.

Knip eers hierdie b|adsg uiJcJ'ou werkboek uit.

First cut out this page from your workbook.

Knip die 7 vorms versigtig uit.

Carefully cut out the 7 shapes.

Bére dit op 'n veilige plek!

Store them in a safe place!
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